IES Mila i Fontanals Octubre 99

Programacio6 C Nom :

Exercici 1 [2p]

Fes I'ordinograma del programa que realitzi la divisio entre dos niumeros enters positius
per mitjadels métodes de restes successives i que obtingui el quocient i el residu. Uti-
litzeu la seguent relacio de variables, tot suposant sempre que N1 és més gran o igual
a N2.

N1 : 1r nUmero
N2 : 2n nimero
Q: Quocient
R: Residu

Exercici 2 [2p]

Dibuixa I'ordinograma d’'un programa que donada una quantitat de diners menor de
1000, escrigui el nimero minim de monedes que el forma. Per exemple, en la quantitat:
836.- ptes el programa ha de respondre:

1 moneda de 500 ptes.

1 moneda de 200 ptes

1 moneda de 100 ptes

1 moneda de 25 ptes

2 monedes de 5 ptes

1 moneda de 1 ptes

Nota: Les monedes de curs legal son: 500, 200, 100, 25, 5i 1 ptes
Fes servir les variables seguents:

Q: Quantitat de diners

M500 : Numero de monedes de 500
M200 : Numero de monedes de 200
M100 : Numero de monedes de 100
M25: NUmero de monedes de 25
M5 : NuUmero de monedes de 5
M1 : Numero de monedes de 1

Exercici 3[1 p]

Escriu el pseudocodi del programa que llegeixi del teclat n nimeros i a continuacio els
ensenyi en I'ordre invers en el que s’han introdur t.
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Exercici 4 [2]

Donada una llista numerica desordenada formada per n elements, dissenya un ordino-
grama que ressegueixi tota la llista i, quan acabi escrigui el nUmero més gran, el més
petit i la posicié que ocupa en la llista. Per exemple en la llista seguent:

Posicio llista 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Contingut llista 8 12 |35 |7 [15 (5 (4 |23 |68 |23 |32 |16 (38 [7 (29 |14

El programa hauria d’escriure:

El més petit és el 4i esta en la posicio n°7
El més gran és el 68 i esta en la posicio n®9
Fes servir la seguent llista de variables:

N : umero d’elements

| : index per resseguir la llista

G : NUmero més gran

P : NOmero més petit

PG :Posicié del nUmero més gran

PP : Posici6 del nUmero més petit.

Nota : En la llista no hi pot haver cap numero repetit.

Exercici 5 [3p]

Dibuixa I'ordinograma, escriu el pseudocodi i el programa en C d’'un algoritme que es-
crigui en la pantalla de I'ordinador la taula de multiplicar de tots els nUmeros compresos
entre'liel 10.

1X1=1

1X2=2

1X3=3

1X4=4

1X5=5

1X9=9
1X10=10

2X1=2
2X2=4
2X3=6

2X9=18

2X10=20

10 X 9 = 90
10 X10=100
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IES Mila i Fontanals Novembre 99

Programaci6 C Nom :

CONSIDERACIONS PREVIES

Els programes s’han de desar en el disc dur de cada ordinador en la carpeta que s’indiqui i amb els
noms segulents:

Exercici 1 p» exerl.cpp
Exercici 2 p exer2.cpp
Exercici 3 p exer2.cpp

La capcalera de cada programa ha de tenir dues linies indicant el nimero de I'exercici i el nom de
'alumne, per exemple:

/I Exercici 1
/[ Josep Santacanai Creus

El temps maim per a la realitzacié de I'examen és de 1h i 45 minuts.

Exercici 1 [3p]

Escriu un programa en que es demani a I'usuari un namero tenint en compte que:

a) El numero només ha de ser acceptat pel programa si és més gran o igual a 100 i menor o igual a
10.000. En cas contrari, el nimero serarebutjat i demanat un altre a I'usuari. El procés s’ha de repetir
indefinidament mentre no es compleixi la condicio indicada.

b) Una vegada el nimero ha estat introdui t correctament, el programa ha d'escriure a la pantalla,
guants digits decimals sén necessaris per la representacio.

Nota: El primer apartat s’ha de fer amb I'estructura while, el segon és indiferent.

Exercici 2 [3p]

Fes un programa que demani a l'usuari 2 nimeros N i M, enters i positius de manera que:

a) N ha de ser menor que M. Si no es compleix aquesta condicié els nimeros seran rebutjats i dema-
nats uns altres.

b) Els programa ha d’escriure la suma de tots els nUmeros compresos entre N i M, tots dos inclosos.

Nota: El primer apartat s’ha de fer amb I'estructura do....while, el segon és indiferent.

Exercici 3 [4]

Escriu un programa que demani a l'usuari un nimero enter i positiu menor de 16 i escrigui el mateix
nombre d’elements de les séries seglents:

a) Serie: 1, 2, 4, 8, 16, 32,.....

b) Serie:0,1,1,2,3,5,8, 13, 21,.....

Nota apartat b: El primer element de la série és el 0, el segon el 1 i la resta, la suma dels dos anteriors.
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Solucié de I'examen

Exercici 1

/| Examen ex_c10. doc
/1l Exercici 1
/1 Jaune Bacardit Mateu
#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <coni 0. h>
voi d main()
{
i nt n=1, nd=1, n2;
clrscr();
whi | e(n<100 || n>10000) {
printf("\nEntra un nEmero conpr,s entre 100 i 10000 : ");
scanf ("%d", &n) ;
}
n2=n;
whi |l e(n2>=10) {
nd=nd+1;
n2=n2/ 10;
}
printf("\n\nEl nEnero % t, % digits",n,nd);
getch();
}

Exercici 2

/| Exanen ex_c10. doc

!/l Exercici 2

// Jaune Bacardit WNateu
#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <coni o. h>

voi d main()

{
int N,Mnl, suna=0;
clrscr();
do {
printf("\n\nEntra dos nunmeros enters, el priner nenor que el se-
gon\n");

scanf (" %", &N)
scanf ("%d", &M ;
} whil e(N>=M;
nl=N;
whil e(nl<=M {
suma=suma+nl;
nl=nl+1;
}
printf("\n\nLa suna de tots els nEneros entre % i % ,s
%", N, M sunmm) ;
getch();
}
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Exercici 3

/| Exanen ex_c10. doc

/!l Exercici 3

// Jaune Bacardit WNateu
#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <coni o. h>

voi d main()

{

int n,i=1,serie,penultimultimcopia;
clrscr();
printf("\n\nEntra quants nfmeros de la sSrie vols (m.x 15)
scanf ("%d", &n) ;
Il SSrie 1,2,4,8,16...
serie=1,;
printf("\m\nSSrie : 1, 2, 4, 8, 16... : ");
whil e(i<=n) {
printf ("%, ",serie);
serie=serie*2,;
i =i +1;
oo
/1l SSrie 0,1,1,2,3,5,8..
penul ti m=0;
ul tinel;
=1
printf("\m\nSSrie : 0, 1, 1, 2, 3, 5 8, 13, 21...");
printf("%l, ",penultim;

if (n>1) {
whil e(i<n) {
printf("%, ",ultim;
copi a=ul tim
ul timeul ti mtpenul tim
penul ti mecopi a;
i =i +1;
}
}
getch();

")
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IES Mila i Fontanals

Programaci6 C

Desembre 99

Nom :

Exercici 1 [3p]

Demana a l'usuari un ndmero i
simula el “llangcament” d’'una mone-
da a l'aire tantes vegades com el
valor del nimero entrat previament.
A lacabar fes una estadistica del
namero de “cares” i “creus” que
hagin sortit. Per exemple, una sor-
tida del programa podria ser:

Exercici 2 [2p]

Quantes tirades vols fer: 30000

En un total de 30000 llangaments hi han hagut :14491(cares 49%)
15059 creus (50%)

Per continuar, prémer una tecla........

Entrar dos numeros pel teclat inferiors a 50. Al més petit, augmentar-lo de 5 en 5, al més gran, disminuir-
lo de 2 en 2. Escriure en la pantalla les dues séries fins que el més petit superi al més gran.

Exercici 3 [2p]

Escriu un programa que entrant un
namero enter menor de 3000,
'escrigui en pantalla en numeros
romans.

SORTIDA PANTALLA:

1

5

10
50
100
500
1000

Zo0mIXI<|[™

Exercici 4 [3p]

Entra un namero entre 0 i 3000 : 2787

El nimero 2787 en numeros romans és : MMDCCLXXXVII

Escriu un programa que demani a l'usuari I'amplada i I'algada d'un rectangle i el dibuixi en la pantalla

amb el caracter X',
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Exercici 1 de |'exanen ex_cll
/1 Jaune Bacardit Mateu - ex_cll 1.cpp
#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <coni o. h>
void main()
{
i nt numal e;
unsi gned long int cara=0, creu=0, numi =1
clrscr();
random ze();
printf("\n\tQuantes tirades vols fer : ");
scanf ("% d", &um ;
while (i<=nunm{
numal e=r andom( 2) ;
i f(numal e) cara+t+;
el se creut+;
i ++;
}
printf("\n\nEn un total de %4 d Il antaments, hi han hagut :”,num;
printf(“ %d cares (%9 d %49", cara, cara*100/ num ;
printf("\n\t\t\t\t\t\t %Bd creus (Ud %9", creu, creu*100/ nun);
printf("\n\nPer continuar, prener una tecla ...... ");
getch();

}

/1 Exercici 2 de |'examen ex_cll

/1 Jaune Bacardit Mateu - ex_cll_2.cpp
#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <coni o. h>

void main ()

{
i nt ngran, npetit, bandera=0;
do {
clrscr();
printf("\nEntra el nfEnero gran (< 50) :");
scanf (" %", &gran) ;
printf("\nEntra el nEnero petit (< 50) :");
scanf (" %", &petit);
}whi | e(ngran>49| | npetit>49);
printf("\n\nPetit\tGan\n %\t %", npetit, ngran);
do {
i f (bandera==0) {
npetit=npetit+5;
printf("\n %", npetit);
bander a=1;
}
el se {
ngr an=ngr an- 2;
printf("\t %", ngran);
bander a=0;
1
} while (npetit<ngran);
printf("\n\n\tPer acabar premuna tecla....");
getch();
}
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/1 Exercici 3 de |'examen ex_cll

//Jaune Bacardit Mateu -
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <coni o. h>

void main ()

ex_cl1l 3.cpp

{

int n,nl;

do

{

clrscr();

printf("\nEntra un nfnero entre 0 i 3000 :"
scanf ("%d", &n) ;

}whi | e(n<0| | N>3000) ;

printf("\n\nE
whil e (n>=1000) {

}

if (n>=900) {
printf("CM);
n=n-900;

}

if (n>=500) {
printf("D");
n=n- 500;

}

while (n>=100) {

}

if (n>=90) {
printf("XC");
n=n-90;

}

if (n>=50) {
printf("L");
n=n-50;

}

if (n>=40) {
printf("XL");
n=n-40;

}

while (n>=10) {

}

if (n>=9) {
printf("IX");
n=n-9;

}

if (n>=5) {
printf("VvV");
n=n-5;

}

if (n==4) {
printf("IVv");
n=n- 4,

}
while (n>0) {

nfEmero % anb nfEneros romans |,

printf("M);

n=n-1000;

printf("C");
n=n-100;

printf("X");
n=n-10;
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printf("1");

n=n-1,
}
printf("\n\n\tPer acabar premuna tecla....");
getch();

}

/1l Exercici 4 de |'examen ex_cll
/1 Jaune Bacardit Mateu - ex_cll _4.cpp
#i ncl ude<stdi o. h>
#i ncl ude<coni o. h>
void main()
{
int anp=0,alt=0,i;
whi | e(anp>78| | anmp<l) {
clrscr();
printf("\nEntra el valor de |'anplada : (mx. 78) ");
scanf (" %", &anp) ;

}

whil e(alt>24||alt<l) {
clrscr();
printf("\nEntra el valor de |'altada : (mx. 24) ");
scanf ("%d", &alt);

clrscr();
/[l Escriu la linia
got oxy((80-anp)/2,1);
for(i=1;i<anp;i++) printf("X");
[l Escriu els costats
for(i=2;i<alt;i++) {
gotoxy((80-anmp)/2,i);
printf("X");
got oxy(((80-anp)/2)+(anp-2),i);
printf("X");
}
//Escriu £ltima |ljnia
got oxy((80-anp)/2,alt);
for(i=1;i<anp;i++) printf("X");
getch();
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IES Mila i Fontanals

Programacié C Nom :

Exercici 2[ 4 p]

Escriu un programa que demani a l'usuari un titol (ma. 80 caracters) i I'escrigui a la pantalla centrat en
un marc, per exemple:

Entra el text del titol, (ma&. 80 carécters) :

Aquest és un titol

Aquest és un segon titol, encara més llarg que el primer

Nota: Es poden fer servir les funcions:
strlen(string) retorna la longitud d’un string
gotoxy(x,y) Posa el cursor a les coordenades X,y
wherex() Retorna la coordenada x del cursor
wherey() Retorna la coordenada y del cursor

Opcio A: Exercici 16 p]

Dissenya un programa que llegeixi text des del teclat fins trobar el carecter i a l'acabar escrigui a la
pantalla el nombre de caracters entrats aixi com el de paraules, per exemple en la frase:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 2t

LIE|S PIA|P|A]|]L|L |OfNI|E]|S S |O|N FIR|A|[G|I |L|S

12 par. 22 paraula 3 par. 42 paraula

el programa hauria de dir: 28 caracters i 4 paraules

Opcid B: Exercici 3 [6 p]

Per passar un numero decimal a hexadecimal n’hi ha prou en passar-lo préviament a binari i després
agrupar els bits en blocs de 4 i convertir cada grup independentment. Escriu un programa que rebi un
namero enter menor de 256 i I'escrigui en la pantalla en format binari i hexadecimal sense fer Us en cap
moment del parametre ‘%X’
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Exercici 1
/] Exercici 1 de |'examen ex_cl2
/1 Jaune Bacardit Mateu - ex_cl2 1.cpp
/1 Progranma que conta paraules i car..cters
#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <coni o. h>
voi d main()

{
i nt final_paraul a, num car=0, num par =0;
char car;
clrscr();
printf("\nEscriviu un text, per acabar prenmeu '.': \n");
final _paraul a=1;
do {
car=getche();
num car ++;
i f(final _paraul a&&car!=" ") {
num par ++;
final _paraul a=0;
if(car==" ") final_paraul a=1;
} while(car!=".");
printf("\n\nEl text t, %l car.cters i %l paraul es", num car, num par);
getch();
}
Exercici 2

/]l Exercici 2 de |'examen ex_cl2
/1 Jaune Bacardit Mateu - ex_cl2_2.cpp
/! Programa que centra un tjto
#i ncl ude<stdi o. h>
#i ncl ude<coni o. h>
#i ncl ude<string. h>
voi d main()
{
char titol[79];
int i,x,y,x1,y1, 1 ongitud,
clrscr();
printf("\nEntra el text del tjtol (m.x. 80 car..cters)
gets(titol);
| ongi tud=strlen(titol);
/! Determ na punt d'inici
x1=((80-1ongitud)/2)-2;
yl=wherey();
X=x1;
y=yl;
got oxy(Xx,Vy);
/1 Di bui xa | jnea superi or
printf("E");
for(i=0;i<longitud+2;i++) printf("i");
printf("»");
/1 Di buixa | jnea vertical esquerra
X=x1;
y=y1l+1;
for(i=1;i<2;i++) {
got oxy(Xx,y);
printf("°");
y=y+1;
}

//Dibuixa | jnea vertical dreta

")
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x=x1+l ongi t ud+3;

y=y1l+1;

for(i=1;i<2;i++) {
got oxy(Xx,y);
printf("°");
y=y+1;

}

//Di buixa | jnea horitzontal inferior

X=x1;:

y=y1l+2;

got oxy(X,y);

printf("E");

for(i=0;i<longitud+2;i++) printf("i");

printf("v);

/[l Escriu el tjtol

y=yl+1;

x=(80-1ongitud)/2;

got oxy(X,Vy);

printf("%",titol);

getch();

}

Exercici 3

/1l Exercici 3 de |'examen ex_cl2
/1 Jaune Bacardit Mateu - ex_cl2_3.cpp
/I Prograna que passa a hexadeci na
#i ncl ude<stdi o. h>
#i ncl ude<coni o. h>
int pot(int base, int exp);
void main()
{
int i,bits[8], decinmal,n,valor;
clrscr();
printf("\Entra un nfEnero entre 0 i 255 :");
scanf (" %", &deci mal ) ;
/I Passar-10 a binari
n=deci mal ;
for(i=0;i<8;i++){
bits[i]=n%;
n=n/2;
}
[l Escriu en binari
printf("\nEn binari ,s : ");
for(i=7;i>=0;i--) pr|ntf(" 9@" bits[i]);
printf("\nEn hexadeci mal | s: );
/] Passar-1 o0 a hexadeci nal
/14 bits ms significatius
val or =0;
for(i=4;i<8;i++) if (bits[i]) valor=val or+pot(2,i-4);
if (valor<10) printf("%", val or);
el se printf("%", val or +55);
/14 bits nmenys significatius
val or =0;
for(i=0;i<4;i++) if (bits[i]) valor=valor+pot(2,i);
if (valor<10) printf("%", val or);
el se printf("%", val or +55);
getch();
}
int pot(int base,int exp)

{
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int res=1,i;
for(i=1;i<=exp;i++)
return res;

res=res*base;
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