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Introducció a la calculadora Wiris
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 La calculadora Wiris és una calculadora aritmètica, algèbrica i gràfica. Això vol dir que pot fer el mateix que la teva calculadora científica i a més a més resoldre equacions i representar gràficament una funció; entre moltes altres coses.

Per treballar amb la calculadora Wiris ho podem fer en forma local o per Internet. A l’Institut ho farem en forma local i a casa ho pots fer per Internet.
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 Com es fa per Internet? Accedeix a l’escriptori de l’Edu365. I clica sobre la calculadora que surt dins l’ordinador.

La Wiris té l’aspecte següent:

Observa l’adreça de la calculadora:   http://calculadora.edu365.com/   Un altre dia hi podràs accedir directament escrivint aquesta adreça.

Ara bé, per guanyar velocitat nosaltres treballarem en local.
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 Localitza la calculadora Wiris a Inici |Programes i fes un clic a la icona [image: image4.png]
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Et sortirà una finestra semblant a la que sortia per Internet. Una de les diferències és una franja negra que apareix al voltant.
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 Observa les diferents parts d’aquesta finestra: Àrea de menús, Àrea de treball i Àrea de missatges.
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A l’Àrea de menús hi trobarem multitud d’icones que ens permetran fer tot tipus de càlculs.

A l’Àrea de treball aniran apareixent les instruccions que la Wiris ha d’interpretar i calcular. A més a més apareixeran els resultats. 

A l’Àrea de missatges sortiran els possibles errors que hàgim fet a l’hora d’escriure les instruccions.
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 Vinga! Comencem a treballar amb aquesta magnífica calculadora! 

Tecleja el càlcul següent: 256 + 897 – 23
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Tot seguit clica sobre la fletxa vermella o tecleja CTL+ENTER i obtindràs el resultat: 1130. 
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 Observa que el cursor s’ha situat en una altra línia esperant noves instruccions.
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 Clica la icona resol equació del menú Operacions. 

Completa la instrucció tal i com es veu a la imatge i clica sobre la fletxa vermella.

El resultat és 
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 Observa que el resultat ens l’ha donat en forma de fracció. Per veure el resultat en forma decimal només cal posar el punt decimal en algun del nombres que surten a l’equació.
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 Clica al costat de 5 i afegeix el punt decimal (no escriguis una coma!). Seguidament clica la fletxa vermella o tecleja CTROL+ENTER. 

Veuràs que el resultat de l’equació és x = 0.66667
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 Ja hem comentat que també representa gràfiques de funcions. Anem a representar gràficament, per exemple, la funció que a cada nombre li fa correspondre el seu doble (que té per fórmula y=2x). 
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 Situa el cursor a la tercera línia. Clica la icona dibuixa del menú Operacions. Completa la instrucció tal i com es pot veure a la imatge. Seguidament prem CTRL+ENTER. E voila!
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 Les possibilitats de la calculadora Wiris són moltes i les anirem veient al llarg del curs i de cursos posteriors.

Per acabar, comentar un parell de coses. Primer, que la Wiris no té la icona desfer (si esborrem una part, no podem recuperar-la). Segon, que funciona allò de copiar i enganxar dins la finestra de la Wiris. Tercer, que per esborrar-ho tot i començar de nou tenim la icona [image: image16.png]


 del menú Edició. I per últim, si volem anar més ràpid podem escriure les instruccions directament, sense anar a clicar sobre la icona.
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