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Translacions amb Geogebra.
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 El Geogebra permet fer translacions de punts, figures geomètriques i objectes. El procés consisteix en dibuixar dos punts, definir el vector a partir dels dos punts anteriors i aplicar el vector a un punt, una figura geomètrica o un objecte..

Aplicar una translació
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 Obre el Geogebra. Fes que la finestra de treball quedi en blanc i l’idioma sigui el català o el castellà. Fes que es vegi la graella activant l’opció de menú Vista ! Grilla.

Dibuixa un punt A sobre una “cruïlla” de la graella. Dibuixa un punt B que estigui 4 quadrets més a la dreta i dos quadrets més cap amunt. Selecciona la icona [image: image3.png]


 Vector entre dos punts. Clica successivament sobre A i B. Clica amb el botó dret sobre el vector i tria Propietats. Activa la propietat adient per tal que aparegui el nom i el valor.
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 1- Quins dos nombres han sortit?
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 2- Mou el punt B i observa com canvien les components del vector. 

a) On hem de situar el punt B per tal que la segona component sigui negativa?

b) On hem de situar el punt B per tal que la primera component sigui negativa?

c) On hem de situar el punt B per tal que les dues components siguin de signe diferent?
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 Dibuixa un triangle seleccionant la icona [image: image7.jpg]


 Polígon. 

Anem a aplicar el vector anterior (u) a aquest triangle. Per fer-ho, selecciona la icona [image: image8.png]


 Trasllada objecte per vector. Clica sobre l’interior del triangle i després sobre el vector. Aleshores, apareixerà un altre triangle que és el resultat de fer una translació de vector u al primer triangle. 
Mou el punt B, d’aquesta manera el vector canviarà i la posició del triangle traslladat també. 
Modifica el vector per tal que els dos triangles no se solapin. Desa el fitxer a la teva carpeta personal amb el nom translacio_triangle.ggb i envia’l al teu profe per mitjà de Lliuraments del Campus Virtual.
Trobar el vector translació
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 Obre el fitxer transport.ggb Observa que apareixen  tres mitjans de transport als quals s’ha fet tres translacions diferents. Anem a trobar, en cada cas, el vector translació.

Dibuixa un punt sobre un dels fars del cotxe de color vermell, dibuixa un punt sobre el far corresponent de l’altre cotxe (vermell clar). Dibuixa el vector que va del punt A al punt B. Clica amb el botó dret sobre el vector, tria propietats i fes que apareguin el nom i el valor (components del vector). 
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 3- Quines són les components d’aquest vector?
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 4- Troba les components dels vectors corresponents a les altres translacions.
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 Desa el fitxer a la teva carpeta personal i envia’l al teu professor per mitjà de l’apartat Lliuraments del Campus Virtual.[image: image13.png]
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