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Simetries amb Geogebra.
[image: image15.png]


 El Geogebra permet aplicar simetries a figures geomètriques i objectes. El procés consisteix en dibuixar dos punts i una recta (eix de simetria) que passi per aquests dos punts. Seguidament aplicar la simetria a una figura geomètrica o un objecte..

Aplicar una simetria
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 Obre el Geogebra. Fes que la finestra de treball quedi en blanc i l’idioma sigui el català o el castellà. Fes que es vegi la graella activant l’opció de menú Vista ! Grilla.
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 Dibuixa la figura de la dreta en forma de P seleccionant la icona [image: image4.jpg]


 Polígon. Clica el botó dret del ratolí sobre la figura. Tria Propiedades i posa Sombreado a 75. Dibuixa un punt a la dreta de la figura que has dibuixat i un altre punt tres quadrets més amunt. Dibuixa una recta que passi per aquests dos punts. Clica amb el botó dret sobre la recta i tria Mostrar rótulo. Torna a cliclar amb el botó dret sobre la recta i tria Renombra. Escriu Eix. 
Anem a aplicar una simetria a la figura anterior respecta la recta que has dibuixat. [image: image5.png]


 Refleja objecto por recta. Clica dins la figura i després sobre la recta. 
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 Mou els punts A, B, C, D, E o F de la figura inicial. Observa com varia la figura simètrica. 

Mou els punts G i H de la recta. Observa com en variar la posició de la recta la posició de la figura simètrica canvia. Observa que la distància que separa la figura de l’eix és la mateixa que la distància que separa la figura simètrica de l’eix.
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 Desa el fitxer amb el nom p_simetrica.ggb a la teva carpeta personal i envia’l al teu profe amb l’opció Lliuraments del Campus Virtual.

Trobar l’eix de simetria
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 Obre el fitxer trobar_simetria.ggb. Observa que apareixen dues figures. La de color taronja ha sortit d’aplicar una simetria a la figura de color vermell. Anem a trobar l’eix de simetria.

Dibuixa un segment entre dos punts corresponents, per exemple A i A’. Dibuixa la mediatriu (recta perpendicular al segment que passa pel punt mig), per aconseguir-ho selecciona la icona Mediatriu i clica sobre el segment. Aquesta recta és l’eix de simetria.
Comprova que si haguessis triat uns altres punts corresponents, per exemple B i B’, també obtindries la mateixa recta.
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 Desa el fitxer a la teva carpeta personal i envia’l al teu profe amb l’opció Lliuraments del Campus Virtual.[image: image10.png]
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