El joc de 'aranya

Material: Paper quadriculat i llapis.

Observacions: Aquest és un joc modern que també es coneix com a Persecucio
cartesiana. Hi ha un joc totalment equivalent que es juga amb dues
piles de fitxes.

Accidi objectiu El joc consisteix en anar des d’ un vertex d’ un rectangle fins al vértex
oposat fent un moviment ascendent com una aranya que pujaaun
racé del sostre d’ una habitacio. Qui arriba primer guanya.

Regles - Periniciar € joc s hade dibuixar un rectangle. Cada jugador dibuixara un

dels costats. No convé que passi de 15 quadrets.
El joc es comenca al quadret inferior esquerra. El primer jugador posarala
sevamarca( X )
El segon jugador posara la seva marca (O) seguin un moviment que no
impliqui retrocés. Per tant té tres opcions:

P al quadret immediatament superior.

P a quadret immediat de la dreta.

P a quadret immediatament situat en diagonal adalt i aladreta
Continuen tirant el's dos jugadors seguint agquestes normes.
Guanya el jugador que arriba a vertex oposat diagonalment al de sortida.
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Tactiques/Estrategies

1) Estudia cada partidai digues qui laguanyarai com.
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2) Intentatrobar una estrategia general del joc.

Calaix +ie http: /imww.xtec.es/~jjareno



