Assessorament CEIP 11 setembre 
                                                             Curs 2005/06


Aspectos a tener en cuenta en la programación de las TIC durante el curso


A pesar de recomendaciones generales que nos pueden llegar por diferentes vías, existen condiciones específicas que marcan la manera  de enfocar la toma de decisiones en torno a la programación de la Informática. Vemos algunos ejemplos.

 EJEMPLO 1: Comenzamos a definir las Competencias básicas que nos interesa que se trabajen durante el curso. A partir de éstas definiremos las actividades a realizar y las áreas curriculares con las que tienen relación

	Ciclo: ED. INFANTIL/INICIAL        Nivell: P-5/1º Primaria

	Competencies básiques
	Activitades
	Area curricular

	· Control del ratón

· Arrastrar y soltar

· Abrir/cerrar ordenador

· Entrar en Portal EDU365

· Cerrar ventanas
	· Juego del Tangram (Nivel 1)
	· Matemáticas (Geometría)


EJEMPLO 2:  Vemos qué temas y de qué áreas curriculares creemos que pueden ser muy apropiados para ser trabajados desde el Aula de Informática, ya sea para introducirlos, hacer actividades de ampliación o de refuerzo. Después definiremos qué actividades realizarán y las competencias básicas que se desarrollarán.

	Cicle: MEDIO        Nivel: 3º Primaria

	Area curricular 
	Actividades
	Competencies básicas 

	Inglés (Partes del cuerpo)
	· Actividades clic (The Body)

· MUD:FACE (EDU.365)

· Realización de un mini poster de una foto personal realizada con  la cámera digital
	· Abrir/cerrar programas

· Conectarse a Internet

· E-mail: preguntas al profe sobre partes de la cara que no se trabajan en la MUD de l’EDU365

· Abrir/cerrar el word/Abrir y guardar documentos

· Insertar una imagen.

· Word: Herramienta dibujo-flecha

· Este trabajo se puede guardar para, en un futuro, incorporar en la web del centro y/o para una presentación de trabajos en PowerPoint


EJEMPLO 3: En primer lugar nos centramos en las actividades propiamente dichas que, tenemos claro, tienen que introducirse en nuestra programación, definimos qué áreas curriculares están relacionadas y, por último, las competencias básicas que se trabajan.

	Ciclo: SUPERIOR        Nivel: 5º Primaria

	Actividades  
	Area curricular 
	Competencies básicas 

	· Refuerzo de los contenidos trabajados en clase en las diferentes áreas través del Paquete CLIC denominado: GIMCANA DEL CONEIXEMENTO  3
	· Castellano, Mates, Naturales, Sociales, Música, Inglés...
	· Dominio del ratón Dominio del teclado: flechas   de desplazamiento, borrar, INTRO, letras, números.




