UNITAT DE PROGRAMACIO
“JUGUEM A JOCSPOPULARS!”

TITOL N°DE SESSIONS: 5

TEMPORITZACIO: TRIMESTRE 3° Tornant de Reis

LLOC. BARRI. NIVELL SOCIO-ECONOMIC. COMARCA. ESCOLA.
INFRAESTRUCTURES. MATERIAL.: bales, cordes, badufes, cintes per tapar €ls
ulls, boles de petanca, hitlles,...

JUSTIFICACIO DE LA UNITAT DE PROGRAMACIO. Els dumnes han de
conéixer at per dt dsdiferentsjocs populars que hi hala sevaterra Han d’ entendre
que d consumisme que han vist durant elsReisno ésdd tot bo i que hi hajocsamb
poc materid molt divertits.

METODOLOGIA: Descobriment guiat, resolucio de problemes.

OBJECTIUS GENERALS. OBJ. TERMINALS. N°10,1,2,7,4

EIXOS TRANSVERSALS. Educacio per lasdut, igudtat d’ oportunitats entre
sexes, dd consumidor,

RELACIO AMB ALTRESAREES. C. M. naturd , socid i culturd.
GRUP-CLASSE. CARACTERISTIQUES..

24 nensi nenes. Cicleinicid 2°

OBJECTIUS DIDACTICS. L’ dumne en acabar laUP“.. “ hade ser capag de...

© © N o g bk~ w DD PP

Identificar € joc com a objecte de plaer i recreacio.

Entendre que s jocs no mediatics també poden ser molt dtilsi divertits.

Utilitzar diferents habilitats motriusi destreses en s jocs que cagui.

Acceptar i identificar les normes basiques del's jocs proposats.

Saber gaudir de I'educaci6 fiscai de les seves possihilitets.

Respectar els dtres sense importar € seu sexe i la seva manerade ser i/0 actuar.
Mostrar actituds de col -laboracié i de vaors de saber guanyar i perdre.

Mostrar habits d’ higiene corporal adequats al’ edat.

Evitar que es perdin dguns jocs populars.

CONTINGUTS:
PROCEDIMENTALS.

1

Redlitzacié de jocs populars.



2. Utilitzacio i assmilacio de lanormativa de cada joc.

3. Debat sobre ds aspectes del's jocs que agraden i desagraden més.

4. Preguntar ds paresaquinsjocs jugaven i explicar-ho.

FETS, CONCEPTES, SISTEMES CONCEPTUALS

1. Elsjocspopulars gplicablesal’ escolai acicleinicid.

2. Lesnormesbasiques.

ACTITUDS, VALORS | NORMES

1. Acceptacio dels dtres sense discriminacions de cap tipus.

2. Vdoracio dd propi cosi de les seves possibilitats de moviment i comunicacio.

3. Acceptacio ddl joc com aobjecte de plaer i recreacio.

ACTIVITATSD'ENSENYAMENT —APRENENTATGE
L’ atrapada. Stop. Tdla-fils

Bdesi lessevesvariants.

Bitllesi lesvariants.

Laxarranca

Sdtar acordai dtres variants amb corda
El mocador.

La petanca

Pica paret

Pip, 1,2,3,

10. Labddufa

11. Cuit i amagar

12. Lagdlingtacega

13. Carreres de sacs.
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ACTIVITATSD'AVALUACIO

Regigtre anecddtic: es vaoralaparticipacio ales activitats activament.
Llistes de control: SI/No/De vegades.

Participa sempre

Es mostra col.laborador amb el's companys.

Mogtra habits d’ higiene.

Portala bossa en condicions.
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Observacio ssteméatica sobre @ grau de compliment de les normesi € grau de
col{aboracié amb es demés. S sap guanyar i perdre, etc.. llista de control.
Registre anecdotic.



