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TEMPORITZACIO ANNEX: PROGRAMACIO

PROGRAMACIO PER UNITATS DIDACTIQUES:

1r. Trimestre: (30 h.)

UDS3: Tractament d'imatges. (10h.) Practica final 1 : Creacio d'un logotip

UD4: Muntatges multimédia. (10h.) Practica final 2 : Creaci6 d'un DV D de video

UDS5:Presentacio de la informacio. Practica final 3 : Document ppt amb text,
(10h.) imatges, grafics i taules

2n. Trimestre: (30 h.)

UD7:Publicaci6 en pagines web. (20h.) Practica final 4: Creaci6 d'una pagina web
UD8: La web 2.0. (10h.) Practica final 5: Creacio d'un lloc compartit

3r. Trimestre: (30 h.)
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Practica final 6 : Creacio i configuracié d'una

UDL1: Xarxes d'area local. (10h.) TN Xarka

UD2: Sistemes operatius i gestié de
xarxes.(10h.)

Practica final 7 ;: Administrar una xarxa

UDG6: Tractament de la informacio. Practica final 8 : Estudi i creacio d'una
(10h.) empresa

AVALUACIO | SISTEMES DE RECUPERACIO:

1. L'avaluacio és continua, amb avaluacions sobre les practiques finals de cada unitat
didactica, que es computen com a examens. No hi ha recuperacions parcials de les
Unitats didactiques. S'estableix una recuperacio extraordinaria al mes de juny.

2. L' assistencia és obligada, per tant, si un alumne falta més d'un 25 % del total
d'hores, la junta avaladora podra decidir si se'l suspen o no.

3. Cadascuna de les unitats didactiques de cada credit s'avaluara independentment i
formara part de la nota final del crédit.

4. Les practiques realitzades en cada credit i que formen part de les unitats didactiques
del credit, s'entregaran en format digital i seran corregides i avaluades a la classe, en
cassos excepcionals, també com a fitxes didactiques en forma de dossier per la seva
avaluaciot, quan el professor les demani, amb pulcritud i netedat i sempre elaborades
amb PC.

5. La nota de I'examen Ordinari de juny no sera el promig de notes parcials d'un crédit.
6. La nota de I'examen de Recuperacio Extraordinaria de juny no podra superar el cinc
(5). Podra plantejar-se algun cas excepcional a la comissié avaluadora, i consistira
sempre en recuperar aquelles unitats suspeses fent practiques equivalents a les
ordinaries de trimestre.

7. Els alumnes hauran d'anar a I'examen de Recuperacio Extraordinari, amb U.
Didactiques complertes, podent-se alliberar de la materia d’aquells trimestres sempre
gue aquests tinguin totes les unitats didactiques aprovades.

8. Si l'alumne ha faltat durant el curs a tots els examens establerts durant el periode
d'avaluacions no podra presentar-se a lI'examen Ordinari de juny, pero si, a I'examen
Extraordinari de juny.

9. Les adaptacions curriculars consisitiran en general, en l'avaluacio del treball segons
les capacitats de I'alumne.

TEMPORITZACIO:

- Aquest credit es realitza durant el 2n curs del segon cicel d'ESO, i durant els tres
trimestres. Esta distribuit en tres hores soltes setmanals durant tot el curs. Les
setmanes que ocupen aquests credits son 30 que donen un total de 90 hores.

- La part teorica de cada fitxa practica, es sol explicar durant el primer ter¢ de cada
sessio, deixant la resta del temps per la realitzacié de les practiques.

- Els exercicis o proves d’avaluacio es posen durant la unitat didactica, reservant quatre
hores trimestrals a la correccio.
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- Les sortides d’assignatura, es contemplen dins de les hores del credit
BIBLIOGRAFIA:

Llibres de text:

e Informatica 4ESO — J. Lopez Werner, J. Pérez Malagon, C. Vallejo Martin-Albo -
Editorial Grup promotor Santillana, Projecte La casa del saber.

OBJECTIUS GENERALS

D’'INFORMATICA 4 ESO (LOE)

1. Utilitzar els serveis telematics adequats per respondre a necessitats relacionades,
entre altres aspectes, amb la formacio, el lleure, la insercio laboral, 'administracio, la
salut o el comerg, valorant en quina mesura cobreixen agquestes necessitats i si ho fan
de forma apropiada.

2. Buscar i seleccionar recursos disponibles a la xarxa per incorporar-los a les seves
propies produccions, valorant la importancia del respecte per la propietat intelslectual i la
conveniencia de recorrer a fonts que autoritzin expressament la seva utilitzacio.

3. Coneixer i utilitzar les eines per integrar-se en xarxes socials, aportant-ne les
competencies al creixement d’aquestes i adoptant les actituds de respecte, participacio,
esforg i colelaboracio que facin possible la creacié de produccions colelectives.

4. Utilitzar periferics per capturar i digitalitzar imatges, textos i sons, i fer servir les
funcionalitats principals dels programes de tractament digital de la imatge fixa, el so i la
imatge en moviment i la seva integracio per crear petites produccions multimedia amb
finalitat expressiva, comunicativa o ilelustrativa.

5. Integrar la informaci6 textual, numerica i grafica per construir i expressar unitats
complexes de coneixement en forma de presentacions electroniques, aplicant-les en
mode local, per recolzar un discurs, 0 en mode remot, com a sintesi o guio que faciliti la
difusid d’unitats de coneixement elaborades.

6. Integrar la informacié textual, numerica i grafica obtinguda de qualsevol font per
elaborar continguts propis i publicar-los a la web, utilitzant mitjans que facin possible la
interaccio (formularis, enquestes, bitacoles, etc.) i formats que facilitin la inclusio
d’elements multimedia decidint la forma com es posen a disposicio de la resta d’'usuaris.
7. Coneixer i valorar el sentit i la repercussio social de les diverses alternatives existents
per compartir els continguts publicats a la web i aplicar-los quan es difonguin les
produccions propies.

8. Adoptar les conductes de seguretat activa i passiva que facin possible la proteccio de
les dades i de I'individu mateix en les seves interaccions a Internet.

9. Valorar les possibilitats que ofereixen les tecnologies de la informacio i la
comunicacio, i les repercussions que suposa el seu Us.

CONTRIBUCIO DE LA MATERIA A L’ADQUISICIO

DE LES COMPETENCIES BASIQUES (LOE)

Aquesta matéria contribueix de manera plena a I'adquisicio de la competencia referida a
Tractament de la informacié i competéncia digital, imprescindible per desenvolupar-se
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en un mon que canvia, i ens canvia, empes pel flux constant d’informacio generat |
transmeés mitjancant unes tecnologies de la informacié cada vegada més potents i
omnipresents.

En la societat de la informacid, les tecnologies de la informacié i la comunicacio
ofereixen al subjecte la possibilitat de convertir-se en creador i difusor de coneixement a
través de la seva comunicaciéo amb altres subjectes interconnectats per mitja de xarxes
d’'informacié. L'adaptacié al ritme evolutiu de la societat del coneixement requereix que
I'educacio obligatoria doti I'alumne d’una competéncia en la qual els coneixements de
caire més tecnologic es posin al servei d’'unes destreses que li serveixin per accedir a la
informacio alla on es trobi, utilitzant una multiplicitat de dispositius i sent capac de
seleccionar les dades rellevants per posar-les en relacié amb els seus coneixements
previs, i generar blocs de coneixement més complexos. Els continguts de la matéria
d’'Informatica contribueixen en alt grau a la consecucié d’aquest component de la
competencia.

Sobre aquesta capa basica se solapa el desenvolupament de la capacitat per integrar
les informacions, tornar-les a elaborar i produir documents susceptibles de comunicar-
se amb els altres en diversos formats i per diferents mitjans, tant fisics com telematics.
Aquestes activitats impliguen I'enfortiment progressiu del pensament critic davant les
produccions alienes i propies, la utilitzacié de la creativitat com a ingredient essencial en
I'elaboracié de nous continguts i 'enriquiment de les destreses comunicatives
adaptades a diferents contextos. Incorporar als comportaments quotidians I'intercanvi de
continguts sera possible gracies a I'adopci6 d’una actitud positiva cap a la utilitzacié de
les tecnologies de la informacié i la comunicacié. Aquesta actitud oberta, afavorida per
I'adquisicié de conductes que tendeixen a mantenir entorns segurs, permetra projectar
cap al futur els coneixements adquirits en la fase escolar. Aquesta projeccié fomentara
I'adopcio critica dels avencos tecnologics i les modificacions socials que aquests
produeixin.

Des d’aquest plantejament, els coneixements de tipus tecnic han d’anar enfocats cap al
desenvolupament de destreses i actituds que facin possible la localitzacié i interpretacio
de la informacio per utilitzar-la i ampliar horitzons comunicant-la als altres i accedint a la
creixent oferta de serveis de la societat del coneixement, de manera que s’eviti
I'exclusié d’individus i grups. D’aguesta manera es contribuira de forma plena a
I'adquisicio de la competéencia, mentre que centrar-se en el coneixement exhaustiu de
les eines no contribuiria més que a dificultar 'adaptacio a les innovacions que deixarien
obsolet en un curt termini els coneixements adquirits.

A més a més, la matéria contribueix de manera parcial a 'adquisicié de la competéncia
cultural i artistica, ja que aquesta inclou I'accés a les manifestacions culturals i el
desenvolupament de la capacitat per expressar-se mitjancant alguns codis artistics. Els
continguts referits a I'accés a la informacio, que inclou les manifestacions d’art digital i la
possibilitat de disposar d’informacions sobre obres artistiques no digitals inaccessibles
fisicament, la captacié de continguts multimedia i la utilitzacié d’aplicacions per al seu
tractament, aixi com la creacié de nous continguts multimédia que integrin informacions
manifestades en diferents llenguatges colslaboren a I'enriquiment de la imaginacio, la
creativitat i 'assumpcio de regles no alienes a convencions compositives i expressives
basades en el coneixement artistic.

La contribucié a I'adquisicioé de la competéncia social i ciutadana se centra en el fet que,
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mentre aporta destreses necessaries per a la cerca, obtencio, registre, interpretacio |
analisis requerits per a una correcta interpretacio dels fenomens socials i historics,
permet accedir en temps real a les fonts d’informacié que conformen la visié de
I'actualitat. Aixi, esdevé possible I'adquisicié de perspectives multiples que afavoreixin
I'adquisicié d’una consciéncia ciutadana compromesa en la millora de la seva propia
realitat social. La possibilitat de compartir idees i opinions a través de la participacié en
xarxes socials brinda unes possibilitats insospitades per ampliar la capacitat d’intervenir
en la vida ciutadana; i no és alie, a aquesta participacio, I'accés a serveis relacionats
amb I'administracio digital en les seves diverses facetes.

La contribucié a I'adquisicié de la competencia per aprendre a aprendre esta
relacionada amb el coneixement de la forma d’accedir i interactuar en entorns virtuals
d’aprenentatge, que capacita per a la continuacié autonoma de I'aprenentatge un cop
finalitzada I'escolaritat obligatoria. En aquest desig, hi contribueix decisivament la
capacitat desenvolupada per la materia per obtenir informacio, transformar-la en
coneixement propi i comunicar el que s’ha aprés posant-ho en comu amb els altres.
Contribueix de manera important en I'adquisicié de la competencia en comunicacio
lingUistica, especialment en els aspectes de la mateixa relacionats amb el llenguatge
escrit i les llenglies estrangeres. Desenvolupar-se davant de fonts d’'informacid i
situacions comunicatives diverses permet consolidar les destreses lectores, al mateix
temps que la utilitzacié d’aplicacions de processament de text fa possible la composici6
de textos amb diferents finalitats comunicatives. La interaccio en llengilies estrangeres
colelaborara en la consecucié d’'un as funcional d’aguestes.

Contribueix de manera parcial a I'adquisicié de la competéncia matematica, aportant la
destresa en I'Us d’aplicacions de full de calcul que permeten utilitzar tecniques
productives per calcular, representar i interpretar dades matematiques i la seva aplicacié
en la resolucié de problemes. D’altra banda, la utilitzacié d’aplicacions interactives en
mode local o remot, permetra la formulacié i comprovacié d’hipotesis sobre les
modificacions produides per la modificacié de dades en escenaris diversos.

A l'adquisicio de la competéncia en el coneixement i la interaccié amb el mén fisic, s’hi
contribueix pel fet que proporciona destreses per a I'obtencid d’'informacio qualitativa i
guantitativa que accepti la resolucié de problemes sobre I'espai fisic. La possibilitat
d’interactuar amb aplicacions de simulacié que permetin observar processos, la
reproduccié dels quals resulti especialment dificultosa o perillosa, colelabora igualment a
una millor comprensio dels fenomens fisics.

Per ultim, contribueix a la competencia d’autonomia i iniciativa personal en la mesura en
gue un entorn tecnologic canviant exigeix una adaptacié constant. L'aparicié de nous
dispositius i aplicacions associades, els nous camps de coneixement, la variabilitat dels
entorns i oportunitats de comunicacio exigeixen la reformulacié de les estrategies i
I'adopcid de nous punts de vista que facin possible la resolucio de situacions
progressivament més complexes i polifacetiques.

CRITERIS D’AVALUACIO DE L'AREA (LOE)

1. Instalelar i configurar aplicacions i desenvolupar tecniques que permetin assegurar
sistemes informatics interconnectats.

Amb aquest criteri es valora la capacitat de localitzar, baixar i instalelar aplicacions que

file:///CJ/Documents and Settings/Administrador/Mis documentos TREBAL L SY'WEBPROFE/PROGRAMA 4INFO.htm (5 de 22)07/10/2008 4:26:38




CREDIT

previnguin el transit no autoritzat en xarxes sobre diversos sistemes operatius. A la
vegada, es tracta d'identificar elements o components de missatges que permetin
catalogar-los com a falsos o fraudulents, adoptar actituds de proteccio passiva, per mitja
de la instalelacié i configuracio d’aplicacions de filtratge i eliminacid de correu brossa, i
de proteccid activa, evitant colelaborar en la difusié de missatges d’aquesta mena.

2. Interconnectar dispositius mobils i sense fil o cablejats per intercanviar informacio i
dades.

Es pretén avaluar la capacitat de crear xarxes que permetin comunicar-se amb diferents
dispositius fixos 0 mobils, utilitzant totes les seves funcionalitats i integrant-los en xarxes
ja existents. També es tracta de coneixer els diferents protocols de comunicacié i els
sistemes de seguretat associats, aplicant el més adequat a cada tipus de situacio o
combinacio de dispositius.

3. Obtenir imatges fotografiques, aplicar-hi tecniques d’edicio digital i diferenciar-les de
les imatges generades per ordinador.

Aquest criteri pretén valorar la capacitat de diferenciar les imatges vectorials de les
imatges de mapa de bits. Se centra en la captacio de fotografies en format digital i el
seu emmagatzematge i edicié per modificar caracteristiques de les imatges com el
format, la resolucié, 'enquadrament, la lluminositat, I'equilibri de color i els efectes de
composicio.

4. Capturar, editar i muntar fragments de video amb audio.

Els alumnes han de ser capacos d’instalelar i utilitzar dispositius externs que permetin la
captura, gestié i emmagatzematge de video i audio. S’hi aplicaran les tecniques
basiques per editar qualsevol tipus de font sonora: locucié, so ambiental o fragments
musicals, aixi com les técniques basiques d’edicié no lineal de video per compondre
missatges audiovisuals que integrin les imatges capturades i les fonts sonores.

5. Dissenyar i elaborar presentacions destinades a recolzar el discurs verbal en
I'exposicio d’'idees i projectes.

Es pretén avaluar la capacitat d’estructurar missatges complexos amb la finalitat
d’exposar-los publicament, utilitzant I'ordinador com a recurs en les presentacions. Es
valorara la correcta seleccié i integracié d’elements multimedia en consonancia amb el
contingut del missatge, aixi com la correccio6 técnica del producte final i el seu valor com
a discurs verbal.

6. Desenvolupar continguts per a la xarxa aplicant estandards d’accessibilitat en la
publicacio de la informacié.

Es pretén que els alumnes utilitzin aplicacions especifiques per crear i publicar llocs
web, incorporant recursos multimedia, aplicant els estandards establerts pels
organismes internacionals, aplicant a les seves produccions les recomanacions
d’accessibilitat i valorant la importancia de la preséncia a la web per a la difusio de tota
mena d’iniciatives personals i grupals.

7. Participar activament en xarxes socials virtuals com a emissors i receptors
d’informacid i iniciatives comunes.

Aquest criteri se centra en la localitzacio a Internet de serveis que facin possible la
publicacié de continguts, utilitzant-los per a la creacio de diaris 0 pagines personals o
grupals, la subscripcié a grups relacionats amb els seus interessos i la participacié
activa en els mateixos. Es valorara I'adquisicié d’habits relacionats amb el manteniment
sistematic de la informacio publicada i la incorporacié de nous recursos i serveis. En
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I'ambit de les xarxes virtuals cal ser capac¢ d’accedir i fer servir entorns d’aprenentatge a
distancia i cerca de feina.

8. ldentificar els models de distribucié de programari i continguts i adoptar actituds
coherents amb aquests.

Es tracta d’avaluar la capacitat d’optar entre aplicacions amb funcionalitats similars quan
calgui incorporar-les al sistema, tenint en compte les particularitats dels diferents models
de distribucié de programari. Es tindran en compte el respecte a aquestes particularitats
I I'actitud a I'hora d’utilitzar i compartir les aplicacions i els continguts generats amb les
mateixes, aixi com també el respecte als drets de tercers en l'intercanvi de continguts
de producci6 aliena.

SEQUENCIACIO DEL LLIBRE DE L’ALUMNE

SANTILLANA 4 ESO LA CASA DEL SABER

El primer bloc del llibre de I'alumne esta dedicat a les xarxes informatiques (unitats 1 i
2). La primera unitat fa referéncia a I'estudi dels elements fisics que formen una xarxa:
ordinadors, encaminadors, ponts, adaptadors de xarxa... La segona part esta
relacionada amb els sistemes operatius i les possibilitats que dos d’ells (Windows i
Linux) ofereixen als usuaris i administradors d’una xarxa.

El seglient bloc esta dedicat a la multimedia, al tractament de la imatge fixa (unitat 3) i
del video (unitat 4). En la nostra societat i a Internet la imatge fixa o en moviment
adquireix cada vegada meés importancia. Ja no mostrem les fotografies en paper, siné
gue elaborem presentacions per veure a l'ordinador o fins i tot al televisor amb I'ajuda
d’un lector de DVD o de fitxers en format avi. Adquireix especial rellevancia el
coneixement dels sistemes de codificacié i de compressio, tant de fotografies com de
videos, gracies a la importancia de la distribuci6 a Internet associada al fenomen de la
web 2.0. S’hi ha donat una atenci6 especial a les aplicacions de caracter gratuit que
podem fer servir per editar imatges o video.

El seglient bloc és més empresarial, dedicat a les eines ofimatiques (unitats 5i 6). En la
unitat 5 ens centrem en els processadors de textos i en les presentacions multimedia.
L’objectiu d’aquest bloc €s mostrar als alumnes algunes de les possibilitats menys
basiques o conegudes d’aquestes aplicacions. Moltes d’elles, de gran importancia en el
mon empresarial, com I'is de macros. Aixi doncs, s’ha optat per no excloure la major
part dels usuaris, que utilitzen el paquet ofimatic Microsoft Office, o bé el paquet gratuit
OpenOffice.org.

L'dltim bloc esta relacionat amb Internet, el fenomen tecnic que ha tingut més
importancia en la societat. En la unitat 7 es parla de I'elaboracio de pagines web. En la
nostra societat qualsevol persona ha de ser capac d’elaborar una pagina, encara que
sigui senzilla, ja sigui a mode de bloc o amb un altre format.

En la unitat 8 el tema tractat és la web 2.0. Els usuaris d’Internet ja no son simples
espectadors; contribueixen a mantenir la Xarxa, aportant continguts: fotografies, videos,
comentaris sobre noticies, participant en forums...

Finalment, en I'annex s’inclouen alguns conceptes basics sobre programacio.

UNITAT 1. XARXES D’AREA LOCAL
Objectius
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« Saber quins son els principals elements que poden formar part d’'una xarxa informatica.
« Saber quins tipus de xarxes informatiques hi ha i quina és adequada per a cada
situacio en la llar o 'empresa.

» Coneixer els fonaments técnics que permeten el funcionament d’'una xarxa informatica
i el flux de dades.

» Coneixer els mitjans que es poden utilitzar per canalitzar la informacié en una xarxa.

Continguts

Conceptes

* Introduccio a les xarxes informatiques.

* Planificacio i disseny de la xarxa.

» Configuracio de la xarxa. Protocols TCP/IP.

» Administracio de xarxa | seguretat.

Procediments, destreses i habilitats

 Seleccionar els dispositius d’interconnexio.

* Seleccionar la localitzacio del concentrador.

* Establir la unié fisica del router.

 Seleccionar les adreces IP de la xarxa i dels equips.

* Instalelar una targeta de xarxa PCI.

» Configurar una targeta de xarxa a Gnu/Linux.

» Configurar una targeta de xarxa al Windows.

» Comprovar la configuracié de la xarxa.

» Accedir al router.

 Configurar la connexio sense fil.

* Obrir ports en un router.

* Protegir una xarxa sense fil.

» Resoldre problemes en una xarxa.

Actituds

* Fomentar el respecte per les instalelacions dels altres a I’hora d’utilitzar xarxes sense fil
alienes no publiques.

* Interes per coneixer el funcionament de les xarxes informatiques, un punt basic avui
dia per a qualsevol ciutada, independentment de la seva formacio.

* Interes per coneixer els elements de maquinari necessaris per al correcte
funcionament d’una xarxa.

Competencies basiques

A més a més de la competéncia en Tractament de la informacié i competéencia digital,
en aquesta unitat es desenvolupen les competencies segients:

Competencia en comunicacio linguistica

En la unitat es reforca el vocabulari especific de les xarxes informatiques que ens
permet diferenciar aparells que tenen funcions semblants en una xarxa, encara que no
siguin iguals, per exemple: router, pont, passarelsla...

Competéncia matematica

Les adreces de xarxa estan formades per quatre conjunts de nombres. El coneixement
del llenguatge binari ajudara a comprendre com s’identifiquen els equips en una xarxa i
saber que significa una adreca IP.
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Competéncia social i ciutadana

Els usuaris d’'una xarxa informatica han de respectar algunes normes. Tot i que els
aspectes relacionats amb el programari es tractaran en la unitat segtent, I'alumnat ha
de ser conscient dels problemes ocasionats pel correu no desitjat. Vivim en una societat
en la qual moltes persones utilitzen el correu electronic gairebé unicament com a
element d’oci, per distribuir acudits, bromes, etc. En un entorn professional els usuaris
han de saber que I'enviament massiu de fitxers de video, presentacions, etc., pot
colelapsar la xarxa o, almenys, limitar-ne el correcte funcionament.

Competencia per aprendre a aprendre

La capacitat per aprendre per compte propi és essencial a I'hora d’aprendre informatica.
Fins i tot després d’acabar els estudis superiors, els professionals de la informatica han
d’estar, més que molts d’altres, disposats a seguir amb una formacio continua: els
avencos tecnics se succeeixen. Destacar en aquest moment I'aportacio d’'Internet i
fomentar-ne I'is per adquirir nous coneixements, a través de pagines web, blocs,
forums...

Criteris d’avaluacio

* Diferenciar i utilitzar correctament els principals elements que poden formar part d'una
xarxa informatica.

« Diferenciar els diferents tipus de xarxes informatiques existents i dir quin tipus de xarxa
és adequada per a cada situacio en la llar o 'empresa.

* Detectar la font d’error en el mal funcionament d’una xarxa.

» Saber accedir a la configuracié d’'un router per gestionar una xarxa.

* Establir mesures de proteccio per evitar 'accés no desitjat a una xarxa informatica
sense fil.

UNITAT 2. SISTEMES OPERATIUS

| GESTIO DE XARXES

Objectius

» Saber quins son els diferents tipus d’usuaris d’una xarxa i els permisos de qué gaudeix
cadascun d'ells.

« Coneixer algunes normes de seguretat basiques en I'Us de xarxes informatiques.

« Saber quins son els recursos que poden compartir els equips d’una xarxa informatica.
» Aprendre alguns aspectes essencials necessaris per compartir fitxers i carpetes, tant al
Windows com al Linux.

» Saber com s’adjudiquen permisos en una xarxa.

» Saber instalslar controladors de diversos dispositius en un equip.

Continguts

Conceptes

 Sistemes operatius (SO).

* El SO Windows.

» El SO Linux.

» Usuaris i grups.

* Altres maneres d’engegar un ordinador.
» Gestio de xarxes d’ordinadors.
Procediments, destreses i habilitats
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* Instalelar controladors.

* Desinstalslar una aplicacié.

» Compactar el disc.

* Instalelar programari al Linux.

* Crear usuaris al Windows.

e Incorporar un usuari a un grup.

» Adjudicar permisos a usuaris d’'una xarxa.

» Adjudicar permisos en un grup.

* Instalelar Linux sobre un sistema que ja disposi del Windows.

* Integrar I'ordinador en un grup de treball.

» Compartir recursos per a altres usuaris i equips de la xarxa.

» Accedir als recursos disponibles en la xarxa.

Actituds

* Actitud responsable a I'hora de colslocar recursos compartits en una xarxa.
* Interes per aprendre a manejar, a donar d’alta equips, etc., en una xarxa informatica.

Competencies basiques

A més a més de la competéncia en Tractament de la informacié i competencia digital,
en aquesta unitat es desenvolupen les competéncies seguents:

Competencia social i ciutadana

Fomentar el respecte per les instalslacions dels altres a I'hora d’utilitzar xarxes sense fil
alienes no publiques.

A més, quan compartim espai en les xarxes informatiques amb altres usuaris (en un
centre d’ensenyament, en un centre laboral), hem de sequir les directrius elaborades pel
personal encarregat de la xarxa. Per exemple:

« Emmagatzemar només els fitxers necessaris.

* No sobrecarregar els servidors amb fitxers personals molt pesats (musica,
pelelicules...).

| fer neteja de tant en tant per no acumular megabytes innecessaris.

Competencia per aprendre a aprendre

Les xarxes i els dispositius utilitzats evolucionen constantment. Cal, doncs, una
predisposicié a I'autoaprenentatge, quelcom que cada dia és més facil amb I'ajuda
d’Internet (forums, portals sobre xarxes, etc.).

Criteris d’avaluacio

» Diferenciar quins son els diferents tipus d’usuaris d’una xarxa i els permisos de que
gaudeix cadascun d’ells.

» Saber algunes normes de seguretat basiques en I'Us de xarxes informatiques.

» Assenyalar quins sén els recursos que poden compartir els equips d’una xarxa
informatica.

» Determinar quins sén els aspectes essencials necessaris per compartir fitxers i
carpetes, tant al Windows com al Linux.

» Determinar com s’adjudiquen permisos en una xarxa.

* Instalelar controladors de dispositius en un equip.

* Fer tasques de manteniment en un ordinador.
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UNITAT 3. TRACTAMENT D’'IMATGES

Objectius

* Diferenciar mapes de bits de dibuixos vectorials.

» Coneixer algunes de les aplicacions més utilitzades a I'hora de manipular fotografies
digitals, crear dibuixos vectorials o convertir entre formats d’'imatge.

» Saber escanejar una imatge, determinant-ne els parametres més adequats segons la
procedéncia i I'Us posterior que se li vulgui donar.

» Retocar fotografies digitals.

» Coneixer els formats de fitxer més comuns a I'hora de treballar amb imatges digitals.
» Saber organitzar fotografies digitals.

Continguts

Conceptes

* Diferents formats, diferents proposits.

» Adquirir imatges.

* Edici¢ digital d'imatges.

 Organitzar fotografies digitals.

Procediments, destreses i habilitats

» Digitalitzar una imatge amb I'escaner.

 Seleccionar una part de la imatge.

» Crear una nova capa transparent.

* Dibuixar formes basiques.

 Crear una circumferencia amb degradat de color.
 Aplicar un degradat de color.

 Crear una brotxa.

» Unir les esferes mitjancant rutes convertides en seleccio.
 Crear un text i aplicar-hi efectes.

 Crear una presentacié d'imatges amb I'’XnView.

 Crear un album fotografic web.

Actituds

» Gust per I'ordre a I'hora d’organitzar centenars o milers de fotografies digitals, afegint
etiquetes.

* Respecte pels drets d’autor que pugui tenir una imatge trobada a Internet.
* Interes per compartir les creacions propies amb els altres.

Competencies basiques

A més a més de la competéncia en Tractament de la informacié i competencia digital,
en aquesta unitat es desenvolupen les competéncies seguents:

Competencia social i ciutadana

L’0s de cameres digitals i telefons mobils amb camera ha portat com a consequiéncia un
problema: la violacié de la intimitat. Actualment qualsevol pot fer fotos d’'una altra
persona o enregistrar-la en video. I, amb I'arribada de llocs d’Internet que permeten
allotjar fotos o videos, aquestes imatges les poden veure milers de persones en tan sols
unes hores. L'alumnat ha de ser conscient que determinades activitats d’aquesta mena
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poden constituir una falta o un delicte.

Competencia cultural i artistica

L’Us de les imatges digitals permet posar a prova el taranna creatiu de I'alumnat. El gran
avantatge dels ordinadors actuals €s que no cal que es tinguin coneixements exhaustius
de disseny o saber dibuixar per poder retocar fotografies, fer fotomuntatges, etc.
Competéncia per aprendre a aprendre

L’autoaprenentatge és essencial a I'hora de fer servir les aplicacions informatiques, tot i
gue poden ser recomanables uns bons consells inicials. En el mén de I'edici6 grafica, és
tan nombrosa la quantitat d’aplicacions existents que es fa necessari fomentar accions
destinades a la cerca individualitzada d’informacio, de vegades dins I'ajuda de I'aplicacio
gue estem utilitzant.

Criteris d’avaluacio6

» Diferenciar mapes de bits de dibuixos vectorials i determinar el tipus d'imatge més
adequat per a cada Us.

» Fer servir amb destresa algunes de les aplicacions utilitzades a I'hora de tractar
fotografies digitals, crear dibuixos vectorials o convertir entre formats d’'imatge.

« Escanejar una imatge, determinant-ne els parametres més adequats segons la
procedéncia i I'Us posterior que se li vulgui donar.

» Retocar fotografies digitals millorant el contrast, aclarint o enfosquint la imatge,
proporcionant un to sépia o blanc i negre...

« Diferenciar els formats de fitxer més comuns a I'hora de treballar amb imatges digitals i
saber utilitzar I'un o I'altre en funcio de les necessitats: impressié d’alta qualitat,
utilitzacié en pagina web...

» Organitzar fotografies digitals afegint categories.

UNITAT 4. MUNTATGES MULTIMEDIA

Objectius

» Saber extreure lI'audio d'un CD o d’'una altra font i aprendre a editar-lo amb el
programari adequat.

» Aprendre a capturar video a partir de diferents dispositius.

 Saber utilitzar els codecs de manera correcta, buscant el codec necessari per
reproduir un fitxer de video.

» Aprendre a editar el video importat amb alguna aplicacio.

» Coneixer la importancia dels codecs i de la compressio quan es treballa amb video.
» Saber elaborar presentacions a través de fotografies.

» Saber com s’enregistren els fitxers de video en un disc en format DVD.

Continguts

Conceptes

» Formats basics i sistemes de compressio.

e Captura d’audio i video a partir de diferents fonts.
* Edicié i muntatge de so digital.

« Edicio i muntatge de video.

 Elaborar un DVD de video.

Procediments, destreses i habilitats

» Extreure musica d’un CD d’audio.
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 Capturar video des d’'una camera de video digital.

» Generar soroll.

» Generar ones basiques.

 Organitzar i desplacar pistes sonores.

« Editar pistes de so. Aplicar efectes.

» Preparar una pista per a karaoke.

* Preparar la nostra coleleccio de fonts.

» Arrossegar peces sobre la linia de temps.

* Aplicar efectes i transicions als fotogrames.

* Crear titols amb el Windows Movie Maker.

* Renderitzar la pelelicula.

» Convertir el so del video.

 Convertir un fitxer avi en mpg per usar-lo en un DVD.
e Crear un DVD amb el DVDStyler.

Actituds

* Interés per realitzar creacions multimedia vistoses i posant atencio als detalls.
» Respecte per les creacions dels altres.

Competéncies basiques

A meés a meés de la competéencia en Tractament de la informacié i competencia digital,
en aquesta unitat es desenvolupen les competencies segients:

Competéncia social i ciutadana

Avui dia és habitual penjar videos en llocs com YouTube. Es recomanable, no obstant,
tenir en compte que potser algunes persones que apareixen en un video que hem
enregistrat se sentin ofeses si el video es penja a YouTube i esta disponible via Internet.
Els qui manipulin imatges i videos en qué apareixen altres persones han de tenir aixo en
compte.

Competéncia cultural i artistica

La unitat es presta perque els alumnes desenvolupin la seva capacitat artistica a I'hora
de mesclar video i so o elaborar presentacions o pelslicules. Es interessant, no obstant,
gue els alumnes no afegeixin gaires elements impactants a les presentacions, ni
excessives transicions que sobrecarreguen una pelslicula.

Competencia per aprendre a aprendre

El mon de I'edicié de video avanca molt de pressa, degut, sobretot, a les millores en les
prestacions dels ordinadors que utilitzem. Aixo no obstant, a Internet hi ha forca
documentacio amb que podem aprendre a fer servir diferents aplicacions, amb
presencia de tutorials, preguntes i respostes, etc. El mon dels codecs de video és
complex. Qualsevol que hagi editat video ha visitat alguna d’aquestes pagines, forums,
etc., per aprendre.

Autonomia i iniciativa personal

Es interessant animar tots els alumnes perqué crein les seves propies pelslicules.
Alguns, logicament, hi estaran més familiaritzats que d’altres, pero aixo no ha de
desanimar als qui dominin menys les eines d’edicioé de video o d’autoria de DVD.
Criteris d’avaluacio

 Extreure l'audio d’'una font i editar-lo amb el programari apropiat.

 Capturar video a partir de diferents dispositius amb el format i la compressio adequats
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a les necessitats.

» Utilitzar els codecs de manera correcta, buscant el codec necessari per reproduir un
fitxer de video.

« Editar el video importat amb alguna aplicacid, unint clips, trossejant-los, afegint
comentaris, una banda sonora de fons, transicions, etc.

 Explicar en que consisteix un codec i explicar la importancia de la compressié quan es
treballa amb video.

 Elaborar presentacions per mitja de fotografies.

* Renderitzar el video editat.

» Exportar el video renderitzat a un disc en format DVD.

UNITAT 5. PRESENTACIO DE LA INFORMACIO

Objectius

 Saber utilitzar algunes de les funcions més avancades de programes de caracter
ofimatic.

» Saber quines son les semblances i les diferencies existents entre el Microsoft Word i
I'OpenOffice.org Writer.

» Saber com afegir taules, grafics o imatges a un document de text donant-los el format
desitjat.

» Saber quines son les semblances i les diferéncies existents entre el Microsoft
PowerPoint i 'OpenOffice.org Impress.

» Aprendre a afegir elements dinamics a una presentacio multimedia.

Continguts

Conceptes

* Plantilles 1 estils.

* Enviar un document a un programa de disseny de presentacions.
* Treballar amb documents mestres.

» Automatitzacié de tasques: camps i macros.

» Format avancat de document. Utilitzacio d'imatges.

* Revisions.

* Presentacions. Disseny d’'una presentacio.

* Presentacions multimedia. Gestié de presentacions.

» Exportar documents.

Procediments, destreses i habilitats

 Seleccionar una plantilla. Modificar i crear una plantilla.

» Crear un esquema de documents amb estils.

e Generar una presentacié des d’'un processador de textos.

» Crear un document mestre.

* Inserir un camp.

» Crear una macro per automatitzar tasques al Word. Crear una macro per automatitzar
tasques al Writer.

e Inserir el nUmero de pagina.

 Treballar amb diverses imatges.

* Preparar el document per a revisions.

 Afegir contingut a la presentacio. Modificar el disseny d’'una presentacio.
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* Inserir un so a una presentacio. Inserir transicions.

 Personalitzar I'animacio d’un text. Personalitzar I'animacio d’'una imatge.

* Integrar totes les presentacions.

 Crear una presentacié personalitzada.

 Crear un document HTML. Crear un document pdf.

 Crear una presentacioé per a publicacié web.

* Instalelar el connector (plugin) de compatibilitat amb fitxers odf. Imprimir una
presentacio.

Actituds

» Gust per l'ordre i el bon acabat a I'hora de presentar documents de text o
presentacions multimédia.

* Respecte per la propietat intelslectual a I'hora d’utilitzar programari.

Competencies basiques

A més a més de la competéncia en Tractament de la informacié i competéencia digital,
en aquesta unitat es desenvolupen les competencies segients:

Competencia en comunicacio linguistica

L'Us de processadors de text contribueix a aguesta competéencia. L'alumnat ha
d’escriure. Tot i que un processador incorpora eines de correcci6 ortografica i
gramatical, també comet errades en les revisions. Els alumnes han de ser conscients,
doncs, de les limitacions dels correctors automatics en aquest sentit.

Competencia social i ciutadana

A I'hora de presentar documents, sobretot si el public sera nombrés, és aconsellable fer
servir documents contrastats, amb fons clar i text fosc, o viceversa, utilitzant tipus de
lletra gran i facilment comprensible.

Competencia cultural i artistica

Cal tenir cura de la presentacié de documents de text (tant si incorporen o no taules,
grafics, imatges, etc.). L'alumnat ha d’assimilar el fet que una bona presentacié en un
document facilita notablement la comprensié a qui ho llegeix. Cal usar amb moderacio
els diferents colors, tipus de lletra, etc.

Criteris d’avaluacio6

« Utilitzar algunes de les funcions més avancades de programes de caracter ofimatic.
» Crear macros al Word i/o al Writer.

 Explicar les semblances i les diferencies existents entre el Microsoft Word i
I'OpenOffice.org Writer.

* Afegir taules, grafics o imatges a un document de text donant-los el format desitjat.
» Assenyalar les semblances i les diferencies existents entre el Microsoft PowerPoint i
I'OpenOffice.org Impress.

* Afegir elements dinamics a una presentacio multimedia.

* Afegir so a una presentacio.

o Utilitzar la vista patrd per generar diapositives amb elements comuns.

 Crear documents en HTML o amb extensio pdf a partir de documents de text o de
presentacions multimédia.

UNITAT 6. TRACTAMENT DE LA INFORMACIO
Objectius
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« Utilitzar amb facilitat una aplicacio per fer servir dades numeériques, un full de calcul,
com I'Excel o el Calc.

 Saber utilitzar el tipus de grafic més adequat a les dades que estem representant en
un full de calcul.

« Utilitzar amb facilitat una aplicacio per fer servir bases de dades, com el Base 0
I’Access.

» Aprendre a fer consultes amb I'objectiu de filtrar informacié en una base de dades.

» Saber establir relacions entre les taules d’'una base de dades.

Continguts

Conceptes

e Introduccio.

* Els fulls de calcul.

« Utilitzacié de funcions.

* Representacio grafica.

» Altres aplicacions dels fulls de calcul.

» Programes gestors de bases de dades.

* Relacions en bases de dades.

Procediments, destreses i habilitats

* Crear el pressupost d'una ONG.

 Analitzar 'economia dels paisos de I’America Central.

 Millorar I'estudi realitzat.

* Representar graficament el pressupost.

* Editar grafics.

* Fer un questionari.

 Crear un encapcalament per als documents de full de calcul.

» Recollir les dades dels qgliestionaris en una taula.

» Crear una base de dades utilitzant un auxiliar.

» Realitzar la taula de centres colelaboradors.

 Editar una taula de centres afegint un camp relacionat de la taula voluntaris.
* Establir relacions entre taules a través de 'aplicacio grafica.

 Elaborar un formulari per inserir dades.

 Crear una consulta per esbrinar el nom dels voluntaris que treballen en un pais.
» Confeccionar un llistat de centres per paisos.

Actituds

» Gust per 'ordre i el bon acabat a I'hora d’elaborar fulls de calcul o bases de dades.
* Respecte per la propietat intelslectual a I'nora d’utilitzar programari.

Competéncies basiques

A més a més de la competéncia en Tractament de la informacié i competéencia digital,
en aquesta unitat es desenvolupen les competencies seguents:

Competéncia matematica

Els fulls de calcul també s’han d'utilitzar en arees cientifigues. S6n moltes les
aplicacions que els podem donar:

* Calculs estadistics.
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* Representacié de grafiques.

* Calculs repetitius en taules.

Aixi doncs, per treure tot el partit als fulls de calcul cal saber algunes de les principals
funcions matematiques.

Competencia cultural i artistica

A I'nora de representar graficament dades numeriques hi ha diferents opcions
relacionades no només amb el tipus de grafic, sind amb els colors utilitzats, el format del
text, la ubicacio de les llegendes. Recalcar que els grafics han de resultar, sobretot,
clars per al lector; tot i que incorporar alguns elements de disseny pot ajudar a la
interpretacio de les dades.

Competéncia per aprendre a aprendre

Els fulls de calcul o els gestors de bases de dades sbén aplicacions bastant complexes.
Realment resulta complicat dominar totes i cadascuna de les funcionalitats que
posseeixen. Per aixo és interessant desenvolupar estratégies de cerca d’'informacio. A
I’hora de fer servir un programa o aplicacio cal, almenys, saber qué és el que I'aplicacio
pot fer. Com fer-ho es pot buscar a I'ajuda del programa.

Criteris d’avaluaci6

e Utilitzar amb destresa un full de calcul, com I'Excel o el Calc.

* Escollir el tipus de grafic més adequat a les dades que estem representant en un full
de calcul.

e Utilitzar amb destresa una aplicacio per fer servir bases de dades, como el Base o
I’Access.

» Fer consultes amb I'objectiu de filtrar dades en una base de dades.

« Establir relacions entre les taules d’'una base de dades.

UNITAT 7. PUBLICACIO DE PAGINES WEB

Objectius

» Saber elaborar pagines web de diferents formes: usant un editor de text o un editor de
pagines web.

» Aprendre a diferenciar els elements d’una pagina web.

« Saber inserir i editar hipervincles en una pagina web.

« Saber com s’inclouen enllagos interns (ancores) en una pagina web.

» Saber que hem de fer per publicar una pagina web.

Continguts

Conceptes

* Introduccio.

* Els llocs web.

e Pagines web i HTML.

* Editors de pagines web.

* Hipervincles.

e Elements d’una pagina web.
» Treballar amb fulls d’estil.

» Publicar un lloc web.
Procediments, destreses i habilitats
* Crear el lloc web local.
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e Crear la pagina web.

 Afegir continguts.

* Crear el lloc web a I'editor.

 Crear una nova pagina web amb I'Nvu.
 Treballar amb I'Nvu. Formats.

 Crear un hipervincle. Afegir un enllag relatiu.
« Editar un enllag. Inserir un enllag intern.
 Crear una pagina amb vincles.

» Separar elements de la pagina.

* Inserir una imatge en una pagina web.
 Organitzar les fotografies mitjancant taules.
 Afegir un so.

* Afegir estil al document.

e Inserir un full d’estil.

 Configurar el servidor FTP.

 Publicar una pagina web.

Actituds

* Interes per proporcionar un servei a la resta d’internautes elaborant una pagina web
gue pugui resultar atil als altres.

* Interes per formar part d’'una comunitat virtual i comunicar-nos amb altres persones a
través de forums o blocs, per exemple.

Competéncies basiques

A més a més de la competéncia en Tractament de la informacié i competencia digital,
en aquesta unitat es desenvolupen les competéncies seguents:

Competencia en comunicacio lingulistica

Elaborar una pagina web significa comunicar. A més, una pagina web és una finestra
oberta a tot el mon, per la qual cosa li ha de servir a 'alumne com a entrenament a
I’hora d’expressar les seves idees per escrit.

Competencia social i ciutadana

Com hem dit abans, una pagina web la poden veure persones d’arreu del mon, moltes
vegades amb costums molt diferents dels nostres. Per aixd hem de ser respectuosos
amb els costums dels altres, independentment de la nacionalitat o creenca religiosa.
Competencia cultural i artistica

Les pagines web, igual que altres documents, incorporen elements destinats a la
decoracio i, aixi, resulten més atractives. No obstant, ha de prevaldre la claredat. Posar
com a exemple la pagina del cercador Google, I'éxit del qual va ser, en part, gracies a la
claredat de la pagina i la rapidesa amb que mostrava els resultats de les cerques.
Autonomia i iniciativa personal

Fa uns anys elaborar una pagina web vistosa era una tasca reservada als especialistes.
Avui dia tot ha canviat. Amb editors com I'Nvu o eines automatiques de creaci6 de
blocs, com les que ofereixen Blogger, WordPress o Kalipedia, s'aconsegueixen
dissenys excelslents amb molt poc esforg.

Criteris d’avaluacio

* Elaborar pagines web de diferents formes: utilitzant un editor de text o per mitja d’'un
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editor de pagines web.

* Diferenciar els elements d’'una pagina web. Inserir taules, imatges, elements amb
diferents colors, linies, etc., en una pagina web.

* Inserir i editar hipervincles en una pagina web.

* Incloure enllacos interns (ancores) en una pagina web.

* Publicar una pagina web.

UNITAT 8. LA WEB 2.0

Objectius

» Coneixer I'evolucio experimentada per la web: des de la web merament comunicativa,
on l'internauta buscava informacio, fins a la web participativa, on l'usuari aporta
continguts.

» Saber com podem elaborar un bloc.

» Aprendre a compartir fotos o videos amb altres internautes.

» Aprendre a colelaborar en comunitats virtuals.

» Aprendre a publicar noticies o comentaris.

» Saber quins son els requisits necessaris per participar en determinats llocs web
(registre, etc.).

Continguts

Conceptes

e Introducci6. Una mica d’historia.

* Serveis basics d’'Internet.

« Comunicar.

o Compartir.

« Comunitats virtuals.

* Colelaborar.

* Divertir-se.

Procediments, destreses i habilitats

* Crear un bloc.

» Crear un minibloc amb el Twitter.

e Compartir un video amb YouTube.

o Compartir imatges amb el Flickr.

* Participar en una comunitat virtual.

* Participar a Kalipedia.

 Publicar una noticia a menéame.

* Colelaborar a Wikipedia.

* Crear la teva comunitat de jocs.

* Veure la televisio.

Actituds

» Respecte per les opinions dels altres, fins i tot quan son totalment oposades a les
propies.

* Interes per formar part d’aquesta nova web 2.0 participant, enviant comentaris o
compartint les creacions propies amb els altres.

* Valoracio de les contribucions colelectives presents a la web, com ara Wikipedia.
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Competéncies basiques

A més a més de la competéncia en Tractament de la informacié i competencia digital,
en aquesta unitat es desenvolupen les competéncies seguents:

Competencia en comunicacio lingulistica

Algunes de les aportacions que es duen a terme a la nova web son escrites. Seria
aconsellable mostrar a 'alumnat la importancia d’expressar-se bé. Cal evitar, per
exemple, el llenguatge habitual dels SMS, ja que molts dels internautes que despreés
llegiran aquests comentaris no estan acostumats a aquest llenguatge.

A més, la presencia de I'anglées i altres llenglies estrangeres a la web és notable. Tard o
d’hora I'alumne es trobara davant d’'una pagina web escrita en angles, i I'ha de poder
entendre.

Competencia social i ciutadana

Es cert que ara som part de la web. Per aquest motiu cal posar especial atencio als
nostres comentaris, que els veuran persones amb costums molt diferents dels nostres.
A I'hora de participar en un forum, per exemple, cal evitar comentaris que puguin
resultar ofensius per als altres.

Competencia cultural i artistica

A I'hora de dissenyar pagines web podem seguir camins molt diversos, com se citava en
la unitat anterior. Cal destacar que moltes de les eines de creacio de blocs, per
exemple, disposen de forca opcions de configuracié per determinar, per exemple, el
fons de la pagina, el color del text, etc.

Autonomia i iniciativa personal

La web 2.0 es nodreix de les contribucions de tothom. Cal fomentar en I'alumnat un
esperit de contribuci6: a la web actual no n’hi ha prou amb mirar; cal participar-hi. S’ha
d’ajudar als altres si intervenim en forums. Tots tenim coses per aportar. La nostra
experiencia compta; per exemple, quan hem tingut algun problema informatic.

Criteris d’avaluacio

» Explicar en que consisteix la web 2.0.

» Elaborar el nostre propi bloc.

» Compartir fotos o videos amb altres internautes.

 Colelaborar en comunitats virtuals.

* Publicar noticies o comentaris en diferents mitjans.

» Assenyalar quins son els requisits necessaris per participar en determinats llocs web
(registre, etc.). Dur-los a terme per poder ser particips de la web 2.0

ANNEX: PROGRAMACIO

Objectius

 Coneixer els fonaments de la programacio.

» Saber diferenciar en un programa quines son les variables i quins son els valors que
poden adoptar.

 Saber elaborar un programa que realitzi una acci6 determinada.

Continguts
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Conceptes

 Creacio d'un projecte.

e Dissenyar la interficie d’usuari.

» Codi de Visual Basic.

* Variables.

« Compilacio de I'aplicacio.

Procediments, destreses i habilitats

 Crear un projecte.

» Assignar propietats al formulari.

* Afegir controls al formulari.

» Modificar les propietats dels controls.

 Elaborar i depurar un procediment.

« Definir una variable publica.

 Obtenir un valor a partir d'altres.

» Tornar el valor d’'una variable.

* Establir els missatges d’error i compilar I'aplicacio.
Actituds

* Interes per apropar-se al mon de la programacio. Sense programadors no disposariem
de les aplicacions que utilitzem.

» Gust per la precisi6 i 'ordre a ’hora de comprovar que un programa realment fa la
tasca que voliem.

Competéncies basiques

A més a més de la competéncia en Tractament de la informacié i competencia digital,
en aquesta unitat es desenvolupen les competencies seguents:

Competéncia en comunicacio linglistica

En els programes complexos és habitual que els programadors incloguin comentaris
clarificadors. Es important destacar aquest fet a I'alumnat. Aixod té diversos avantatges:
» D’'una banda, facilita la posterior modificacioé del programa.

* De l'altra, permet que altres programadors s’enfrontin amb garanties d’éxit a la tasca
d’actualitzacié o ampliacié d’'un programa o d’'una part del mateix.

Competéncia matematica

En I'exemple proposat en aquesta unitat i en molts altres exemples de programes é€s
necessari aplicar coneixements de matematiques. Es realitzen diferents operacions
entre les variables que hi intervenen, tot i que en molts casos son simplement sumes,
restes, multiplicacions i divisions.

Autonomia i iniciativa personal

Es important enfrontar-se a les tasques de programacio sense por. Desenvolupar una
aplicacio ofimatica o una de retoc fotografic és dificil, pero a poc a poc un programador
va adquirint destreses que li permeten augmentar la complexitat de la seva feina.
Criteris d’avaluacio

 Elaborar un programa senzill.

» Diferenciar en un programa quines sén les variables i quins son els valors que poden
adoptar.
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 Escollir el tipus de variable adequat per a la tasca requerida.
 Elaborar diferents programes que facin diferents tasques.

e Depurar un programa per comprovar gue realitza la funcié desitjada.
« Compilar un programa perqué es pugui executar.
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