CREDIT

Descarregal en PDF

Departament de:
rr TECNOLOGIA PROGRAMACIO: 4T ESO
—— MAT. ESPECIFICA
Elaborat: Jordi Tordera TECNOLOGIA Curs
Soler 2008/2009
IESMONTSORIU
Tecnologia
4 ESO
PROGRAMACIO D’AULA
Continguts de |a programacio:
PROGRAMACIO PER UNITATS
DIDACTIOUES BIBLIOGRAFI A
AVALUACIO | SISTEMES DE OBJECTIUS GENERALS SEQUENCIACIO DEL LLIBRE DE
RECUPERACIO DE TECNOLOGIA 4 ESO (LOE). L'ALUMNE

CONTRIBUCIO DE LA MATERIA
A L’ADQUISICIO DE LES
COMPETENCIES BASIQUES

(LOE)

TEMPORITZACIO

PROGRAMACIO PER UNITATS DIDACTIQUES:

1r. Trimestre: (30 h.)

UDZ1.: Electronica. (10h.)
UD2: Electronica digital. (10h.)

2n. Trimestre: (30 h.)

UD3: Tecnologia de la comunicacio.
(10h.)
UD4:_Control i robotica. (20h.)

UD5:_Control per ordinador. (10h.)

3r. Trimestre: (30 h.)
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UDG6: Pneumatica i hidraulical. (10h.)
UD7: Intal-lacions.(10h.)
UDS8: Historia de la tecnologia. ( 10h.)

AVALUACIO | SISTEMES DE RECUPERACIO:;

1. L'avaluacio és continua, amb dos examens trimestrals com a minim. No hi ha
recuperacions parcials de les Unitats didactiques. S'estableix una recuperacio
extraordinaria al mes de juny.

2. L' assistencia és obligada, per tant, si un alumne falta més d'un 25 % del total
d'hores, la junta avaladora podra decidir si se'l suspen o no.

3. Cadascuna de les unitats didactiques de cada credit s'avaluara independentment i
formara part de la nota final del credit.

1. Les practiques realitzades en cada credit i que formen part de les unitats didactiques
del crédit, s'entregaran com a fitxes didactiques en forma de dossier per la seva
avaluacio del credit, quan el professor les demani, amb pulcritud i netedat i sempre
elaborades amb PC.

2. S'avaluara amb un minim de dos examens per trimestre, on cadascuna englobara
dos unitats didactiques i es tindran en compte els treballs i activitats realitzades.

3. La nota de I'examen Ordinari de juny no sera el promig de notes parcials d'un credit.
4. La nota de I'examen de Recuperacio Extraordinaria de juny no podra superar el cinc
(5). Podra plantejar-se algun cas excepcional a la comissio avaladora.

5. Els alumnes hauran d'anar a I'examen de Recuperacio Extraordinari, amb U.
Didactiques complertes, podent-se alliberar de la matéria d’aquells trimestres sempre
que aquests tinguin totes les unitats didactiques aprovades.

6. Si l'alumne ha faltat durant el curs a tots els examens establerts durant el periode
d'avaluacions no podra presentar-se a I'examen Ordinari de juny, pero si, a 'examen
Extraordinari de juny.

7. Les adaptacions curriculars consisitiran en general, en l'avaluacié del treball segons
les capacitats de l'alumne.

TEMPORITZACIO:

- Aquest credit es realitza durant el 2n curs del segon cicel d'ESO, i durant els tres
trimestres. Esta distribuit en tres hores soltes setmanals durant tot el curs. Les
setmanes que ocupen aquests credits son 30 que donen un total de 90 hores.

- La part teorica de cada fitxa practica, es sol explicar durant el primer ter¢ de cada
sessio, deixant la resta del temps per la realitzacio de les practiques.

- Els exercicis o proves d’avaluacié es posen durant la unitat didactica, reservant quatre
hores trimestrals a la correccio.

- Les sortides d’assignatura, es contemplen dins de les hores del credit

BIBLIOGRAFIA:
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Llibres de text:

» Tecnologia 4ESO — 13 autors... - Editorial Grup promotor Santillana, Projecte La casa
del saber.

OBJECTIUS GENERALS
D’'INFORMATICA 4 ESO (LOE)

El curriculum d'ESO. Competencies basiques

Principis del curriculum de I'Educacié secundaria obligatoria

L'Educacié secundaria obligatoria pretén aconseguir que els alumnes adquireixin els
ele-ments basics de la cultura, desenvolupin i consolidin els seus habits d'estudi i de
treball, es preparin per a la incorporacio a estudis posteriors i la inserci6 laboral, i es

formin per exer-cir els seus drets i obligacions com a ciutadans.

Tecnologies

Segons el Departament d'Educacié de la Generalitat de Catalunya, «la formacio dels
ciuta~dans i ciutadanes requereix actualment una atencié especifica a I'adquisicio dels
coneixe-ments necessaris per prendre decisions sobre I'Us d'objectes | processos
tecnologics, re-soldre problemes relacionats amb ells i, en definitiva, per utilitzar els
diferents materials, processos i objectes tecnologics per augmentar la capacitat d'actuar
sobre I'entorn i per mi-llorar la qualitat de vida». Per assolir aquestes habilitats, el
Departament ha fixat nou objec-tius per a la materia de Tecnologies.

Objectius de |I'etapa de Tecnologies

Els objectius que segons el Departament d'Educacié s'han de desenvolupar a la matéria
de Tecnologia de I'Educacié secundaria obligatoria son els seguents:

1. Concebre la tecnologia com un conjunt de coneixements operatius de diferents arees
del coneixement destinats a cobrir determinades necessitats de les persones individual-
ment o colslectiva.

2. Relacionar la tecnologia amb els factors que caracteritzen el desenvolupament
econo-

mic i social tot cercant propostes solidaries i sostenibles.

3. Analitzar materials, objectes i sistemes tecnics per comprendre el seu funcionament,
coneixer els seus elements i les funcions que realitzen, aprendre la millor forma d'utilit-
zar-los i controlar-los, entendre les raons que condicionen el seu disseny i construccio.
4. Projectar i construir objectes i sistemes tecnics senzills tot aplicant, amb autonomia i
creativitat, el procés tecnologic: seleccionar i elaborar la documentacié pertinent, dis—
senyar i construir objectes o sistemes que resolguin el problema plantejat i avaluar la
seva idoneitat.

5. Expressar i comunicar idees i solucions técniques, raonant la seva viabilitat, i utilitzant
els recursos grafics i informatics, la terminologia i la simbologia adients.

6. Treballar de forma autonoma, responsable i creativa en la presa de decisions, en l'e-
Xecucio de tasques i en la recerca de solucions, tot mostrant una actitud dialogant i

de respecte en el treball en equip. Aplicar sempre la normalitzacié i les mesures de
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seguretat.

7. Utilitzar els diferents dispositius TIC i Internet com a eines de treball habitual aixi com
gestionar, de forma correcta i amb seguretat, la informacid, els sistemes operatius i els
programes informatics adients per a la resolucio d'un problema concret o per a la repre-
sentacio i disseny d'objectes o processos.

8. Utilitzar els serveis telematics adequats com a resposta a les necessitats relacionades
amb la formacio, l'oci, la insercié laboral, I'administracio, la salut o el comerg, valorant
fins a quin punt cobreixen les necessitats i si ho fan d'una forma apropiada i segura.

9. Valorar de forma critica els avencgos tecnologics, al seva influencia en el medi
ambient,

la salut i el benestar individual i colslectiu i en la societat en general.

Les competencies basiques en el nou curriculum

La nova llei d'educacié (LOE) presenta una novetat especialment rellevant: la definicio
de les competencies basiques que s'han d'assolir en acabar I'Educacio secundaria
obligatoria. Aquestes competéencies permeten identificar els aprenentatges que es
consideren impres—cindibles des d'un plantejament integrador i orientat cap a I'aplicacio
dels coneixements adquirits. Un cop assolides, I'alumne sera capac de realitzar-se
personalment, d'exercir la ciutadania activa, d'incorporar-se a la vida adulta i de
desenvolupar un aprenentatge per-manent al llarg de tota la seva vida.

El concepte de competéncia basica, o competencia clau, ha recorregut un llarg cami fins
a arribar al sistema educatiu. El 1995, la Comissio Europea el va tractar per primera
vegada al seu Llibre blanc sobre I'educacio i la formacio. A partir d'aleshores diferents
grups d'ex-perts de la Unié Europea van treballar per identificar i definir les
competencies, analitzar la manera d'integrar-les en el curriculum i determinar com
desenvolupar-les i incrementar-les al llarg de la vida en un procés d'aprenentatge
continu.

D'entre els treballs més rellevants en el camp de les competéncies destaca el projecte
de I'OCDE Definicié i seleccié de competéncies: els fonaments teorics i conceptuals
(DeSeCo), que va establir quines havien de ser les competencies clau per contribuir al
benestar perso—-nal, economic i social. En altres estudis internacionals que han avaluat
el rendiment de l'alum-nat i I'eficiencia dels sistemes educatius també es posa l'accent
en les competencies. Aixi, el projecte PISA destaca la importancia de I'adquisicio de
competencies per consolidar I'aprenen-tatge. | el projecte TUNING, la finalitat del qual
és la d’harmonitzar el sistema universitari a I'en—torn de la UE, declara que I'educacio
s'’haura de centrar en I'adquisicié de competencies.

A Catalunya, el 1998 el Consell Superior d'Avaluacio va promoure un estudi
d'identificacio de les competencies basiques. | I'any 2000 el Departament ja es va
comprometre a determinar les competéncies basiques a assolir a I'ensenyament
obligatori, i a concretar-les per a cada cicle i etapa. En aquesta linia, doncs, es van
donar instruccions als centres educatius perque deter-minessin a cada cicle «els
objectius que garanteixen les competencies basiques», i es va posar en marxa un
«programa d'avaluacio generalitzada del sistema basat en competencies» (un per a la
Primaria i un altre per a 'ESO).

El concepte de competencia basica
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Entenem per competéncia la capacitat de posar en practica de forma integrada, en
contextos i situacions diferents, els coneixements, les habilitats i les actituds personals
gue s'han adquirit. Les competencies tenen tres components: un saber (un contingut),
un saber fer (un procedi-ment, una habilitat, una destresa...) i un saber ser o saber
estar (una actitud determinada).

Les competencies basiques o clau tenen les caracteristiques segulents:

- Promouen més el desenvolupament de capacitats que no pas l'assimilacio de
contin—-guts, tot i que continuen sent presents a I'hora de concretar els aprenentatges.
- Tenen en compte el caracter aplicatiu dels aprenentatges perquée s'entén que una
per-sona «competent» ha de ser capag de resoldre problemes del seu ambit d'actuacio.
- Es basen en el seu caracter dinamic, ja que es desenvolupen d'una manera
progres-siva i poden ser adquirides en situacions i institucions formatives diferents.

- Tenen un caracter interdisciplinari i transversal, ja que integren aprenentatges
pro-cedents de diferents disciplines.

- SOn un punt de trobada entre la qualitat i I'equitat, ja que pretenen garantir una
edu-cacié que doni resposta a les necessitats reals de la nostra eépoca (qualitat) i que
ser-wveixi de base comuna per a tothom (equitat).

Les competencies clau o basiques, és a dir, els coneixements, les destreses i les
actituds gue totes les persones necessiten per al seu desenvolupament personal i la
seva adequada inserci6 a la societat i al mon laboral, s'haurien d’haver desenvolupat en
finalitzar I'ense—-nyament obligatori i haurien de servir de base per a un aprenentatge al
llarg de tota la vida.

L es competéencies basiques en el curriculum de Secundaria

Laincorporacié de les competencies basiques en €l curriculum respon atresfinalitats: - En
primer lloc, integrar els diferents aprenentatges, tant els formals (corresponents a

les diferents arees del curriculum) com elsinformals. - En segon lloc, fer que els estudiants posin
en relacio el's seus aprenentatges amb

diversos tipus de continguts, i els utilitzin eficagment quan els siguin necessaris en

diferents situacions i contextos. - Finalment, orientar I'ensenyament, ja que han de permetre
identificar el's continguts

I elscriteris d'avaluacio imprescindibles, i inspirar les decisions relatives a procés
d'ensenyament i d'aprenentatge.

Si bé les materies del curriculum contribueixen al'adquisicié de les competencies basiques, no hi
ha una relaci6 univoca entre |I'ensenyament d'unes matériesi el desenvolupament de
deter-minades competencies. Cada area contribueix a desenvolupament de diferents
competenciesi, al seu torn, cada competéncia sassoleix mitjancant el treball en diverses materies.

L es vuit competéncies basiques

Lanovalegislacié en educaci6 defineix vuit competencies basiques que es consideren
ne-cessaries per atothom en I'actual societat del coneixement. Aquestes competencies han de
contribuir a desenvolupament personal de I'alumnat, a la practica de la ciutadania acti-va, a
I'arrelament al pais, alaincorporacié alavida adulta de manera satisfactoriai al
des-envolupament de |'aprenentatge al llarg de lavida.

Per al'educacio obligatoria sidentifiquen com a competencies basiques les vuit seglents:
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Competencies 1. Competencia comunicativa linguisticai audiovisual

comunicatives | 5" Competencies artisticai cultural

Competéncies  |Competencies 3. Tractament de lainformacid i competéencia digital

transversals metodol dgiques | (4. Competéncia matematica

Competéncies 5. Competéncia d'aprendre a aprendre

personals 6. Competéncia d'autonomiai iniciativa persona
Competéncies especifiques 7. Competenciaen el coneixement i lainteraccio amb el
centrades en conviurei habitar ~ [monfisic
el mon 8. Competéncia socia i ciutadana

Els objectiusi els continguts de cadascuna de les arees curriculars han de tenir en compte €l
desenvolupament integral de totes les competencies basiquesi, en conseqguiencia, totes les arees
hauran de tenir en compte les competencies comunicatives, les metodol 0giques i les personals; i,
de les especifiques, les peculiaritats que es relacionen amb la propia disciplina.

Per avancar en |'assoliment de les competencies basiques és fonamental emmarcar el's processos
d'ensenyament i d'aprenentatge entorn dels quatre eixos seguents.

Per tal que cadascu construeixi la propiamanerade seri la
utilitzi per des~envolupar-se en les situacions que I'ambit
escolar i lavidali plantegen.

Aprendre aser i actuar de
manera autonoma

Per tal d'afavorir lacomprensio significativa de les
Aprendre apensar i comunicar |informacionsi la cons-truccié de coneixements cada vegada
meés compl exos.

Per tal de potenciar la utilitzacio dels coneixements de que es
disposa per interpretar laredlitat i establir dialegs interactius
sobre fetsi situacions.

Aprendre a descobrir i tenir
Iniciativa

Per tal que elsnoisi les noies esdevinguin ciutadansii

Aprendreaconviurei habitar | . : : . .
ciutadanes actius en una societat democraticai participativa.

el moén

CONTRIBUCIO DE LA MATERIA A L'ADQUISICIO DE LES COMPETENCIES
BASIQUES (LOE)

Competéencia en € coneixement i lainteraccié amb e moén fisic
Aquesta materia contribueix a |'assoliment d'agquesta competencia mitjancant el coneixement i la
comprensi0 d'objectes, processos, sistemesi entorns tecnologicsi através del desenvolupament
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de destreses tecniques i habilitats per manipular objectes amb precisio i seguretat. Lainteraccio
en un entorn on allo tecnologic constitueix un element essencial es veu facilitada pel coneixement
i lautilitzaci6 dels processos de resolucio tecnica de problemesi |a seva detecci6 per identificar i
donar resposta a necessitats, avaluant el desenvolupament del procési els seus resultats. Aixi
doncs, I'analisi d'objectesi de sistemes tecnics des de diferents punts de vista permet coneixer
com han estat dissenyatsi construits, els elements que elsformen i la sevafuncié dins el conjunt,
facilitant-ne I'Gs i la conservacio. Esimportant, d'atra banda, el desenvolupament de la capacitat i
disposicio per aconseguir un entorn saludable i unamillora de laqualitat de vida, mitjancant el
coneixement i I'andlisi critica de larepercussié mediambiental de |'activitat tecnologicai e
foment d'actituds responsables de consum racional.

Competencia d'autonomia e iniciativa per sonal

Aguesta materia se centra en la manera particular per tractar els problemes tecnologicsi sobretot
els que es fomentin per enfrontar shi de manera autonomai creativa. Sinsisteix en lavaloracio
reflexiva de les diferents alternatives i es prepara per al'analisi previade les consequencies de les
decisions que es prenguin en el proces.

Les diferents fases del procés contribueixen a diferents aspectes d'aquesta competéncia:

el plantgjament adequat dels problemes; I'elaboracio d'idees que son analitzades des de diferents
punts de vista per triar la solucié més adequada; la planificacid i I'execucio del projecte;
I'avaluacio del desenvolupament d'agquest i de |'objectiu assolit; i, per acabar, larealitzaci6 de
propostes de millora. A través d'aquesta via sof ereixen moltes oportunitats per al
desenvolupament

de qualitats personals com lainiciativa, I'esperit de superacio, la perseveranca davant

les dificultats, ['autonomiai l'autocritica, contribuint a l'augment de la confianca en un mateix

I alamillorade la seva autoestima

Tractament delainformacié i la competencia digital

El tractament especific de les tecnologies de lainformacid i la comunicacio, integrat en aquesta
materia, proporciona una oportunitat especial per desenvolupar agquesta competencia.

Es contribuira al desenvolupament d'aguesta competencia en la mesura que el's aprenentatges
associats incideixen en la confianga en I'Us dels ordinadors, en les destreses basiques associades a
un Us suficientment autonom d'aquestes tecnologiesi, en definitiva, contribueixin a familiaritzar-
se prou amb aguests. En tot cas, estan associats a seu desenvolupament els continguts que
permeten localitzar, processar, elaborar, emmagatzemar i presentar informacio amb I'Us de la
tecnologia. D'altra banda, cal destacar, pel que faa desenvolupament d'aquesta competéncia, la
importancia de I'Us de les tecnologies de lainformacio i la comunicacio com a eina de simulacio
de processos tecnologicsi per al'assoliment de destreses amb Ilenguatges especifics, com I'iconic
o € grafic.

Competencia social i ciutadana

La contribuci6 al'assoliment de la competencia social i ciutadana pel que fa ales habilitats per a
les relacions humanesi €l coneixement de |'organitzacio i del funcionament de les societats estara
determinada per la manera com es tractin el's continguts, sobretot els associats al procés de
resoluci6 de problemes tecnol ogics. L'alumne té moltes ocasions per expressar i discutir
adequadament idees i raonaments, escoltar els altres, tractar dificultats, gestionar conflictesi
prendre decisions, practicant €l dialeg, lanegociacio, i adoptant actituds de respectei tolerancia
envers el's seus companys. La matéria de Tecnologies colslaboraen € coneixement de
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I'organitzacié i del funcionament de les societats des de I'analisi de desenvolupament tecnol ogic
d'aguestes. També descriu com influeixen aquestes tecnol ogies en els canvis economicsi
d'organitzacio socia que han tingut [loc durant la historia de la humanitat.

Competencia matematica

L'Usinstrumental d'eines matematiques, en la seva dimensio justai de manera fortament
contextualitzada, contribueix a configurar adequadament la competencia matematica, en la
mesura gue proporciona situacions d'aplicabilitat en diversos camps, facilitalavisibilitat
d'aguestes aplicacionsi de les relacions entre els diferents continguts matematics i pot, segons
com es plantegi, colelaborar ala millora de la confianca en I'Us d'aquestes eines matematiques.
Algunes d'aguestes eines estan especialment presents en aquesta matéria com el mesurament i €l
calcul de magnituds basiques, I'Us d'escales, lalecturai interpretacid de grafics, laresolucio de
problemes basats en |'aplicacié d'expressions matematiques, referides a principisi afenomens
fisics, que resolen problemes practics del mén material.

Competencia comunicativa linglistica i audiovisual

La contribuci6 ala competéencia en comunicacio linglistica es fa a través de |'assoliment de
vocabulari especific, que shad'utilitzar en els processos de recerca, analisi, seleccio, resum i
comunicacio dinformacié. Lalectura, interpretacié i redaccio dinformesi de documents tecnics
contribueix al coneixement i ala capacitat d'utilitzacio de diferents tipus de textos i les seves
estructures formals.

Competenciad'aprendrea aprendre

A l'assoliment de la competencia d'aprendre a aprendre es contribueix pel desenvolupament
d'estrategies de resolucio de problemes tecnologics, en particular mitjancant I'obtenci6, I'andlisi |
la selecci6 dinformacio Util per tractar un projecte.

D'altra banda, I'estudi metodic d'objectes, de sistemes o d'entorns proporciona habilitats i
estratégies cognitivesi promou actituds i valors necessaris per al'aprenentatge.

Competencia artisticai cultural

La materia de Tecnologies també contribueix ala consecucio de la competencia artistica i
cultural; el's projectes tecnol ogics han de tenir en compte I'aspecte estetic. Les obres d'art,
principalment en el cas de |'arquitecturai de I'escultura, es basen en el diferent tractament dels
materias, i per fer-les cal el coneixement del bloc d'estructures. Aixi, €l coneixement per part de
I'aAlumnat d'agquestes caracteristiques técniques fa que valori molt més I'obra d'art.

D'altra banda, €l's blocs relacionats amb |'expressié grafica (dibuix i tractament grafic amb |'gjuda
de I'ordinador) també contribuiran a desenvolupar aguesta competencia.

SEQUENCIACIO DEL LLIBRE DE L’ALUMNE

El text Tecnologia 4t ESO es desenvolupa a partir de dues unitats inicials que estudien
I'electronica, tant analogica (unitat 1) com digital (unitat 2). La unitat 1 té com a
prota~gonista I'electronica digital. Es descriuen els components basics presents en
sistemes electronics, com el conden-sador, els diodes o el transistor i s'analitzen amb
I'ajuda d'una aplicacié informatica capac¢ de simular circuits electronics. En la unitat 2 es
completen els continguts d'electronica parlant de I'algebra de Boole i de la utilitza-cié de
portes logiques per resoldre problemes tecnologics.

A continuacio, en la unitat 3, s'estudien les comunica-cions. Els fonaments teorics sén
una mica durs per ser tractats en aquest curs, pero si que es mostren algunes de les
aplicacions que usem, a meés, gairebé a diari: tele=fonia mobil, televisio digital terrestre,
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etc.

Les unitats 4 i 5 estan dedicades al control automatic i a la robotica, incloent el control
mitjancant ordinador (uni-tat 5). En aquest moment els alumnes ja poden aprofitar els
seus coneixements d'electronica per desenvolupar robots amb certa autonomia o
sistemes susceptibles de ser controlats mitjancant ordinador.

En la unitat 6 s'estudien els sistemes pneumatics i hidrau-lics. En aquest cas, i seguint
la pauta emprada en les uni=tats d'electronica, I's de simuladors hauria de servir per
consolidar conceptes clau relacionats amb el funciona-ment de circuits pneumatics i
hidraulics.

A continuacio, en la unitat 7 s'estudien les instalelacions tecniques, aquelles que formen
part de qualsevol habitat-ge en les societats de paisos desenvolupats. En un mén com
el que vivim, la unitat s'ha d'emprar per fomentar ha-bits d'estalvi energetic.

Finalment, en la unitat 8, l'ultima unitat de Tecnologia en I'etapa de I'Educacio
Secundaria Obligatoria, s'ofereix una visio general de la historia de la tecnologia i de la
influén-cia d'aquesta branca del saber huma en la societat en la qual vivim.

UNITAT 1. ELECTRONICA

Objectius

- Repassar els coneixements basics sobre el funcionament dels circuits electrics.

- Recordar la funcid i la magnitud de les resisténcies fixes i les resisténcies variables.
Identificar els coneixements necessaris per muntar

un circuit electronic que acompleixi una funcié determinada.

- Saber distingir el paper que duen a terme els diferents components d'un circuit
electronic: resisténcies, condensadors, transistors, diodes...

- Muntar circuits utilitzant relés.

- Coneéixer els estats de funcionament d'un transistor i ser capag d'analitzar els circuits
electronics que en duen a fi de calcular les magnituds eléctrigues fonamentals.

- Entendre en qué consisteix el fenomen de I'amplificacio de senyals electrics en els
muntatges de transistors.

- Saber muntar circuits electronics senzills.

- Aprendre a fer servir un programari de simulacio de circuits electrics i electronics.

Continguts

Components dels circuits electronics: resisténcies, condensadors, diodes i transistors.
Associaci6 de resistencies. Tipus de resisténcies. Resisténcies variables.
Funcionament d'un condensador. Tipus de condensadors. Carrega i descarrega d'un
condensador.

Funcionament del transistor. Usos dels transistors com a interruptors i com a
amplificadors.

Semiconductors i diodes. Diodes LED.

Construcci6 de circuits impresos.

Simuladors de circuits.

Analitzar el paper que realitzen en els circuits electrics i electronics resistencies de
diferents tipus.
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Fer servir el polimetre.

Soldar components electronics en una placa.

Construir circuits impresos utilitzant el soldador i una placa.

Muntar circuits electronics senzills.

Dissenyar circuits electrics i electronics amb el programari apropiat.

Respectar les normes de seguretat quan s'utilitza el soldador.

Mostrar interes per aprofitar els avantatges dels simuladors de circuits.

Tenir cura quan es manipulen components electronics. Vigilar de no fer malbé els
components d'un circuit en connectar-los en unes condicions que un component
determinat no pot suportar (voltatge massa alt, per exemple).

Reconéixer la importancia cabdal dels sistemes electronics en la nostra societat.
Manifestar interés per descobrir les aplicacions practiques de I'electronica.

Tenir curiositat per elaborar circuits electronics i aplicar-los a una finalitat concreta.
Valorar I'evolucio que ha experimentat I'electronica des dels seus inicis i I'expansio que li
permet crear dispositius nous i millors dia rere dia.

EDUCACIO EN VALORS

Educacio per a la salut

L'evolucié que ha tingut I'electronica té una sola finalitat: servir a les persones per crear
dispositius i sistemes nous que millorin les seves vides. El perfeccionament constant
dels equips ha servit per crear elements que ajudin I'ésser huma quan ha perdut alguna
funcié corporal. Aixi doncs, s'utilitzen aparells per a les persones sordes que, mitjancant
amplificadors adaptats a l'oida, els permeten

recuperar del tot o bé parcialment la funcié auditiva.

La recerca que es desenvolupa avui dia en I'ambit de I'electromedicina avancga cap a un
dispositiu

que connecti I'ull huma amb les funcions cerebrals quan s'ha perdut la vista. Pel que fa
als discapacitats

fisics per paraplegia o tetraplegia, hi ha mitjans, com ara les cadires integrades amb
funcions mudltiples,

gue els ajuden a recuperar part de la mobilitat i, aixi, tornar a formar part activa de la
societat.

Competencies basiques

Competencia per aprendre a aprendre

El programari de simulaciéo demana un procés d'autoaprenentatge. La guia
d'aprenentatge

de Crocodile 3D (programa en anglés) és excelslent.

Autonomia i iniciativa personal

La introduccié del programari de simulacio proporciona autonomia a I'alumnat durant
I'aprenentatge.

L'aplicacio ens dira si hem connectat malament algun component, i podrem comprovar
el funcionament del circuit sense necessitat de muntar-lo.

Competencia cultural i artistica

En la seccié Racé de la lectura, dins lI'epigraf L'electronica també és art, s'ensenyen
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algunes contribucions de I'electronica al mén de l'art.

Criteris d’avaluacio

1. Explicar el funcionament d'un circuit electronic,
distingint-ne els components.

2. Descriure amb claredat el fenomen de carrega
| descarrega d'un condensador.

3. Dissenyar circuits de control senzills mitjancant relés.
4. Comprendre el transistor i el seu funcionament,
I analitzar I'evolucio dels circuits amb transistors.
5. Muntar circuits amb motors, condensadors

I reles.

6. Muntar circuits amb transistors i diodes.

UNITAT 2. ELECTRONICA DIGITAL

Objectius

» Coneixer les propietats de I'algebra de Boole.

 Obtenir la primera forma canonica a partir d'una taula de veritat.

 Implementar una funcio logica utilitzant circuits digitals elementals.

e Comprendre la importancia de la miniaturitzacié dels components electronics per tal de
poder introduir circuits electronics als aparells d'Gs quotidia.

* Entendre com funcionen i la utilitat que tenen les portes logiques que utilitzen els
circuits electronics moderns.

» Saber com es fabriquen avui dia els circuits integrats.

» Aprendre algunes de les caracteristiques basiques dels circuits integrats.

* Identificar problemes que es puguin resoldre mitjancant la utilitzacio de les portes
logiques.

 Analitzar el funcionament de circuits que inclouen portes logiques.

Continguts

L'algebra de Boole. Operacions booleanes.

Plantejament digital de problemes tecnologics. Traduccio de problemes tecnologics al
llenguatge de la logica digital. Primera forma canonica.

Implementacié de funcions logiques.

Programes de control (drivers)o adaptadors (buffers).

Els circuits integrats. Caracteristiques i evolucié. Exemples de circuits integrats que es
fan servir sovint.

Fabricacio de xips.

Les portes logiques. Tipus de portes logiques. Families logiques.

Les portes logiques als circuits integrats.

Utilitzacio de les portes logiques als circuits.

Identificar I'estat (0 o 1) dels elements que formen part d'un circuit electric.

Interpretar i construir taules de veritat.

Obtenir la primera forma canonica a partir d'una taula de veritat.

Generar una funcio logica a partir de portes logiques.
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Dissenyar mecanismes i circuits que incloguin portes logiques.

Identificar sensors d'un sistema amb variables booleanes.

Identificar actuadors d'un sistema amb una funcié logica.

Utilitzar programari de simulacié, com ara Crocodile Technology 3D, per analitzar i
dissenyar circuits.

Reconéixer la importancia cabdal de I'electronica per a la societat actual i comprendre la
seva influencia en el desenvolupament de les tecnologies de la informacio i de la
comunicacio.

Manifestar ordre i precisié quan es treballa al taller.

Valorar les aportacions de la informatica en el camp del disseny de circuits electronics.

EDUCACIO EN VALORS

Educacio per al consumidor.

Un dels problemes que es plantegen quan comencem a treballar amb components
electronics és el desconeixement de les tensions maximes que poden suportar. | aixo
implica el deteriorament d'alguns components si es connecten a un circuit abans
d'efectuar els calculs pertinents.

El programari de simulacio ha solucionat en part el problema. Avui dia els circuits es
poden dissenyar i posar en funcionament virtual abans d'efectuar-ne el muntatge real.
Aixi, podem veure si una lampada es fon o si un transistor es crema abans que aixo
passi de veritat.

Competéncies basiques

Competencia comunicativa linguistica

El treball amb esquemes és essencial per formar-se en el camp de l'electronica. Cal
reflexionar sobre la importancia de representar adequadament les portes logiques i la
resta d'elements d'un circuit a I'nora de comunicar-nos.

Competencia matematica

Al llarg de la unitat, I'alumnat ha d'efectuar calculs matematics, en general senzills,
aplicant principalment la llei d'Ohm.

Tractament de la informacié i competéncia digital

La informatica també s'ha introduit a I'electronica, tal com hem comprovat en aquesta
unitat, mitjancant els simuladors de circuits. Cal explicar

als alumnes que aquestes eines també es fan servir en I'ambit professional per
dissenyar circuits més complexos.

Competencia cultural i artistica

L'electronica influeix igualment en l'art.

Tal com s'ensenya a la seccidé Raco de la lectura, els artistes guarden els seus treballs
en suports (antigament, analogics, com ara el disc de vinil, i ara digitals, com el CD).
Competéncia per aprendre a aprendre

El programari de simulaciéo demana un procés d'autoaprenentatge. En el cas de
Crocodile 3D, i a pesar que sigui en angles, el programa d'aprenentatge que inclou és
excelslent.

Criteris d’avaluacio
1. Descriure el funcionament de circuits electronics en que s'introdueixen portes
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logiques.

2. ldentificar la porta logica necessaria per desenvolupar una funcié en un circuit.

3. Elaborar taules de veritat identificant sensors amb variables booleanes i actuadors
amb funcions.

4. Obtenir la primera forma canonica a partir d'una taula de veritat.

5. Explicar la importancia dels drivers o els buffers en un circuit.

6. Descriure €l procés de fabricaci6 de circuits integrats.

7. Explicar I'evoluci6 dels circuitsintegrats i la sevainfluencia en tots els ambits de la societat.
8. Dissenyar circuits amb portes 10giques gue compleixin unafuncié determinada.

9. Explicar lautilitat de lalogicadigital quan es produeixen situacions complexes. Contrariament,
en les situacions més senzilles és més interessant utilitzar els circuits el ectrics «convencional s».

UNITAT 3. TECNOLOGIA DE LA COMUNICACIO

Objectius

Coneixer els principals sistemes de comunicacié emprats pels éssers humans al llarg de
la historia.

Saber com es produeix una conversa telefonica, i coneixer quins sén els processos que
abans es feien manualment i ara es duen a terme

de manera automatica.

Saber diferenciar entre els diversos receptors telefonics actuals: fixos, sense fils i mobils.
Coneixer els metodes que es fan servir avui dia per assolir una comunicacié de qualitat.
Per exemple, fent servir cables de fibra optica que substitueixen les linies de coure
convencionals.

Aprendre a valorar la comunicaciéo com una necessitat basica de les persones: som
animals comunicatius.

Coneixer els diferents sistemes emprats per millorar la transmissio de les ones
magnetiques, com ara la modulacio de frequencia (FM) o d'amplitud (AM).

Coneixer l'espectre radioelectric que es fa servir actualment als diferents sistemes de
comunicacioé: radio, telefonia, televisio.

Coneixer les caracteristiques dels nous formats utilitzats per difondre imatges i so: els
discos DVD i els arxius MP3.

Continguts

Els sistemes de comunicacions.

Les comunicacions amb fils: el telegraf i el teléfon.

Les comunicacions sense fils: la radio i la televisio.

Els sistemes de localitzacié per satelslit: el GPS.

Els discos DVD i els fitxers MP3.

El futur de les comunicacions a la llar.

Descriure com es duen a terme les comunicacions als sistemes de telefonia i de radio o
televisio.

Sintonitzar emissores de radio en un receptor.

Utilitzar el telefon mobil.

Elaborar fitxers MP3 a partir d'altres fitxers musicals en una altre format.
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Localitzar elements en un mapa.

Valorar la utilitat de la tecnologia per assolir una comunicacié més eficient entre les
persones.

Manifestar respecte per la feina dels artistes i altres treballadors que ens permeten
gaudir de la musica, les pelslicules, etc.

Respectar i valorar les opinions dels altres i el dret a la intimitat de les persones,
particularment als mitjans i els sistemes de comunicacio.

EDUCACIO EN VALORS

1. Educacié per ala convivencia

Els sistemes de comunicacio actuals faciliten el coneixement de les caracteristiques
d'altres cultures i, per tant, apropar-s'hi. Explicarem a classe que la televisio, per
exemple, ens ha servit per coneixer la manera de viure d'altres cultures molt diferents a
la nostra, apreciant-ne les virtuts i prenent consciencia de les seves necessitats i
problemes.

D'altra banda, amb la revolucio d'Internet el flux d'informacio ja no és unidireccional,
com succeeix a la radio i a la televisié. Ara ja podem intercanviar opinions facilment amb
algu que visqui a Brasil, Australia o Jap0, i per aixo €s important ser tolerant amb
comportaments que, a priori, ens poden sorprendre forca.

2. Tecnologiai societat

També comentarem a l'aula el paper tan important de les comunicacions i les
telecomunicacions, a fi de ressaltar encara mes la distancia enorme que hi pot haver
avui dia entre dos o0 meés interlocutors. A tall d'exemple i pel que fa referencia al mon
empresarial, avui és possible comprar un article que estigui a la venda a qualsevol lloc
del mon i rebre'l a casa en un termini de pocs dies.

3. Educacio per al consumidor

El problema no resolt de la pirateria (musica, pelslicules, programari, etc.) esta
malauradament cada cop més en voga. Sovint escoltem als mitjans de comunicacio
noticies que parlen de les grans perdues per a les empreses discografiques o de
programari, o de detencions relacionades amb la pirateria. L'alumnat, a més, per causa
de la seva joventut i un poder adquisitiu precari, és especialment procliu a copiar
musica, programari o bé pelslicules. Comentarem a l'aula els perjudicis que s'ocasionen
per actuar d'aquesta manera i ho relacionarem, sobretot, amb els autors de programari i
els artistes.

Competencies basiques

Tractament de la informaci6 i competencia digital

En l'actualitat, la informatica i les telecomunicacions van molt lligades. Els telefons
mobils es poden connectar a un ordinador, utilitzar per

enviar i rebre correu electronic, per navegar per Internet, poden reproduir fitxer MP3 o
video... Al llarg de la unitat es treballen aquests continguts

de manera relacionada.

Competencia social i ciutadana

Tal com es comenta a la unitat, la utilitzacié del format MP3 és completament legal. Tot i
aixi, la compressié d'audio i video, conjuntament

amb l'expansié d'Internet, ha servit perqué proliferin els sistemes P2P en qué els usuaris
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intercanvien obres, protegides per drets d'autor.

Un dels objectius de la unitat és demostrar a I'alumnat que, tot i no ser ilslegal, aquest
intercanvi dificulta la feina de molts artistes, sobretot quan es comencen a donar a
coneixer.

Competencia per aprendre a aprendre

En el cas de les noves tecnologies, la voluntat d'aprendre i perdre la por a «tocar els
botons» és de molta utilitat per fomentar I'autoaprenentatge. El conjunt de alumnat esta,
en general, habituat a manejar teléefons mobils, pero altres aparells (receptors GPS, etc.)
no els «controlen» tant. En aquest sentit, el coneixement de les funcions d'aquests
aparells ha de servir per aprendre a manejar-los i a obtenir-ne el maxim rendiment.

UNITAT 4. CONTROL | ROBOTICA
UNITAT 5. CONTROL PER ORIDNADOR
UNITAT 6. PNEUMATICA | HIDRAULICA

UNITAT 7. INSTAL-LACIONS

UNITAT 8. HISTORIA DE LA TECNOLOGIA
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