Earthquest i Geoquest: dues propostes d’activitats
Geointeractives

Jordi Vivancos Marti
Comunicacio a les Primeres Jornades sobre Webquest.
Barcelona 10-11 de Mar¢ 2006

Introduccio

La recent irrupcié de les aplicacions de webmappgnaduites i interactives (Google
Maps, Google Earth, Virtual Earth o WorldWind) haspibilitat 'emergencia de nous
escenaris d’aprenentatge basats en Internet. Rodriemenar aquestes noves activitats
d’aprenentatgedeointeractives, perqué estan basades en informaci6 geografica i
eines interactives de webmapping.

Les geointeraccions, defineixen situacions d’apra@tge estructurades, que impliquen
tasques de cerca, seleccid, interpretacio, tractainpeesentacioé d’informacid, amb les
eines, serveis i dades geografiques disponibleteankt.

Recentment s’han definit dos models d’activitatsigieractives: Earthquest i
Geoquest. Ambdues propostes s’inspiren en les vesibhgadaptant-les al context
cognitiu de I'espai geografic i tecnologic de lases esmentades. Una proposta
precursora de les geointeraccions, és I'activii@natica creada per Juanjo Gomez “La
volta al mon en 80 dies”.

Activitats Earthquest

Una “Earthquest” és una activitat geointeractivee gs basa en les funcionalitats de
I'aplicacié Google Earth de lliure difusio.

Google Earth combina imatges satel-lit obtinguaeslg tres darrers anys, mapes i una
gran base de dades de toponims, llocs i servespoBa d’'una interficie que permet
sobrevolar lliurement el nostre planeta i sobreisgp@apes amb diversos tipus
d'informacio geografica (topografica, demografaljtica, historica i cultural, entre
d'altres) sobre la superficie. Amb aquests elemestpoden estudiar detalladament i
interactiva molts aspectes de geografia fisicditipa.

Google Earth ofereix un munt de possibilitats etluea. Sense pretendre ser exhaustiu,
en destacaré les seguents:

» Observar i interactuar amb la Terra com si la w#ésles de I'espai i amb un
efecte de perspectiva tridimensional;

» Sobrevolar la Terra i aproximar-se a qualsevol plinteres per observar-lo des
de diferents altures. A menor altura, obtenim majeell de detall;

» Fer cerques i localitzar una important base dertiop® de tots els paisos:
poblacions, mars, llacs, volcans, accidents gemgtadtc;

* Observar el relleu terrestre amb perspectiva 3guatsevol lloc del nostre
planeta (volcans, planes, serralades, valls, altfletc.) i coneixer la seva altura
sobre el nivell del mar.

* Observar el relleu submari: dorsals oceaniquespii@cipals zones de
compressié i subduccio de la Terra.

* Visualitzar els meridians i els paral-lels.



» Coneéixer les coordenades geografiques (latitudgitad) de qualsevol punt de la
Terra, assenyalant-lo amb el ratoli.

» Mesurar distancies lineals entre punts de la sigieterrestre o tragant una
trajectoria.

» Tracar rutes entre dues ciutats o entre dues aldagea mateixa ciutat
(actualment, aquesta funcionalitat sols esta digpoper Estats Units, Canada i
el Regne Unit).

» Desar els llocs d'interés i compartir-los a travésternet, (aquest és el
mecanisme per crear una geointeraccio tipus Eagtitu

Els creadors del concepte i primers autors de gaet, son els professors holandesos
John Demmers i Gerard DUmmer, que van proposasaquael I'estiu del 2005.
Atesa la novetat de I'eina, les propostes d’'actigitl’aprenentatge tipus Earthquests
son encara incipients. Les impressionants prestade Google Earth i la seva
senzillesa d'utilitzacio, facilitaran que sorgeiximoltes propostes i activitats.

Per familiaritzar-me amb les Earthquest, he elabtira volta al mén en 80 minuts”
(http://www.xtec.net/~jvivanco/80minuts/80minuts.NirAquesta proposta de
geointeraccio, pretén ser un viatge per I'esphteraps: per I'espai, perque planteja
I'exploracié dels punts de la Terra que marqudmérari de Phileas Fogg, des de
diferents altures i punts d’observacio. | pel teptjmics a cada etapa es plateja
contrastar imatges de I'época de la narraci6 (18i##) fotografies actuals.

El Earthquest “Volta al mon en 80 minuts” és degimterdisciplinar i s’adreca a
I'alumnat del primer i segon cicle de la ESO. Hisgipals objectius que vol cobrir son:
e Promoure la lectura i interpretacio d'imatges skhtel
* Aprendre els conceptes de coordenades geografiguesma significativa
* Realitzar mesures i calculs sobre imatges satantib eines interactives
» Estimular les competéncies de cerca d’'informaciéutd i grafica.

La proposta “Volta al mén en 80 minuts”, constand'sl quaranta activitats agrupades
en dues tipologies :

1. Activitats tancades, en les quals cal respondrgiestions en un formulari
interactiu desenvolupat amb I'aplicacio “Quaderimguéls” del Departament
d’Educacio

2. Activitats obertes, on cal crear un Album grafi¢ \datge amb un programa de
presentacions, per al qual es proporciona unailidainésica.

Com el seu nom indica, la durada prevista perdhtzacié de totes les activitats és de
80 minuts. Aquest és aproximadament el temps oyee ltEstacioé Espacial
Internacional (ISS) a fer una volta a la TerraviRment a la realitzacio del Earthquest,
€s molt convenient plantejar la lectura de la nda@ el visionat de la pel-licula “La
volta al mon en 80 dies”. Aquest és el primer Egrdst que faig, els suggeriments per
la seva millora seran molt benvinguts.

Per iniciar una Earthquest, sols cal recuperar @ayle Earth el fitxer que conté la
geointeractivitat. Un cop carregat el fitxer, sitts a la finestra de I'esquerra
(anomenadaPlaces’), l'activitat s’engega fent doble clic amb eltbaesquerre del
ratoli sobre la primera paraula subratllada direetzcié Temporary Places’. Per a cada



punt d’interés, es pot incloure una finestra anfibrmacio addicional (textual o
multimedia) i propostes d’activitats que poden @oenllacos a la web.

Mentre desenvolupava la “Volta al mén”, m’han sbajgunes idees que poden ser
objecte o inspirar noves Earthquest:

» Reconstruccié d’exploracions historiques: Els \@atde Cristofor Colom, la
volta al mon de Magallanes i Elcano; Els viatges/deco Polo, etc.

* Ambientacié de viatges literaris: La volta al mén8® dies, Cinc setmanes en
globus, Els viatges de Tintin,...

» Expedicions i instal-lacions cientifiques: El viatde Darwin, les bases de
I’Antartida, runes arqueologiques des de I'espiaitéts mayes, piramides),
localitzacio dels grans telescopis terrestres,...

» Escenaris i rutes historiques: La ruta d’Anibal Bzadalla de I'Ebre...

» Activitats i instal-lacions esportives: Seus oliquas, Regata Vendée Globe...

Altres motors per les Earthquest

A més del programari Google Earth, hi ha dispomsilaléres aplicacions TIC lliures, que
permeten realitzar activitats geointeractives sirsib les descrites. Les més destacables
son:

« Celestia(http://sourceforge.net/projects/celestdanetari astronomic 3D de
programari lliure. Permet simular amb gran precigidges pels planetes i
satél-lits del sistema Solar. Aquestes simulacésnsoden documentar i desar.

« Orbiter (http://orbit.medphys.ucl.ac.uk/orbit.hih@imulador de vols espacials
de programari lliure. Permet simular missionsteisbordador espacial, des de
I'enlairament fins a I'abordatge de I'Estacio Esplinternacional o la posada
en orbita de satél-lits. El realisme del programngue el seu aprenentatge sigui
complex.

+  World Wind (http://worldwind.arc.nasa.gdprogramari lliure per a I'entorn
Windows desenvolupat por la NASA. Es superior ewionalitats a la versié
gratuita del Google Earth. Incorpora recursos @ees$tudis geologics, climatics
i de teledeteccid. En contrapartida, requereixagrdiguracio de maquinari més
exigent.

Activitats Geoquest

El model de Geoquest ha estat definit per G.T. ek de I'Institut de formacié del
professorat de I'Universitat d Amsterdam y de JM.Beenakker del C.M. Kan-
Instituut. Aquest model de geointeraccio s’ha deskipat a partir d'una recerca de
didactica de la Geografia basada en entorns web.

El referent principal de les Geoquest son les Wesigaambé s’inspiren d’altres
formats d’activitats web com ar@reball de camp virtual
(http://www.users.globalnet.co.uk/~drayner/indextrhj) Laboratori Virtual de
Geologia(http://vcourseware.sonoma.edu/VirtualRiver/Filedéx.htm),
Investigacions Geografiqueghttp://www.sIn.org.uk/geography/enquiry/Default.htm

Els seus creadors també es reconeixen deutors deetedologies d’analisi geografica i
de les aportacions sobre les dimensions de I'aptatge de Roberto Marzano.



Els principals elements que caracteritzen una Gesicadn:
* Seleccié d'un cas amb una component geografica;
* Incorporaci6 d'objectius didactics clars i metodpés d’estudi geografiques;
* Plantejament de questions i preguntes claramemiii@des;
» Definicié d’estructures conceptuals que ajudingaaitzar i integrar els nous
coneixements;
* Integracié de mecanismes d’avaluacio en el proedsethall.

Format d’una Geoquest

De la mateixa forma que una Webquest té una orgamit formal, estructurada en una
proposta i un seguit de tasques, també les Geogdegten un format molt semblant
que es concreta en els apartats seguents:

e Introduccio

e Tasca

* Procés

¢ Producte final

» Conclusié

* Fonts d'informaci6
* Validacio

A diferencia de les Earthquest, les Geoquest f@ssn necessariament en un
programari interactiu. Es suficient una pagina webdefinir i presentar I'activitat.

Tipologies de Geoquest

Geoquest basica

La Geoquest basica és una activitat d’'aprenentstgada en Internet, en la qual els
alumnes segueixen una proposta de treball acotadgapitzada en un questionari. Per
respondre a las preguntes formulades, es pot lietpieonsulta d’'una o dues webs. El
nivell de complexitat €s baix. D’acord amb la catégacié de Marzano, correspondria
a la segona dimensio: fets, cronologies, causesgcigncies, esdeveniments i
principis.

Geoquest estandard

Una Geoquest estandard és un tipus d’activitatrdregntatge semioberta, on la primera
part de l'activitat esta estructurada com en laalitat basica. La definicio del
problema, la informacio6 a obtenir i les tasquesaditzar, estan predefinits, pero el
procés de treball deixa autonomia i iniciativaaisnnes.

El nivell de complexitat cognitiva correspon tangbld segona dimensié definida per
Marzano.

Geoquest complexa

La proposta de treball d’'una Geoquest complexanakga a la de les Geoquest basica
i estandard. Es diferencia pel nivell de compléxitgnitiva de la tasca a realitzar i en
els coneixements previs necessaris per abordhegaasques de comparar, classificar i
abstreure, corresponen a la tercera dimensio deadviar Les fonts de consulta

s’amplien amb un major ventall de webs i a d’alfoegs d’informacio.



Geoquest oberta

Aquesta é$a forma més lliure de Geoquest. En aquestes tattyisols es formula als
estudiants un problema d'investigacié geografestiuctura final del treball a elaborar.
La tasca comenca amb una introduccio als estudiabte el tema per motivar-los en
la seva recerca. La qualitat del treball finale@guncio del problema a investigar. Els
alumnes tenen plena autonomia per organitzar-selslll.
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