Earthquest y Geoquest: dos propuestas de actividade S
Geointeractivas

Jordi Vivancos Marti
Comunicacion a las Primeras Jornadas sobre Webquest
Barcelona 10-11 de Marzo 2006

Introduccion

La reciente irrupcion de las aplicaciones de welmimgpgratuitas e interactivas
(Google Maps, Google Earth, Virtual Earth o Worldid)i ha posibilitado la
emergencia de nuevos escenarios de aprendizajgosassa Internet. Podriamos
denominar a estas nuevas actividades de aprentijgamteractivas”, por estar
basadas en informacién geogréfica y herramientagaictivas de webmapping.

Las geointeracciones, definen situaciones de aj@@edestructuradas, que implican
tareas de busqueda, seleccion, interpretacioantrahto y presentacion de
informacion, con las herramientas, servicios y slg&ograficos disponibles en Internet.

Recientemente se han definido dos modelos de daties geointeractivas: Earthquest y
Geoquest. Ambas propuestas se inspiran en las wsth@aaptandolas al contexto
cognitivo del espacio geografico y tecnoldgicoaeherramientas mencionadas. Una
propuesta precursora de las geointeracciones,aesiVedad teleméatica creada por
Juanjo Gomez “La volta al mén en 80 dies”.

Actividades Earthquest

Una “Earthquest” es una actividad geointeractiveg, sg basa en las funcionalidades de
la aplicaciéon Google Earth de libre difusion.

Google Earth combina imagenes satélite obtenidéssanes ultimos afios, mapas y una
gran base de datos toponimica. Dispone de undantgue permite sobrevolar
libremente nuestro planeta y sobreimponer capaslizensos tipos de informacion
geografica (topogréfica, demogréfica, politicatdrisa y cultural,...) sobre la

superficie. Con estos elementos, se pueden estigt@fada e interactivamente muchos
aspectos de geografia fisica y politica.

Google Earth ofrece numerosas posibilidades ediasatsin pretender ser exhaustivo,
destacaré las siguientes:

» Observar e interactuar con la Tierra como si laandos desde el espacio y con
un efecto de perspectiva tridimensional;

» Sobrevolar la Tierra y aproximarse a cualquiertpue interés para observarlo
desde diferentes alturas;

» Hacer busquedas y localizar topénimos de: poblasiomares, lagos, volcanes,
accidentes geograficos, etc.;

* Observar el relieve terrestre con perspectiva 3buatguier lugar de nuestro
planeta (volcanes, llanuras, cordilleras, valless@etas, etc.) y conocer su altura
sobre el nivel del mar.

* Observar el relieve submarino: dorsales oceanidas principales zonas de
compresion y subduccion de la Tierra.

* Visualizar los meridianos y los paralelos.



» Conocer las coordenadas geograficas (latitud yitiatgde cualquier punto de la
Tierra, sefialandole con el ratén.

* Medir distancias lineales entre puntos de la sugperterrestre o trazando una
trayectoria.

* Trazar rutas entre dos ciudades o entre dos direegide una misma ciudad
(actualmente, esta funcionalidad solo esta disp@pidra Estados Unidos,
Canada y el Reino Unido).

* Guardar los lugares de interés y compartirlos\&gae Internet, (éste es el
mecanismo para crear una geointeraccion tipo Baetityy

Los creadores del concepto y primeros autores dbdteest, son los profesores
holandeses John Demmers y Gerard Dummer, que peopugste modelo el verano
del 2005. Debido a la novedad de la herramiensgyapuestas de actividades de
aprendizaje tipo Earthquest son aun incipientes.exéraordinarias prestaciones de
Google Earth y su sencillez de utilizacion, nogliftacan la creacion de escenarios y
actividades.

Para familiarizarme con las Earthquest, he elalmoraé vuelta al mundo en 80
minutos” (ttp://www.xtec.net/~jvivanco/80minuts/80minutosiit Esta propuesta de
geointeraccion, pretende ser un viaje por el espael tiempo: por el espacio, porque
plantea la exploracion de los puntos de la Tiemamarcan el itinerario de Phileas
Fogg, desde diferentes alturas y puntos de obsérva¢ por el tiempo, pues en cada
etapa se plantea contrastar imagenes de la épdaadeacion (1872) con fotografias
actuales.

El Earthquest “Vuelta al mundo en 80 minutos” esigie interdisciplinar y se dirige al
alumnado del primero y segundo ciclos de la ES@.{drmcipales objetivos que quiere
cubrir son:

* Promover la lectura e interpretacion de imagentsitea

* Aprender los conceptos de coordenadas geograficEsma significativa

» Realizar medidas y célculos sobre imagenes satétiteherramientas

interactivas
» Estimular las competencias de busqueda de infotmaektual y grafica.

El escenario “Vuelta al mundo en 80 minutos”, carts unas cuarenta actividades
agrupadas en dos tipologias:

1. Actividades cerradas, en las cuales es precisomdsp las cuestiones en un
formulario interactivo desarrollado con la apliéaci‘Quaderns Virtuals”
desarrollada por el Departament d’Educacié de lae@ditat de Catalunya;

2. Actividades abiertas, donde es preciso crear unrAlgréafico del viaje con un
programa de presentaciones, para el cual se pioparana plantilla basica.

Como su nombre indica, la duracion prevista paradézacion de todas las actividades
es de 80 minutos. Este es, aproximadamente, ghtieume tarda la Estacion Espacial
Internacional (ISS) en dar una vuelta a la TidPraviamente a la realizacion del
Earthquest, es muy conveniente plantear la leckeila novela de Julio Verne o el
visionado de la pelicula “La vuelta al mundo erd&s”. Este es el primer Earthquest
que hago, las sugerencias para su mejora serabienyenidas.



Para iniciar una Earthquest, solo es preciso reaupen Google Earth el fichero que
contiene la geointeractividad. Una vez cargadackefo, situaros en la ventana de la
izquierda (llamadaPlaces’), la actividad se inicia haciendo doble clic agdrbotdn
izquierdo del ratén sobre la primera palabra sulaydentro de la secciomémporary
Places’. Para cada punto de interés, se puede incluivantana con informacion
adicional (textual o multimedia) y propuestas dievatades que pueden llevar enlaces a
la web.

Mientras desarrollaba la “Vuelta al mundo”, me kargido algunas ideas que pueden
ser objeto o inspirar nuevas Earthquest:

» Reconstruccion de exploraciones historicas: Logside Cristobal Colon, la
vuelta al mundo de Magallanes y Elcano; Los vide#larco Polo, etc.

* Ambientacion de viajes literarios: La vuelta al rdaren 80 dias, Cinco semanas
en globo, Los viajes de Tintin,...

» Expediciones e instalaciones cientificas: El vilgeDarwin, las bases de la
Antartida, ruinas arqueoldgicas desde el espatidddes mayas, piramides),
localizacion de los grandes telescopios terrestres,

» [Escenarios y rutas historicas: La ruta de AnibalBhtalla del Ebro...

» Actividades e instalaciones deportivas: Sedes atisp Regata Vendée
Globe...

Otros motores para las Earthquest

Ademas del software Google Earth, hay disponibless@plicaciones TIC libres, que
permiten realizar actividades geointeractivas siraeg a las descritas. Las mas
destacables son:

« Celestia(http://sourceforge.net/projects/celeyfdanetario astronomico 3D de
software libre. Permite simular con gran precisi@@ajes por los planetas y
satélites del sistema Solar. Estas simulacionpsisgen documentar y guardar.

« Orbiter (http://orbit.medphys.ucl.ac.uk/orbit.hth&imulador de vuelos
espaciales de software libre. Permite simularones del transbordador
espacial, desde el despegue hasta el abordajeedéaleion Espacial
Internacional o la puesta en érbita de satéliteeedtismo del programa hace
gue su aprendizaje sea complejo.

«  World Wind (http://worldwind.arc.nasa.gdsoftware libre para el entorno
Windows desarrollado miedo la NASA. Es superiofugitionalidades a la
version gratuita del Google Earth. Incorpora regsifgara hacer estudios
geoldgicos, climaticos y de teledeteccion. En @pdrtida, requiere una
configuracion de hardware mas exigente.

Actividades Geoquest

El modelo de Geoquest ha sido definido por G.TsBatk del Instituto de formacion
del profesorado de la Universidad de Amsterdam J.8ld.M. Beenakker del C.M.
Kan-Instituut. Este modelo de geointeraccion sddsarrollado a partir de una
investigacion de didactica de la Geografia basadanrnos web.

El referente principal de las Geoquest son las Westytambién se inspiran de otros
formatos de actividades web como por ejemplabajo de campo virtual
(http://www.users.globalnet.co.uk/~drayner/indexirhj; Laboratorio Virtual de




Geologia(http://vcourseware.sonoma.edu/VirtualRiver/Filagéxr.htm),
Investigaciones Geograficaghttp://www.sIn.org.uk/geography/enquiry/Default.htm

Sus creadores también se reconocen deudores mietadologias de analisis
geografico y de las aportaciones sobre las dimeasidel aprendizaje de Roberto
Marzano.

Los principales elementos que caracterizan una @&sbgon:

» Seleccidn de un caso con una componente geografica,;

* Incorporacion de objetivos didacticos claros y detogias de estudio
geogréfico;

« Planteamiento de tareas significativas y preguritaamente formuladas;

» Definicidn de estructuras conceptuales que ayudeganizar e integrar los
nuevos conocimientos;

* Integracion de mecanismos de evaluacion en el poode trabajo.

Formato de una Geoquest

De la misma forma que una Webquest tiene una argeivn formal, estructurada en
una serie de tareas, también las Geoquest adopt@nnuiato muy parecido que se
concreta en los apartados siguientes:

¢ Introduccién

e Tarea

* Proceso

e Producto final

* Conclusién

* Fuentes de informacion
» Validacion

A diferencia de las Earthquest, las Geoquest rimsan necesariamente en un software
interactivo especifico. Es suficiente una paginh para definir y presentar la actividad.

Tipologias de Geoquest

Geoquest basica

La Geoquest basica es una actividad de aprendiaapgzla en Internet, en la cual los
alumnos siguen una propuesta de trabajo acotadgapiaada en un cuestionario. Para
responder a las preguntas formuladas, se puedernelguconsulta de una o dos webs.
El nivel de complejidad es bajo. De acuerdo caratagorizacion de Marzano,
corresponderia a la segunda dimension: hechosjlogias, causas/consecuencias,
acontecimientos y principios.

Geoquest estandar

Una Geoquest estandar es un escenario de aprensiérajabierto, donde la primera
parte de la actividad esta estructurada como smotialidad basica. La definicion del
problema, la informacion a obtener y las tareasahzar, estan predefinidos, pero el
proceso de trabajo deja plena autonomia e inia&iws alumnos. El nivel de
complejidad cognitiva corresponde también a la seégulimension definida por
Marzano.



Geoquest compleja

La Geoquest compleja, es analoga en formato @dasjuest basica y estandar. Se
diferencia de ellas por el nivel de complejidadritiga de las tareas a realizar y en los
conocimientos previos necesarios para abordaréestdreas de comparar, clasificar y
abstraer, corresponden a la tercera dimension deaMia. Las fuentes de consulta se
amplian con un mayor abanico de webs y a de atexdds de informacion.

Geoquest abierta

Esta eda forma menos estructurada de Geoquest. En estatim, solamente se plantea
a los estudiantes un problema de investigaciénrgéog y la estructura del trabajo a
elaborar. La tarea comienza con una introduccilds astudiantes sobre el tema para
motivarlos y definir el contexto del proyecto. ledavancia del trabajo final, esta en
funcion del problema de investigacion planteada &lomnos tienen plena libertad
para desarrollar el proyecto de investigacion yanizarse el trabajo.
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