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Guio de la sessio

» Models pedagogics i continguts digitals

» Concepte d’Objecte Didactic Digital (ODD)

+ Paradigmes de creaci6 del contingut digital
 Estandards elearning

¢ Introduccié a SCORM

» Eines per crear o agregar continguts digitals
* Practica amb Reload Editor

El context: models pedagogics
_i continguts digitals
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Modalitats d’aprenentatge amb TIC

Aprendre per
transmissio

llegir, escoltar,
visualitzar, memoritzar

Obres de referencia,
tutorials, exercitacions,
entorns virtuals
aprenentatge (EVA)

Aprendre per
interaccio

explorar, provar, jugar

Simulacions,
micromons

Aprendre per
reflexio

cercar, elaborar,
avaluar, criticar

Webquest, Blogs,
Eportfolios, Wikis

Aprendre en

interactuar, participar

Tutoria en linia, Jocs

col-lectivament

connexié en comunitats i xarxes | de rol, llistes de
socials distribucié,...

Aprendre en compartir, dialogar, Entorns col-laboratius,

col-laboracio debatre, crear Forums, Wiki
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Geometria d’escenaris TIC en
I'aprenentatge formal

cCee

Presencial Semipresencialitat Virtual

Nivells de complexitat dels continguts

Unitat i N i
didactica ! Modul 3 Curs




zonaClic

Conceptualitzacio dels
Objectes Didactics Digitals

Queé és un Objecte didactic digital
(Learning Object) ?

Learning Technology Standards Committee (LTSC) del

the Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE, 2000):
Tota entitat, digital o no-digital amb capacitat de ser emprada,
reaprofitada o referenciada en un context d’aprenentatge basat en TIC.

Wiley (2000): Tot recurs digital que pugui ser utilitzat per donar suport al
procés d’aprenentatge (http:/reusability.org/read/).

J. Dalziel (2002): Un Objecte Didactic és una agregaci6é d’'un o més elements

digitals (assets), que incorpora metadades, i que representa una unitat didactica
amb significaci6 educativa.

jvivancos@xtec.net

Fonamentacié tedrica dels
Objectes didactics digitals

Es basa en:

1. El paradigma de la programacio orientada a objectes
de la informatica (Dahl & Nygaard, 1966).

2. Les teories instruccionals de la deconstruccio dels
materials didactics:
Identificaci6 i individualitzacié de les parts constituents
d’'un material didactic, per poder adaptar-lo a
necessitats educatives diferenciades (David Merrill,
Charles Reigeluth, entre altres).

jvivancos@xtec.net




Disseccié d’un objecte didactic digital

Teorema de Pitagores
Elements
multimédies 4 p——
— Components
- conceptuals i

informacionals

1. A partir de la demostraci6 animada del Teorema de Pitagores,
redacta un enunciat per al Teorema.

2. Expressa les relacions entre els costats a, bi c i l'altura h en un
triangle rectangle

3. Cerca a Internet altres formes de demostrar graficament el
teorema de Pitagores.

Jvivancos@xiec.net

Agrupacions dels ODDs

Metadades

(0]
—0—0—0—0—0
g Z o—o © LOO Teorema de Pitagores
\O |

Fay

Agregacions d’objectes Informacioé Elements
didactics estructurada basics
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Caracteristiques dels ODDs
= Els Objectes Didactics Digitals sén:

Unitats de contingut autonomes
Granulars i agregables

Reciclables

Interoperables

Identificacié i descripcié amb Metadades

aorowp~

jvivancos@xtec.net




1 Unitats de contingut autonomes

Objecte conceptual

Teorema de Pitagores

=

i

Teorema Exemple Unitat didactica

E Teorema Activitat |
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s |

e
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2 Granularitat / Nivells d’agregacié

Curs

Maodul /

Tema ///
AleA

Unitat didatica/ lligé

Elements basics | | o nou
(text, grafic, audio, video)

jvivancos@xtec.net

o
3 Reciclabilitat dels ODDs % ¥

= Factors que afecten a la capacitat de
reutilitzacié d’'un Objecte Didactic Digital:
= Granularitat: nivells d’agregacié molt gran
(modduls o cursos) dificulten el reaprofitament per
diferents contextos.

= Dependéncies técniques: requeriments técnics
molt especifics, restringeixen I'ambit d’Us.

= Dependéncies del contingut: Crides a recursos
externs dels quals no es controla I'accés.

jvivancos@xtec.net




4 Interoperabilitat dels ODDs

= Els ODDs han de poder
interoperar amb una amplia
varietat de sistemes de
maaquinari i programari:
navegadors, diposits de
continguts, entorns
d’aprenentatge, etc.

= Els ODDs han de ser
estables i no requerir
modificacions si canvien les
caracteristiques del
sistemes que els utilitzen.

jvivancos@xtec.net

5 ldentificacié amb Metadades

Metadade:

Objecte

.=

Teorema Exemple Unitat didactica
D Teorema rolaﬂ 1
[ Corolari [_Exemple.
se—— Ef

jvivancos@xtec.net

Sense metadades és molt dificil,
si no impossible identificar el
contingut externament.

PO, Y =

jvivancos@xtec.net




Les metadades no son un invent
d’ara

Metadades de fa més
3000 anys

jvivancos@xtec.net

Metadades bibliografiques

Autor Descriptor tematic
Identificador J/ Titol

\ SCIENCE--HISTORY.

7 -
175 [Gruner, Rolf.]
kA W
nere
Amsterdam : Bs Re Grumer, 1877.|«———— Editor
I8 Pe 3 Ccme
Includes biblicgrarhical references
and index.

1. Science-—Philosophye 2e Science—-—
Historye 3s Science--Social aspectse
I. Title

K
cChis CCHMsc 77-372064
73

Data
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El 90% de la informaci6 en format digital

T Berkeley
http://www.sims.berkeley.edu/research/projects/how-much-info/
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Que ens pot interessar d’un
Objecte Didactic Digital?

Context: Autor, editor, Llengua, factors culturals,
coneixements previs, relacions amb altres recursos i altres
factors necessaris per interpretar el recurs.

Pedagogia: Com s'utilitza el contingut digital, per a quin nivell
educatiu, amb quina metodologia, en quines estrategies
d’aprenentatge | d’avaluacio, temps necessari per
desenvolupar-lo;

Estructura: Nivell d’agregacio (Unitat, tema, modul, curs),
organitzacio del contingut: itineraris o sequiéncies alternatives,
dades de seguiment de I'alumne;

Contingut: Abast, enfocament, nivell de profunditat cognitiva

Presentacié: Com és visualitza el recurs i quin sén els
elements multimedials que l'integren.

jvivancos@xtec.net

wN

. Anotacions: Comentaris relatius a I'is

. Classificacio: catalogacio

Els ODDs necessiten metadades
especifiques: LOM

. General: Identificador, Titol, @ iata Firbicd u@@
Descripcio, . Be S ven G momals Dokt
» o - com stschemaLocation- i v msgbal g/ 50 msmd_V152 imam_w152p >
. Cicle de V|da Versié, Data, Revisio, e
. Meta-metadades: Identificacio del vingsmang="an'SummerPitres<langstring:
glccwnarl de metadades emprat a la . — L
lescripcio. i 3
prive
. Requeriments técnics: Format, mida, pe—— i
Sistema Operatiu, .. e
. Descriptors educatlus Tipus el
(exercici, ynitat, modul,...), Nivell g en>simple exempl
educatiu, Ambit tematic, ooty
Coneixements previs,.. ittt
. Drets: Rol, condlcmnsdus preu, .
. Relacioé: Recursos amb els que esta 'sLomn. o< angstring>

vinculat o es pot relacionar.
oL ner<angsring>
educatiu del recurs. (Autor, data, civacre>

comentari) I i 2 ol
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Paradigmes de creacio6 de
Continguts Digitals

i

I RSS [ XML
D el

Bitacola

+ Bitacola, Weblog o blog és una web,
senzilla de crear i mantenir, actualitzada
freqlientment i focalitzada en un tema, sector
0 persona;

+ Possibilita la interaccié amb i entre els
lectors mitjangant comentaris;

+ Tecnologicament els blogs son gestors de
continguts orientats a noticies, que
organitzen la informacio per la data de
publicacié;

+ Lasindicacio RSS facilita la subscripcié
selectiva a canals d'informacio;

+ Canvien els habits de navegaci6 web: de
“cercar informaci6” a “rebre el que interessa”

jvivancos@xtec.net

Wiki

Think free. Learn free.
» Entorn obert i desintermediat
d’edici6 de continguts online;
* Qualsevol pot canviar
qualsevol cosa;
* Promou la construccié
col-lectiva de coneixement;

« Exemples: o ea8a:
L S
— Wikipedia; ORe! 3.(7“\ % 88
— Wikibooks llibres de text en 2625052020 282898
suport Wiki.

jvivancos@xtec.net

10



Paradigma editorial
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Procés elaboracié dels estandards
:\lgc ADL IEEE
M ALIC CEN
ARIADNE f ; S }ISO

1 1

Organismes
. 1| Labs, Internacionals
Consorcis Proves,
Mercats

Especificacions Models de Estandards
técniques referéncia acreditats
“Perfils
d'aplicaci6”

Ambits d’estandarditzacio en

elearning

+ Descripcio dels continguts: Metadades
(Learning Object Metadata-LOM)

« Agregacio dels continguts: estructura unitats,
cursos, sequénciacié, emmagatzematge (IMS
Content Packaging, Simple Sequencing, DRI)

« Avaluacio: Questionaris, examens, test (IMS
Question &Test Interoperability - QTI)

« Disseny pedagogic: IMS Learning Design
» Gestio academica: IMS Enterprise; OKI; SIF

jvivancos@xtec.net

Categories de metadades LOM

LIS B S FPY=
5215000
i ey .02 Tatn 22,

IEEE P1484.12/D6.3
LoM
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D) Empaquetament del contingut

. Un})aquet és un directori logic, que inclou
un fitxer XML amb el nom
“imsmanifest.xml”. Tambg hi trobem altres

documents control XML referenciats pel Manifest

manifest (com ara fitxers XSD), i o Meta-Data

subdirectoris que contenen els fitxers fisics

de contingut. Organizations
+  Elfitxer Manifest , ha d’estar sempre a Resources

l'arrel del directori i pot contenir biManifest(s

opcionalment (sub)Mam!ests. Cada {sublMantfestis)

instancia del manifest conté els segtients

elements:

~ Secci6 de Metadades (opcionals)

- Secci6 Organizations (requertt) - element
XML que descriu zero, una, o multiples
organitzacions del contingut.

~  Seccio Resources (requerit) - element XML
que conté referéncies a tots els actuals

Fitxers fisics: Vincles

4 y htm; jpg; au; externs
recursos interns, aixi com referéncies a fitxers
externs
—  (sub)Manifest — (opcionals).
«  Fitxers fisics — conjunt de fitxers de text,
grafics i altres recursos organitzats en
subdirectoris i descrits en el(s) manifest(s).”

jvivancos@xtec.net

5!' imsmanifest.xml

(Com interpretar €l paquet)

identifier="MANIFEST-65A1BASF-3AT3-479E-0F63-

sglobal.org/xsd/i:
rg/2001/XMLSchena-insta

tion="http://www.imsglobal.
global.org/xsd/imsmd_vlp2 i

g/xsd/inscp_vlpl imscp_vlpl.xsd
md_v1p2p2.xsd">

svisible="true" identifierre

(Com s‘organitza el contingut)

-32842E5R6218" typ

(Quins recursos son necessaris,

</manifest>

jvivancos@xtec.net

&0  Especificacié IMS Content
Packaging (IMS CP)

* Primera versié 1999

» Versi6 actual 1.1.4

» Fareferéncia a:
— descripcio,
— organitzacio,
— agregacioé dels continguts en format digital

» No regula la qualitat i 'enfocament pedagogic
del contingut.

» Disponible a:
http://www.imsglobal.org/content/packaging/

jvivancos@xtec.net
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Content.

BOOK 1:
The SCORM:
Overview

SCORM

Qué és SCORM?
El “Shareable Content

Object Reference Model’ ﬁ
SCORM Run Time

(SCORM) és un conjunt

d'estandards técnics Contart Aranahen gl Erdonment
interrelacionats, per
desenvolupar continguts
d’aprenentatge basats en
entorns web.

Font: ADL http:/www.adlInet.org

SCORM = EAO + WEB

S harable
Content

) Objectius SCORM

» Model d’agregacio dels continguts (Content
Aggregation Model - CAM): com localitzar i
integrar materials educatius de diferents
procedencies;

+ Seguiment de la interaccio de I'estudiant
(Tracking del Runtime environment - RTE):
Seguiment de les accions de I'estudiant amb el
contingut;

» Seqlienciacio i navegacio: facilitar el disseny
d’estrategies instruccionals complexes.

S harable

Que especifica SCORM

» Agregacio del contingut en paquets
transportables

» Execucio i seguiment dels paquets de
contingut

 Organitzacio de I'estructura del contingut

« Definicié de la seqlienciacié adaptativa
de les activitats (SCORM 2004).

14
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2 Que no defineix SCORM

+ Com dissenyar el contingut formatiu
SCORM és declara neutral respecte al model pedagogic. No
obstant la majoria d'exemples existents responen als patrons
conductistes de I'ensenyament assistit per ordinador (EAO);

+ Format i estil de presentacio
SCORM no especifica com ha de ser la interficie de presentacio i
navegacié pel contingut;

» Que fer amb les dades de seguiment

+ SCORM no concreta I'explotacié de les dades recollides pel sistema
informatic de teleformacio (LMS) durant I'activitat de I'alumne en
interaccié amb el contingut SCORM,;

+ Nivell d’agregaci6 dels continguts

+ SCORM no estableix una granularitat particular per al contingut. La
mida o la durada de la interacci6 per als SCOs. Un determinat SCO
pot ser arbitrariament gran i necessitar una hora per completar-lo,
mentre que el seglient SCO pot ser una pregunta tipus test.

jvivancos@xtec.net

harable

e Evolucié de SCORM

jvivancos@xtec.net

harable

sl Model d’agregacié SCORM

I elearning
Content ‘
Entorns Virtuals|Content Package | Sharable Content Object (SCO) ‘ Medies (Asset:
d’aprenentatge (P) Sharable Content Asset (SCA) PSS
concepte ‘O“ toxt
<&
© 1% 0%
2 i Py gimii’) P
; o

(R XoaC 4
g ‘> ‘> esquema < °

* e

Model de continguts SCORM

Context i Complexlitat

Reusabilitat +

jvivancos@xtec.net
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T ODDs i SCOs
Els ODD en format IMS CP funcionen directament en un navegador
Un objecte SCORM necessita una plataforma EVA — LMS.

Paquet

Els SCO contenen
elements per comunicar
amb I'EVA

MANIFEST: Fitxer XML
amb la descripcio de la
estructuraci6 del

contingut net

5 harable

Objectes Didactics Digitals en

eference

format SCORM

» Un Objecte Didactic,
o SCORM Content
Aggregation, és una
col-leccié de Sharable
Content Objects
(SCOs) descrits per
un manifest SCORM.

Font: Online SCORM Course: hitp://www.scorm.tamucc.edu/scorm/home.himl

jvivancos@xtec.net

g Que &s un SCO
(Sharable Content Object)

1odel

* SCO és la unitat minima
de contingut amb
capacitat de reutilitzacié.

» Esta format per un
conjunt de recursos
interelacionats que
conformen una unitat de
contingut compatible amb
els requeriments
SCORM.

Font: Online SCORM Course: htip: rm.tamu htmi

jvivancos@xtec.net
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Assets SCORM

» Un asset SCORM és un conjunt d’'un 0 més recursos
digitals (text, grafics, audio, video) que poden ser
compartits per diferents SCOs.

+ Dins un paquet SCORM, els assets haurien
d’incorporar les metadades apropiades per facilitar la
seva localitzacié en un diposit de continguts.

S harable

el Diferencia entre SCO i asset

 Asset: Element basic de contingut (text,
imatge, so). Pot formar part d’una
organitzacio perd no pot tenir assignats
parametres SCORM.

» SCO: Estructura minima de contingut que
pot establir comunicacié amb la
plataforma. Normalment és un conjunt
d’assets.

S harable

£ La “regla d’or’ de SCORM

“Un SCO no ha d’estar mai enllacat
directament a un altre SCO."

+ La navegacio inter-SCOs és a carrec de
I'entorn de teleformacié (EVA- LMS);

+ La navegacio intra-SCO I'ha de proveir el propi
SCO.

17
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£y Comunicacio SCO-LMS

* El nom de I'estudiant
és “Anna”

* Ha emprat 5 minuts a
la pantalla 3

* Elresultat del test és
8/10

* Ha deixat el tema a la
pantalla 4.

jvivancos@xtec.net

S harable

£y Elements comunicacid

+ Els paquets SCORM utilitzen 5 elements addicionals que aporten
informacioé per definir el comportament del paquet de contingut.
. Aqluets elements son parametritzables i permeten fer un seguiment
del recorregut d’'un alumne per un contingut:
— Prerequisits: Permet indicar quina pagina s’ha de visualitzar
préviament (evita una navegacié aleatoria);
— Temps maxim: permet fixar un temps maxim (en segons) a pagines
determinades (fixar un temps per fer una autoavaluacio)
— Acci6 posterior limit temps: permet indicar quina acci6 fer després
d’haver excedit el temps maxim permes (seguir, finalitzar, avisar,...);
— Dades del EVA: permet comunicar amb I'EVA, p.ex. dades
d'inicialitzacio;
— Puntuacié: rang de 0 a 100 assignable a cada SCO per indicar la
puntuaci6 atorgada a un determinat contingut.

jvivancos@xtec.net

S harable

&=  Limitacions SCORM

» Pedagogiques
— SCORM respon a una concepcio instruccional
de 'aprenentatge
» Tecnologiques
— Presentacio lligada al contingut
— Manca suport a QTI
— Integracié amb repositoris
— Limitacions a la desagregacio -> submanifest

jvivancos@xtec.net
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Eines de creacio, agregacio i
emmagatzematge de ODDs
) I

[T upload |
alibrary | e search

Exemple diposit ODDs

LTI 3|

&Y intralibrary -

5 area | pr
intralibrary
e e Find objects wih e busness siatupinmetagaia el Al Fields e
s 1o | esmsperrae 0
e -SRI L RP—
: g e /(3 @ Business Startp Tuoral e It Fies
—objectitles- 5O socsscences business pian, ading forecast
E @ commerce, comm business startuptest a / Mutiple Files.
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Arquitectura diposit ODD
Contingut Creadors de continguts  yireris de corca Descrip
t Empagquetat & Consumidors amb metadades I 1 cont
Insercid / recuperacié de contingut Cerca SCORM amb Metadades

Diposit de continguts SCORM

Metadades
Assets XML (3

Metadades .
Curs XML (oo index

metadades
Metadades
ontingut XM SCORM

Emmagatzematge
Objectes

A
ssets jvivancos@xtec.net
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Eines autor SCORM comercials

1. Course Builder

CourseGenie

Macromedia (Auhorware, Captivate, Dreamweaver
SCORM extensions, Flash)

Easy Generator

Lectora

LessonBuilder

RapidBuilder

Thesis

Toolbook

0. X.HLP Designer

w

S 0PN O

jvivancos@xtec.net

CourseGenie

Table of Contents Markets - introduction

Introduction

Resources are allocated in competitive (free) markets
through the workings of the price mechanism. Price changes
give signals to suppliers, who are able to respond to the
demands of consumers. If the price of houses rises, for
instance, more bilders will want to buid (supply) houses
Also, if mare people want to buy houses (demand) in an
area, say as a result of a govermment department
relocating there, prices will rise

Two key terms have been mentioned, supply and demand
Write down now, before you go any further, what you think
these terms mean. Put your descriptions ta one side. We will return to them later,

The free market price mechanism, operating under certain specific conditions (more of this
later) is also the base against which the workings of real markets and economies are measured
by economists

B, Elasticties - intraduction

. Theery of the firm
D. Market Failure -
intreduction

This unit exarmines the concepts of demand and supply in detail, then goes on to examine
the operation of a competitive market. It is an extremely important unit, not only in its
own right, but also because it links in with other units, such as units 4 and 5

In this section we consider the follawing topics in detail

TWivancos@xiec.net

Eines PL per generar SCORM

» Burrokeet LCMS + Repositori (versi6 0.1)
» eXe 0.5: editor HTML + empaquetador SCORM
en entorn web

+ RELOAD Editor: Empaquetador i agregador
(IMSCP i SCORM) multiplataforma

jvivancos@xtec.net
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Creaci6 de paquets amb Reload

PACKAGE

Manifest

Meta-data

Grganizations,
M Resources
(Sub)Manifest

Visualitzaci6 del
imsmanifest.xml

PHYSICALFILES

(The actual Content,
Media, Assessment.
Collaboration, and

=

other files)

@greative
commons

Sou lliure de:

nicar pablicament 'obra
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jvivancos@xtec.net
http://www.xtec.net/~jvivanco/odd/
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