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Registre d’iniciatives emprenedores a l’Estat Espanyol 

Experiències a l’ensenyament secundari obligatori 

� Programa Jóvenes Emprendedores Sociales  

Conselleries d'Educació i Indústria del Govern del Principat d'Astúries. Els 

projectes estan coordinats per Ciutat Tecnològica Valnalón, 

Com programa educatiu, planteja que l’alumnat d’Educació Secundaria 

Obligatòria constitueixi una associació que s’acosti al llarg del curs escolar a 

una realitat de tipus social existent en països desfavorits per a conèixer millor la 

situació de les persones que  hi viuen. Durant el curs l’alumnat gestiona una 

associació escolar. Manté contactes amb una altra associació escolar d’un altre 

país. Junts i assessorats per una ONG sobre un determinat projecte de 

necessitat emprenen accions, cadascú en el seu país, per a obtenir fons i 

col·laborar amb aquest projecte. Està  dirigit a joves de 13 a 15 anys. 

Objectius Generals: 

• Desenvolupar actituds i habilitats emprenedores utilitzant com a fil 

conductor el procés de creació i gestió d’una ONG. 

• Estimular l’acostament a altres cultures i realitats socials. 

• Desenvolupar un pensament crític respecte als esdeveniments utilitzant les 

TIC com a eina de treball diària.   

• Promocionar la cooperació transnacional entre centres escolars.  

Cooperació amb escoles de: Hondures, Equador, Uruguai, Camerun, Mali, 

Bolívia, Sàhara Occidental. 

Implicació de les ONG Proclade , Ingeniería Sin Fronteras, Solidaridad, 

Educación  i Desarrollo, Cruz Roja. 
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� Jóvenes Empresarios Solidarios (JES) 

Conselleria d'Educació de la Junta d'Andalusia  

Aquest programa va dirigit a l’alumnat d'Educació Secundària, Batxillerat, 

Formació Professional, Programes de Garantia Social i Escoles d'Art.  

Al llarg del curs, l’alumnat crea i gestiona una associació solidària amb la 

finalitat de realitzar una labor de conscienciació en el seu entorn i d’obtenció de 

fons per a finançar algun projecte d’interès social desenvolupat per alguna de 

les ONGS participants.  

� Programa Educatiu de Tecnologia, Innovació i Treball (PETIT) 

Conselleries d'Educació i Indústria del Govern del Principat d'Astúries. Els 

projectes estan coordinats per Ciutat Tecnològica Valnalón, 

Aquest programa educatiu neix amb la intenció que l’alumnat d'Educació 

Secundària reconegui l'impacte que la innovació tecnològica produeix sobre la 

vida quotidiana.  

Al llarg del curs escolar es formen equips de treball que es llancen a l'aventura 

del disseny i construcció d'un prototip d'innovació d'algun element de la vida 

quotidiana i posteriorment estudien les possibilitats de la comercialització del 

mateix a través de la creació d'una empresa 

� Programa ICARO 

Conselleria d'Educació de la Junta d'Andalusia  

El programa pilot ICARO s’ha dissenyat per a donar continuïtat a l’aprenentatge 

de l’alumnat que ha participat en 'Emprender en mi Escuela' una vegada que 

ha finalitzat els seus estudis de primària. En concret, el programa està destinat 

a l’alumnat de 13 i 14 anys que cursa el primer cicle de l'ESO que ha de 

reorientar les activitats de les cooperatives sortides del programa 'EME' cap al 

sector creatiu-cultural, principalment en activitats del camp audiovisual, arts 

escèniques, edició, arqueologia i patrimoni, disseny i comunicació, i imatge.  
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� Programa EJE (Empresa Joven Europea)  

Conselleries d'Educació i Indústria del Govern del Principat d'Astúries  

Coordinat també per Ciutat Tecnològica Valnalón el projecte s’ha incorporat al 

sistema educatiu asturià com a matèria optativa d’iniciació professional a 4t de 

l'ESO.  

Durant el curs, els alumnes gestionen una cooperativa d’exportació i importació 

en la qual intercanvien productes amb cooperatives d’alumnes d’altres països i 

comunitats autònomes. Després venen en el mercat local els productes 

importats. Les cooperatives reparteixen els beneficis obtinguts igual que 

qualsevol empresa.  

A més de centres asturians, en el projecte EJE participen centres d’altres 

Comunitats Autònomes, com Andalusia, Illes Balears, Canàries, Madrid, 

Castella-Lleó, Navarra, País Basc i València. Els centres col·laboren amb altres 

col·legis a Mèxic, Equador, Colòmbia, Estats Units, Canadà, Alemanya, 

Suècia, Bielorússia, Polònia i Portugal.  

EJE apareix com exemple europeu de bones pràctiques en l'informe BEST 

“Miniempreses  en educació secundària”, publicat al setembre de 2005 

� Obradoiro de iniciativas emprendedoras.  

Xunta de Galícia. Conselleria d'Educació i Ordenació Universitària. 

Matèria optativa de 3r curs l’ensenyament secundari obligatori. 

� Emprender 

Ajuntament de Vitòria-Gasteiz 

"Emprender" és una pàgina web de recursos desenvolupada a iniciativa del 

Departament de Promoció Econòmica de l'Ajuntament de Vitòria-Gasteiz amb 

l’objectiu d’apropar i estendre la cultura emprenedora a l’àmbit educatiu. 
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Va dirigit a centres formatius d'Educació Secundària Obligatòria: professorat i 

alumnat. 

Què ofereix: 

• Entenent que el joc és un espai propici per a l’aprenentatge, i integrant al 

mateix temps la cultura digital es presenten una sèrie d’activitats lúdic-

educatives adaptades a diferents edats, a través de les quals es treballen 

habilitats emprenedores. Permet interactuar tant a nivell individual com 

grupal (aules / equips).  

• Material de suport i documentació perquè el professorat pugui introduir entre 

l’alumnat conceptes relacionats amb cultura emprenedora.  

• Accés a enllaços relacionats amb la temàtica del projecte 

• Accés a enllaços relacionats amb la temàtica del projecte 

� Kosmodisea 

És una iniciativa del Departament d’innovació i Societat del coneixement de 

la Diputació Foral de Guipúscoa  

El seu objectiu és promoure cultura emprenedora en l’àmbit educatiu no 

universitari (Primària, ESO, Batxillerat i Cicles Formatius) a través  d’un joc 

interactiu en suport web per al foment de la cultura emprenedora i la cultura 

digital.  Les tecnologies de la Informació i Comunicació proporcionen el mitjà 

per a construir aquesta cultura. Aquesta iniciativa es basa en:  

 Emprenentatge: Kosmodisea desenvolupa valors (creativitat, 

autoconfiança, iniciativa, exclusivitat, flexibilitat, treball en equip, tolerància, 

capacitat d’anàlisi, força de voluntat, reflexió, lideratge, constància, 

tolerància a l’error, capacitat d’afrontar conflictes, responsabilitat social), 

competències i habilitats (cívica, lingüística, digital, tecnològica, científica, 

social) de la cultura emprenedora, mitjançant el treball en equip (escoltar els 
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altres, parlar amb sinceritat, consensuar les decisions, respectar-se 

mútuament, integrar la diversitat).  

 Eines Tics: Els equips participants utilitzen: wiki, blogs, programes per a 

l’edició d’àudio, imatge i vídeo simulador, metodologia i webquets i altres 

eines. 

� Emprender en la escuela 

Comunitat de Madrid en col·laboració entre la Conselleria d'Ocupació i Dona 

i la Conselleria d'Educació. 

"Emprendre des de l'Escola” té per finalitat fomentar l’esperit emprenedor i 

empresarial dintre de l’àmbit educatiu.  

 Concurso escolar "Somiar avui per emprendre demà" 

Poden participar en el Certamen els alumnes i alumnes i professorat de 

Centres d'Educació Primària, Secundària i Formació Professional públics, 

concertats i privats de la Comunitat de Madrid. 

El concurs és promogut i organitzat per la Confederació Espanyola de Centres 

d'Ensenyament (CECE) amb la col·laboració i tutela de l’IESE Business School 

a través de l’organisme IESE-IRCO. 

Es pretén fomentar valors personals com la creativitat, l’autonomia, la confiança 

en si mateix, la tenacitat, el sentit de la responsabilitat, la capacitat per a 

assumir el risc i  valors socials com el lideratge, l’esperit d’equip i la solidaritat. 

A través de treballs en diferents modalitats i en diferents categories, els 

estudiants tenen oportunitat de desenvolupar els valors de l’esperit 

emprenedor.  

En aquest certamen s’estableixen un primer i un segon premi per a set 

modalitats de concurs enquadrades en diferents categories corresponents a 

diferents nivells educatius: 
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Categoria III: Alumnat dels cursos d'Educació Secundària Obligatòria. 

 Concurs joc d'estratègia: web "emprendre-jugant" 

S’aprofiten les possibilitats del joc d'estratègia-simulador empresarial per a 

convocar un concurs basat en la seva utilització per part d’alumnes de 2n cicle 

d'Educació Secundària Obligatòria, Batxillerat i Formació Professional. 

� Emprender en la escuela 

Institut Aragonès de Foment i Departament d'Educació, Cultura i Esport del 

Govern d'Aragó 

Objectiu: fomentar la introducció en Educació Secundària i Batxillerat de 

projectes, metodologia i materials didàctics dirigits a desenvolupar i potenciar 

les característiques que componen el perfil d’una persona emprenedora. 

 


