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Resum

Aquest article ens exposa i justifica unes estrasemetodologiques per al desenvolupament de les
competéncies basiques. Després de la recerca sfigaeid realitzada durant el curs 2006-2007, en
el Departament d’Educacid, sobre la teoria de tasl-ligencies Mdltiples a l'aula d’acollida de
secundaria per a una escola inclusiva, es pot afique aquestes metodologies ens ajudaran a fer el
canvi de paradigma educatiu.

Paraules clau teoria de les Intel-ligencies Multiples, WebQuesmpetencies basiques, zona de
desenvolupament proxim, aula d’acollida, alumnativimgut, tecnologies de la informacio i la
comunicacio, Internet, nadius i immigrants digitals

Els objectius i els continguts a treballar a lefesd’acollida han de correspondre i estar en
proporcid amb les capacitats reals de desenvolupagiaquest alumnat; és allo que anomena
Vigotsky la zona de desenvolupament proxim (ZDRystar la decisido d’aquesta zona ZDP és una
de les capacitats que ha de desenvolupar el pooédsper tal de fixar encertadament el marc
d’actuacio, per preveure en I'alumnat un millordiament i profit de coneixements, sense distanciar-
se d’'aquesta zona. La ZDP seria I'espai en el gragies a la interaccio i a I'ajut d'altres, una
determinada persona pot realitzar una tasca d'uaaera i en un nivell que no podria assolir
individualment:Alldo que genera la ZDP és un cami essencial derémentatge: I'aprenentatge
desperta una serie de processos evolutius intemessgn capacos d’actuar només quan I'alumnat
esta en interaccido amb les persones del seu memlicooperacié amb algun semblant. Un cop que
aquests processos siguin internalitzats, es topahdels seus assoliments evolutius independents”
(Vigotsky, 1937)

Les TIC soOn unes eines abastables i accessibles aules d’acollida, donat que hi ha una bona
dotacié a tot els centres educatius. La WebQuesinpia les possibilitats d’aprendre amb Internet,
amb la gran proliferacié d’informacio i les novepodunitats de comunicacié que ens ofereix.
Aquesta és una metodologia que gairebé central'tatfivitat en la recerca a través d’Internet.
Actualment els nostres alumnes han nascut en unamdiovisual, el que anomena Marc Prensky,
nadius digitals. Aquest s6n amants de la immediates tenen mandra de compartir-ho tot, i ho
publiguen a bolcs, portals d'intercanvi de fotogrsf(Flickr), video (Youtube), etc. Els nadius
digitals intercanvien tota mena de coses; Poweist,Pmusica, pel-licules, jocs, etc. Creen web,
blocs, etc. El seu punt de trobada és a la xacamipren massivament per Internet. Perdo a més a
mes, les seves estructures cognitives els perrteatfeat o pensant diverses coses a la vegada. Com
per exemple: estar parlant pel messenger amb dumeésopersones a la vegada, fer els deures i
escoltant musica. Amb tot aixo0, cal que els docéintpuin en compte aquest gran paradigma de



'educacié actual per a intentar no arribar a leBngrencament educatiu entre aquestes generacions:
lalumnat del segle XXI, la generacié dels docesds segle XX, anomenats respectivament nadius
digitals i immigrants digitals, segons Marc Prengk906) i el sistema educatiu del segle XIX

La teoria de les Intel-ligencies Mdltiples (IM) deturopsicoleg de la Universitat de Harward,
Howard Gardner (1985) ens diu que tenim més d’ote:ligencia, que s’han de desenvolupar totes
per igual, les necessitem totes, es combinen desfoliferent a cadascu i les tenim en diferentsggrau
de desenvolupament. Aquestes intel-ligencies solnguistica, la logicamatematica, la musical, la
visualespacial, la cineticacorporal, la naturalidta intrapersonal i la interpersonal. En I'ambit
educatiu hem d’aprofitar aquesta teoria per padtamar oportunitats a tot el nostre alumnat
d’aprendre de diferents maneres a les tradiciooalsyomés s’han tingut en compte la intel-ligencia
linglistica i la logicamatematica.

La WebQuest (WQ) fou creada per Bernie Dodge, Usiia de San Diego (California) al 1995.
Es una estratégia d'investigacié guiada d’aprengataignificatiu amb recursos principalment
d’Internet. L'ordinador té un rol d’eina i 'alumradnstrueix el seu propi coneixement a partir de la
investigacié que realitza i de la transformacio ldeinformacié trobada. Tot aixo utilitzant els
recursos de les pagines web i ajudat per “landayel’ (suport, bastida) que li facilita el docent,
amb l'objectiu d’assolir una tasca final. Aquesb@ds d’aprenentatge requereix una participacio
activa i interactiva de I'alumne que, a més a mésnalment treballa en grup i adopta diferents, rols
per tant amb la WebQuest s’incorporen els avardatige 'aprenentatge cooperatiu i inclou una
avaluacio autentica.

La WQ i les IM, desenvolupen capacitats i valorempetencies. Per competéncia s’entén la
capacitat de posar en practica de manera integladeoneixements adquirits, aptituds, habilitats i
trets de la personalitat que permeten resoldra@dos diverses. Les competéncies basiques son
aquelles que afavoreixen I'autonomia necessaridg@enentatge i pel desenvolupament personal i
social. Aquests competencies basiques es classifign quatre:
1. Competencies comunicatives: la linglistica i auidio®l i I'artistica i cultural.
2. Competéncies metodologiques: tractament de lanrdoid i competencia digital, matematica
i aprendre a aprendre.

3. Competéncies personals: autonomia i iniciativaqgreak

4. Competéncies en conviure i habitar el mén: coneergminteracciéo amb el mén fisic i social
i ciutadana.

La WebQuest i els continguts a treballar a 'avécdllida han d’estar interrelacionats. Per aquest
motiu cada WebQuest té un espai per aportar lestadions didactiques, especificar les edats dels
alumnes, aixi com els continguts relacionats antb dieees d’ensenyament-aprenentatge que es
treballen i donen l'oportunitat de desenvoluparesoies competéncies, habilitats, capacitat i
intel-ligencies de l'alumnat per igual. L’aspectésmmportant i prioritari a I'aula d’acollida és el
vincle afectiu que les persones nouvingudes, easa@as els adolescents, estableixen amb la docieta
d’acollida. La WQ i la teoria de les IM poden ajudatreballar I'educacié emocional d’aguest
alumnat, desenvolupant la intel-ligencia intrapeasdel coneixement de si mateix, I'autoestima,
'autoconcepte,...) i la intel-ligencia interperabfreconeixement de les emocions alienes, I'erapati
'assertivitat, ...)

Agquestes metodologies tenen un fort impacte en edemvolupament de les TIC, estan
estructurades de manera que l'alumnat es pugucieeen una amplia gamma de competéncies
basiques, com sén I'analisi, la sintesi, el traetainde la informacio, I'argumentacio, presentacgions
etc; i ens ajudaran, sobre tot, al canvi de pgradieducatiu. Aquestes metodologies son les que ens



permetran anar més enlla de l'adquisicid6 de coreseon les que incorporen les competéencies
basiques, com el treball cooperatiu, I'aprenentaigénom, la iniciativa, la creativitat, els maadsi
autéentics, l'avaluacié auténtica i integrada, i reolot, I'exit de l'alumnat. Proporcionen
diversificacions d’activitats, proposen difereneptes, utilitzen llenguatges alternatius (dibuix,
pintura, grafics, musica, representacions, mint), dusquen diferents materials de recolzament i
amb distints nivells de dificultats.

Per acabar, la utilitzacio de les TIC i d’Interadtaula ens déna la possibilitat de poder apliaar
teoria de les IM, mitjancant una metodologia comla&dVQ, estratégia practica d’aprenentatge
significatiu, en la que l'ordinador té un rol d’aim 'alumne construeix el seu propi coneixement.
Incorpora també els avantatges de I'aprenentatgpetatiu donant I'oportunitat de desenvolupar
totes les intel-ligencies i de diferents manegsdier treballar en competéncies basiques. La VWQ i |
teoria de les IM ens ajudaran a fer el canvi deagigma educatiu i a cercar formes creatives de
docéncia amb suport TIC a l'aula.
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