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EL CASTILLO DE ERAMPRUNYÀ
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OBJETIVOS DE LA SALIDA 
 
• Conocer las leyendas basadas en la historia de nuestro entorno.. 
• Situar cronológica y espacialmente el medievo. 
• Entender la estructura y dinámica de las naciones y las sociedades. 
• Entender las formas de vida y formas de expresión de la edad media. 
• Valorar y respetar el patrimonio cultural y artístico de la comarca en que vivimos. 
 
CONTENIDOS 
 
PROCEDIMIENTOS 
 
• Interpretación de documentos escritos. 
•  Elaboración de resúmenes a partir de explicaciones orales y soporte bibliográfico 
• Elaboración de mapas conceptuales. 
• Lectura y representación de la historia del Castillo del Eramprunyá. 
• Dramatización de la historia y de las leyendas que acompañan a la historia del Castillo 

del Eramprunyá. 
• Elaboración de síntesis a partir de diferentes tipos de información. 
 
CONCEPTOS 
 
• El arte y la literatura como comunicación y reflejo imaginario de la sociedad. 
• Identificación de leyendas. 
• El paisaje como resultado de la intervención humana. 
• Organización del trabajo en el pasado. 
• Análisis y conocimiento de las estructuras sociopolíticas en la Edad Media. 
 
ACTITUDES VALORES Y NORMAS 
 
• Valoración de la diversidad cultural en la Europa de la Edad Media, especialmente la 

islámica y la cristiana. 
• Respeto y valoración del patrimonio cultural y artístico.. 
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ESTILOS DE APRENDIZAJE 
 
En esta salida los alumnos desarrollarán las siguientes inteligencias múltiples: 
 
1. lingüístico- verbal 

 
Mediante la lectura y el comentario de la historia que hemos encontrado en 
la bibliografía comentada redactaremos un resumen en la pizarra que 
después escribiremos, como material de consulta en nuestro portafolio. 

 
2. Espacial 

 
En las actividades previas a la salida trabajaremos la lectura de mapas y 
gráficos, dibujando, diseñando, creando, jugando y soñando situaciones y 
formas de vida. 
 

3. Corporal-cinestésico 
 

La excursión al castillo será a pie, trabajando el movimiento corporal y la 
forma atlética. En las actividades posteriores a la salida se representará en 
el instituto una dramatización de la leyenda del castillo con los decorados y 
el vestuario fabricados por los alumnos. 
 
En esta representación se incluirá una pequeña danza. 
 
 

4. Musical 
 

Escucharemos música y melodías del Medievo para ambientar la pequeña 
dramatización. 

 
5. Interpersonal 

 
Respetando las preferencias de cada alumno organizaremos actividades de 
manera que todos los alumnos participen simulando y resolviendo conflictos, 
compartiendo o simplemente jugando y cooperando. 
 

5. Naturalista 
 
Los alumnos conocerán como la naturaleza nos ha influido en la manera de 
vivir a través de los tiempos. También recogerán muestras de plantas y 
minerales en los alrededores del castillo. 
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ACTIVIDADES PREVIAS A LA SALIDA 
 
Amb els llibres que els alumnes de 2º A han portat de la Biblioteca: 
 

- El castell y la baronía de Eramprunyà 
Autor Francesc de Bofarull i Sans 

 
- Els castells catalants 

Autor: Rafael Dalmau 
 

Fem un resum de la història del castell 
 
 

HISTORIA DEL CASTELL 
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IMAGINEM COM ES VIVIA 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dona nom a tot el que vegis a la imatge 
Exemple: Cases, camps… 
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COM ERA LA VIDA ALS CASTELLS? 
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• Coloreja el mapa 
• Situa on cregis convenient les construccions de la llegenda 
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ELS PELEGRINS - DESCRIPCIÓ I NORMES DEL JOC 
El taulell de joc representa la comarca del Baix Llobregat amb algunes construccions 
d’época románica (esglésies, castells i torres defensives) en una época indeterminada de 
l’Edat Mitjana. El joc enfronta dos jugadors que parteixen en pelegrinatge de llocs 
diferents (Sant Corneli de Collbató i el castell de Sant Pere Sacama), per venerar la imatge 
de Santa Maria de la Salut. Guanya aquell pelegrí que arriba primer a Castelldefels, Lloc on 
es trobava la imatge d’aquesta verge, que avui dia no conservem. Per jugar es fa necessari 
l’ús d’un dau i un parell de fitxes. El dos camins, que de forma paral.leia al riu Llobregat el 
travessen, tenen dos únics punts de connexió: el Pont de Martorell i el pas de la barca de 
Sant Boi, contenen les caselles del joc. Algunes d’aquestes tenen un significat especial i 
marquen les pautes del joc: 
 
 D0MINI: Dret sobre la terra. En época medieval la propietat de la terra. 

en mans deis senyors feudals, atorgava el domini directe, i treballar-la i 
viure d’ella, com feien els camperols, en donava el domini útil. Si caus en una 
casella amb aquest signe, has de veure a qui pertany i aplicar aquestes 
formes: 

 
 ESGLÉSIA: L'obligació d’assistir als oficis religiosos et fa perdre UN 
TORN. 

 
ESGLÉSIA MONÁSTICA DE SANT PONÇ: Perds DOS TORNS perqué el 
pare prior et demana conseil sobre la col•locació del campanar de l’església 
en construcció i no pots  negar-t'hi.  

 
TORRE DEFENSIVA: Avances DUES CASELLES, ja que el Castlú (delegat 
del senyor feudal) et proporciona un cavall. 

 
 
 

CASTELL: El senyor feudal t'exigeix que prestis homenatge de 
fidelitat al  seu primogénit. Perds UN TORN. 
 
 
MERCAT: Si caus a la casella del Mercat de Sant Boi serás empresonat du-
rant unes hores pel Mostassaf (funcionari municipal encarregat de les fires 
i els mercats) per haver comprat en dia de Fira sense haver pagat el dret a 
fer-ho. Per sortir dela presó has de treure un NÚMERO PARELL amb el dau. 
 
PONT MARTORELL: Si caus en una casella marcada amb la P (de Pont) 
haurás de travessar el riu Llobregat pel Pont de forma obligada i continuar 
per l'altre cami. 
 
BATALLA: Una emboscada de tropes sarraínes t’obiiga a lluitar. Com que 
surts malferit, sense adonar-te’n, retrocedeixes DUES CASELLES. 

 
BARCA: Aquest dibuix constitueix una caselia més del joc. Si en creuar el 
riu Llobregat la tirada del dau et detura sobre la barca, perdrás UN TORN, 
ja que no portes diners suficients per pagar el «dret de pas». 
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JUEGO DE LOS PEREGRINOS 
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HISTORIA DEL CASTILLO DEL ARAMPRUNYÀ 
 

 
Amb L'ajuda del diccionari troba la nomenglatura de les parts del castell que s'assenyalen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1 ____________  5______________  9________________ 

2____________  6______________  10_______________ 

3____________  7______________  11________________ 

4____________  8 ______________ 
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Se adjunta una copia del dossier proporcionado por el Ayuntamiento de Gavá. 
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