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2. Vídeo i àudio

Una de les grans revo lu ci ons de la tec no lo gia del vídeo ha estat el seu pas d’ana lò gic a digi -
tal. La senyal de vídeo ana lò gica era una senyal de llum que es con ver tia en un senyal elèc -
tric i poste ri or ment en un grà fic elec tro mag nè tic que es gra vava sobre un suport de cinta.
Amb una tec no lo gia sem blant a la de l’àudio amb els radi o cas sets.

Amb l’apa ri ció del vídeo digi tal han can viat molt els pro ces sos i tèc ni ques d’edi ció i trans -
mis sió de vídeo. En l’entorn pro fes si o nal varen sor gir for mats de gra va ció en cin tes de
tipus digi tal i sis te mes d’edi ció no lineal.

Fent una ana lo gia es va pas sar d’edi tar amb màquina d’escriure a fer-ho amb un trac ta -
ment de tex tos. Va intro duir meto do lo gies com l’insert, el copiar i engan xar, etc.

En l’entorn no pro fes si o nal varen néi xer els pri mers entorns de vídeo per a sis te mes ope -
ra tius. Apple va ser la pri mera empresa en crear un entorn de vídeo per al seu sis tema
ope ra tiu: el Quick time i el seu fit xer de vídeo digi tal el Enllaç extern. mov. Així mateix va
inven tar con jun ta ment amb Sony el pro to col IEE1394 i els con nec tors Firewire que per -
me tien el con trol i la trans mis sió de vídeo en for mat DV a l’ordi na dor. Win dows també va
crear el seu propi entorn de vídeo i els seu fit xer de vídeo digi tal el .avi.

A par tir d’aquests entorns varen néi xer els pri mers pro gra mes d’edi ció com el Pre mi ere
d’Adobe, Stu dio de Pynac cle, Imo vie d’Apple i poste ri or ment Win dows Movie Maker.
Apa rei xen les cap tu ra do res que con ver tei xen el vídeo ana lò gic en digi tal. El for mat de
cinta VHS va donar pas al DVD com a suport de visi o nat de vídeo i al mini DV com a for -
mat estàn dard per a les càme res domès ti ques. Actu al ment, el vídeo digi tal s’ha inte grat en
dife rents pla ta for mes i suport com els telè fons mòbils, les con so les de jocs, les PDA, etc.

2.1. For mats de vídeo. Codecs

Una pel·lícula de vídeo és un con junt de foto gra mes (imat ges) gra vats
amb enre gis tra ment de so. La infor ma ció d’aques tes imat ges neces sita
ser trans for mada a for mat digi tal mit jan çant un còdec (codi fi ca dor/des -
co di fi ca dor).

Els prin ci pals for mats de vídeo són tres: Quick Time Movie (.mov), Audio Video Inter le ave
(.avi) i Moving Pic tu res Experts Group (.mpeg).

Tant el for mat .mov com .avi són con te ni dors d’àudio i vídeo que poden tenir les dades,
com pri mi des o no, en un fit xer.

El for mat .mpeg pro du eix una com pres sió de les dades. Des que es va crear s’han anat
desen vo lu pant dife rents for mats: mpeg-1, uti lit zat en CD-ROM i Video Cd; mpeg-2, uti lit -
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zat en DVD de vídeo i tele vi sió digi tal; mpeg-4, que s’uti litza per trans me tre vídeo i imat -
ges per la Web.

La majo ria de for mats i còdecs de vídeo han estat desen vo lu pats per empre ses que són
pro pi e tà ries de les patents, per la qual cosa cal com prar algun pro gra mari per codi fi car el
vídeo. El for mat .mov per tany a Apple i .avi a Micro soft. Els fit xers Mpeg també tenen
unes patents de dife rents empre ses. Divx és un estàn dard també pro pi e tari i cal com prar
el codi fi ca dor de l’empresa. Xvid és un còdec molt sem blant a Divx que si que està sota
una lli cèn cia GNU. Així mateix la casa Vor bis ha desen vo lu pat un for mat lliure d’àudio
l’ogg que té una ver sió de vídeo amb el còdec The ora.

En la taula 2.1 podeu veure un resum dels prin ci pals for mats de vídeo.

Taula 2.1. Principals formats de vídeo

Formats Característiques

mov El format de Macintosh amb QuickTime aplica un còdec molt eficaç que permet fer un vídeo amb
una qualitat acceptable amb un pes força reduït.

mpg Especialment utilitzat per ser codificat. El més utilitzat en les descàrregues a través d’Internet.

flv Format natiu per flash. Molt utilitzat per Internet, en els programes de web-2 i portals de vídeo
com Youtube.

rm Propietat de Real Networks, amb codificació pròpia. Un dels formats més usats per a la
transmissió de vídeo per Internet. Real Player és el seu visor i Real Producer el seu codificador.

avi Emmagatzema la informació separant la capa de vídeo i de so. El vídeo pot ser codificat o pot
estar en l’estat original.

wmv El format de Microsoft. El seu programa original és el Windows Media Player integrat en els
últims sistemes operatius de Microsof. Les últimes versions accepten l’alta definició.

En la taula 2.2 podeu veure un resum dels prin ci pals còdecs de Vídeo.

Taula 2.2. Còdecs de vídeo

Còdecs Característiques

Mpeg4 Utilitzat en les càmeres digitals. 2 hores de vídeos ocupen 15 GB. Comprimeix vídeo però no so.

DV Comprimeix vídeo i so. Admet una resolució màxima de 720 x 512, utilitzat per DVD i la
transmissió digital de televisió (satèl·lit i terrestre). També es pot emmagatzemar en un CD amb
una qualitat acceptable.

DivX Té una amplada de banda configurable en el moment de la compressió. Fitxers de vídeos molt
petits amb una qualitat acceptable, això comporta que sigui molt utilitzat.

Xvid Desenvolupat per programadors voluntaris, bona compressió amb una qualitat acceptable, una
pel·lícula ocupa uns 700 MB, com és lliure l’utilitza molta gent.

Tant els for mats com els còdecs han de resol dre dues qües ti ons, com pri mir les dades en
temps real per enviar-les al disc dur i des com pri mir-les a una velo ci tat sufi ci ent ment
ràpida per què l’ordi na dor les pugui repro duir a 25 foto gra mes per segon. Nor mal ment
d’aquest pro cés s’encar re guen la tar geta, la cap tu ra dora i el pro grama d’edi ció.

2.2. Mani pu la ció de la línia de temps

La línia de temps ofe reix una repre sen ta ció visual del pro jecte i indica
quan comença i acaba cada clip, la seva dis po si ció en el temps i, en cas
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de clips sobre po sats, quin és el que s’està uti lit zant.

La línia de temps es com pon de múl ti ples pis tes. Aques tes pis tes poden ser de vídeo o
d’àudio i hi afe gi rem els dife rents clips segons el tipus de què es tracti. A la línia de temps
és on fareu el mun tatge del vos tre pro jecte. És aquí on podreu apli car les tran si ci ons
neces sà ries entre seqüèn cies.

El panell de la part infe rior de la fines tra (figura 2.1) s’ano mena Línia de Temps.

Figura 2.1. Fines tra prin ci pal de Kden live

A la part infe rior de la línia de temps tro bem la barra d’estat. Aquesta barra ens ofe reix
infor ma ció sobre el pro jecte i les acci ons que exe cu tem en cada moment. També hi tro bem
les ico nes per acti var o desac ti var l’opció de mos trar mini a tu res en els clips de vídeo,
àudio, tran si ci ons i efec tes.

2.3. Selec ció d'esce nes i tran si ci ons

Nor mal ment, quan rea lit zem la cap tura d’un clip sem pre aga fem més imatge de la que
neces si tem, per tant hem de reta llar el clip ori gi nal mit jan çant la inser ció d’uns punts (in-
out), donant-li un punt d’entrada (in) i un punt de sor tida (out). Quan par lem d’aquest
punts fem refe rèn cia a l’inici o final d’un pla que serà edi tat.

També és pos si ble que en una mateixa cap tura tin guem dife rents plans que ens interes sen.
En aquest cas, per no eli mi nar parts que ens interes sen, podem divi dir el clip ori gi nal en
dife rents parts, o copiar i engan xar el clip vàries vega des si el pro grama no ens per met
divi dir el clip ori gi nal.

Però encara que tin gueu el millor ordi na dor i el pro grama d’edi ció més adi ent, no ser veix
de res si no teniu clar que voleu acon se guir amb la vos tra pro duc ció. Sovint les idees més
sen zi lles i cur tes són les millors.

2.3.1. Tran si ci ons i efec tes
Una de les millo res més impor tant de l’edi ció digi tal és la incor po ra ció d’una àmplia
gamma de tran si ci ons i efec tes sense cap pèr dua de qua li tat.
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Les tran si ci ons són un efecte que ens per met pas sar d’una imatge A a
una imatge B oca si o nant que, durant un perí ode de temps esta blert i
con cret, es puguin veure amb dues imat ges a la vegada a tra vés de dife -
rents tèc ni ques.

Per expli car el llen guatge de les tran si ci ons podem fer el paral·lelisme orto grà fic que serà
de fàcil com pren sió. A nivell orto grà fic, la tran si ció és com una coma, un punt o un punt i
coma, és a dir una pausa, per tal de tras pas sar d’una infor ma ció a una altre de forma suau.
A nivell d’edi ció de vídeo, una tran si ció s’uti litza quan volem fer una pausa per con ti nu ï tat,
de forma i manera que con tri bu eix al segui ment de la mateixa acció.

Les tran si ci ons sem pre s’uti lit zen per indi car alguna cosa a l’espec ta dor: un salt de temps,
espai o nar ra ció. En fun ció de la durada i tipus de tran si ció adver ti rem més o menys a
l’espec ta dor d’algun canvi impor tant. Una tran si ció llarga seria com un punt i apart i una
tran si ció curta i sen zi lla com una coma, bus cant de nou el símil orto grà fic.

El pro ce di ment per apli car les tran si ci ons és el següent:

Loca lit zeu la fines tra on es tro ben les tran si ci ons.

Indi queu o modi fi queu la durada de la tran si ció.

Asse gu reu-vos que teniu imatge sufi ci ent per apli car la tran si ció. Si apli queu una
tran si ció molt llarga és pos si ble que us que deu sense les imat ges ori gi nals. Si no teniu
espai, una solu ció seria inser tar un clip està tic molt curt o bé ralen tit zar una mica la
imatge.

Arros se gueu la tran si ció entre les dues seqüèn cies. Recor deu que abans o des prés heu
d’indi car el temps de la tran si ció.

Com pro veu que ha que dat cor recte i no hi ha salts d’imatge o con ti nu ï tat.

El pro ce di ment per apli car els efec tes és:

Loca lit zeu la fines tra on es tro ben els efec tes.

Selec ci o neu l’efecte i la imatge.

Pre vi su a lit zeu l’efecte per com pro var que us agrada.

Arros se gueu l’efecte sobre el clip dins l’imatge de la línia de temps.

Segons el pro grama que uti lit zeu, podeu afe gir més d’un efecte.

2.4. Intro duc ció de títols i àudio

Unes de les eines mul ti mè dia que més ha evo lu ci o nat en els dar rers anys en el món de
l’edi ció ha estat la reto la ció de caràc ters. Avui en dia, el mateix pro gra mari d’edi ció ha pro -
por ci o nat eines per poder rea lit zar tre balls pro fes si o nals en aquest aspecte.

L’apli ca ció de grà fics i texts en els títols, en els crè dits o bé per entre mig d’una pel·lícula,
s’han d’enten dre com quel com més que una sim ple for ma li tat, ja que poden emprar-se
també com un ele ment expres siu més, com ple men tari o no, en qual se vol pro duc ció cine -
ma to grà fica.

2.4.1. Pro ce di ment per apli car un títol
El següent és un pro ce di ment per apli car un títol a un vídeo:
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1. Obriu la fines tra o el menú per fer els títols.

2. Abans d’esco llir el tipus de títol, pen seu quin tipus vol i on anirà, no és el mateix un
títol prin ci pal, un crè dit final o un sub tí tol.

3. Trieu l’efecte d’entrada del títol. Nor mal ment tots els pro gra mes ofe rei xen un gran
ven tall de pos si bi li tats.

4. Pen seu quin color o imatge de fons voleu. Nor mal ment el color negre és una bona
opció, ja que res salta la lle tra i evita pro ble mes.

5. Esco lliu el tipus de lle tra, el cos i el color.

6. Escri viu el text en les cai xes cor res po nents.

7. Moveu el títol i col·loqueu-lo en el lloc més adi ent de la pan ta lla.

8. Bus queu si vos tre pro grama us ofe reix la pos si bi li tat de rea lit zar movi ments.

9. Arros se gueu el títol a la barra d’edi ció.

10. Si pen seu fer un títol dinà mic, pen seu els blocs de parau les que ani ran sepa rats per
poder rea lit zar els movi ments inde pen dents de cada paraula o bloc. Si escri viu tot el
títol junt, des prés no el podreu ani mar per sepa rat.

Impor tant: Recor deu que en alguns edi tors, per veure els efec tes, els títols, les tran si ci -
ons o escol tar una música o efecte sonor en la línia d’edi ció, cal ren de rit zar el clip cor res -
po nent. Si aquesta acció no la fa auto mà ti ca ment, hau reu de donar l’ordre vosal tres matei -
xos.

2.5. Impor ta ció d’àudio

Els equips infor mà tics actu als comp ten amb dife rents dis po si tius mul ti mè dia que ens per -
me ten acce dir a diver sos recur sos audi o vi su als, tant en línia com de manera local. Els
prin ci pals són els alta veus, el micrò fon, l’entrada d’auri cu lars, la tar geta d’àudio, la tar geta
de vídeo i el repro duc tor-gra va dor de CD, DVD o Blu-Ray.

La tar geta de so és el dis po si tiu que pos si bi lita la gra va ció de so, la seva mani pu la ció i
poste rior repro duc ció a tra vés dels alta veus o els auri cu lars. Per gra var i edi tar cal emprar
pro gra mes de trac ta ment del so.

2.5.1. El so al vídeo

El so és essen cial en qual se vol vídeo.

Sovint passa des a per ce but, però sense ell les seqüèn cies no tin drien vida. El so ha d’acom -
pa nyar a l’escena i l’escena el so. No hi ha sufi ci ent en posar el nos tre tema pre fe rit o cançó
de moda. Una mala elec ció de la música pot des tros sar el nos tre tre ball d’edi ció. Tro bar el
so o la música adi ent no és fàcil i reque reix el seu temps.

Des del punt de vista d’edi ció, a l’hora d’edi tar un àudio hem de tenir pre sent que aquest
pot pro ve nir de dife rents fonts i amb dife rents carac te rís ti ques:

La paraula, en forma de veu en off o dià legs sin cro nit zats.

La música.

Els efec tes sonors i ambi en tals.

El silenci, com a valor expres siu.

TRACTAMENT INFORMÀTIC DE LA INFORMACIÓ

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/index.html


23/1/2019 Tractament informàtic de la informació

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/WebContent/u6/a2/continguts.html 6/29

Una línia de temps o edi ció amb dife rents pis tes d’àudio ens per me trà tre ba llar per sepa -
rat les dife rents fonts abans esmen ta des. D’aquesta forma gua nya rem en qua li tat, como di -
tat i pre ci sió.

2.5.2. For mats d'àudio
L’àudio de l’ordi na dor es pot pre sen tar en dife rents for mats, que poden ser lle gits per
diver sos tipus de pro gra mes. Alguns poden lle gir tots els for mats. D’altres pro gra mes no
poden. Però, avui dia, sem pre hi ha la pos si bi li tat de des car re gar-se un com ple ment addi -
ci o nal (còdec) per què un pro grama pugui repro duir un arxiu mul ti mè dia, tant si l’hem
bai xat d’Inter net com si l’hem enre gis trat amb una gra va dora o el tra iem d’un CD o DVD.

Els for mats d’àudio més cone guts són:

WAV: És un for mat d’àudio digi tal sense com pres sió de dades. Això fa que els arxius
d’aquest for mat siguin molt grans i, per aquesta raó, no és gaire popu lar a Inter net.

MIDI: No emma gat zema so real sinó ins truc ci ons per què un sin te tit za dor les inter -
preti com a so. Ocupa menys espai a l’ordi na dor que altres tipus d’arxiu de so, però
gai rebé ja no s’uti litza.

MP3: És un for mat d’àudio com pri mit. Ha esde vin gut l’estàn dard per a la repro duc ció
d’àudio digi tal per la bona rela ció que per met entre com pres sió de dades i qua li tat de
so.

WMA: Win dows Media Audio és el for mat d’àudio de Win dows. Es rela ci ona amb
Win dows Media Video, el for mat de vídeo que Micro soft fa ser vir en el Win dows
Media Player i ASF (Advan ced Stre a ming For mat), també pro pi e tat de Micro soft.

OGG Vor bis: És el for mat de repro duc ció d’àudio lliure. Això vol dir que no cal lli cèn -
cia per fer-lo ser vir. Fun ci ona amb dife rents repro duc tors i té una qua li tat excel·lent.

AAC: Diuen que l’Advan ced Audio Coding està dis se nyat per reem pla çar l’MP2. Pro -
por ci ona un grau de com pres sió molt alt, amb la qual cosa els arxius ocu pen menys
espai, i la repro duc ció del so és molt simi lar a l’ori gi nal. És el for mat que fa ser vir
Apple per als seus repro duc tors iPod i el telè fon 3G iPhone.

2.5.3. Con fi gu ra ció de fit xers sonors
Els arxius d’àudio digi tal per me ten la con fi gu ra ció de diver sos parà me tres que deter mi nen
la qua li tat amb què els escol ta rem.

Mode

L’àudio es pot escol tar en mono o en estè reo. En mono, només tenim un únic canal que es
trans met tant a l’alta veu esquerre com a l’alta veu dret de l’ordi na dor. En estè reo, en canvi,
hi ha dos canals inde pen dents que es trans me ten cadas cun d’ells a un alta veu, cosa que fa
que l’expe ri èn cia sonora sigui millor.

En el con text de la com pres sió d’àudio i els fit xers MP3, també han apa re gut altres modes
d’emis sió, com ara el Joint Estè reo, que estal via espai d’emma gat ze matge i juga amb el
que l’oïda humana no és capaç de dis tin gir.

Entre els nous apa rells que han apa re gut al mer cat també cal tenir en compte l’AC-3, més
cone gut com a Dolby Digi tal o el DTS. Aquests for mats per me ten incloure més canals, com
ara un de cen tral per a dià legs, canals al dar rere, canals d’efec tes i de sons molt greus.

Fre qüèn cia
La fre qüèn cia és un valor essen cial per a la qua li tat del so digi tal, que també deter mina
l’espai que ocupa un fit xer d’àudio. Com més alta sigui, més fidel serà l’àudio al so ori gi nal
i major gran dà ria tin drà. S’expressa en Hertz.
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Una fre qüèn cia d’11 kHz és sufi ci ent per enre gis trar veu, però no per gra var música, ja que
la qua li tat seria sem blant a escol tar una sim fo nia per telè fon. Així, el valor estàn dard uti -
lit zat per digi ta lit zar música i obte nir una bona qua li tat de so és 44 kHz, és a dir, el doble
del que és capaç de per ce bre la nos tra oïda. A la figura 2.2 es mos tra el menú d’Auda city
que per met can viar la fre qüèn cia d’un arxiu sonor.

Figura 2.2. Menú d’Auda city que per met can viar la fre qüèn cia d’un
arxiu sonor

Bitrate o taxa de bits
La taxa de bits és un altre dels valors bàsics que deter mi nen la qua li tat d’un fit xer sonor.
Expressa la quan ti tat de dades per segon que es trans met en un senyal d’àudio. Tal com
passa amb la fre qüèn cia, com més alta és la taxa, més fidel és el fit xer a l’àudio ori gi nal.
Amb un bitrate baix, el so es per ce brà amb defec tes. Per exem ple, amb música a un volum
alt, es poden notar efec tes metàl·lics.

En el cas de l’stre a ming o flux de dades, és a dir, de la tec no lo gia que per met que gau dim
d’arxius mul ti mè dia sense haver-los de des car re gar al nos tre ordi na dor, la taxa de bits
(figura 2) deter mina que el flux de dades es trans meti sense inter rup ci ons. És a dir, que
ens apa re gui o no la indi ca ció de buf fe ring quan estem repro duint un fit xer.

Figura 2.3. Pan ta lla del menú d’Auda city que per met can viar la taxa de
bits d’un arxiu sonor
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Estàn dards

La taxa de bits mínima per reco nèi xer la parla en un enre gis tra ment és de 4 kbit/s. La
qua li tat tele fò nica con ven ci o nal se situa en els 8 kbit/s. En una ràdio en FM, es troba al
vol tant dels 96 kbit/s. L’estàn dard per MP3 és supe rior a aquest valor i se situa en
128/160 kbit/s. Final ment, la qua li tat del CD s’enfila fins als 224-320 kbit/s.

Mides

La mida d’un arxiu mul ti mè dia en bytes és el pro ducte del bitrate o taxa de bits (en bits
per segon) mul ti pli cat per la durada de la gra va ció (en segons), divi dit per vuit.

Així doncs, un fit xer d’àudio sense com pres sió d’un minut enre gis trat a 22 kHz i a 16
bits/s ens pesarà 2,64 MB en mono i 5,28 MB en estè reo.

Si l’enre gis trem a 44 kHz, que recor dem és la qua li tat desit jada per a un CD, i a 16 bits
també, ocu parà 5,28 MB en mono i 10,56 MB en estè reo.

Hem de tenir en compte totes aques tes dades a l’hora de con fi gu rar un fit xer sonor, tant si
la font ori gi nal és una veu o el so ambi ent, com si gra vem un CD amb música des car re gada
d’Inter net.

2.5.4. Pro gra mari d'edi ció d'àudio
Tant Win dows com Mac incor po ren pro gra mes que per me ten gra var so i repro duir-lo
poste ri or ment.

El sis tema ope ra tiu de Micro soft compta amb una gra va dora de so (figura 2) que es troba a
la pes ta nya Acces so ris\Entre te ni ment de la llista de pro gra mes.

Figura 2.4. Gra va dora de sons de Win dows
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Per fer-la ser vir, només hem de selec ci o nar el dis po si tiu d’entrada del so, per exem ple, un
micrò fon, a Panell de Con trol\Dis po si tius de so i àudio, pes ta nya àudio i pré mer
gra var. L’arxiu que n’obtin drem tin drà un for mat PCM, és a dir, no com pri mit. El pro -
grama ens per met donar-li qua li tat de CD, de ràdio o de telè fon.

Figura 2.5. Garage Band per a Mac OS

Pel que fa a Macin tosh, les dar re res ver si ons del sis tema ope ra tiu d’Apple incor po ren una
apli ca ció ano me nada Garage Band (figura 2), que per met gra var pod casts, és a dir, arxius
d’àudio en for mat MP3 que es poden pen jar a Inter net. Garage Band faci lita la mani pu la -
ció bàsica del so. Ajusta la gra va ció al tipus de veu (mas cu lina o feme nina), en millora
l’afi na ció, el tempo i el to. És un pro grama més sofis ti cat que la gra va dora de Win dows,
amb el qual l’usu ari pot des co brir les pos si bi li tats de l’àudio digi tal.

Una altra alter na tiva és uti lit zar el repro duc tor Quick Time, en ver sió Pro, que pos si bi lita
tant la cre a ció d’arxius d’àudio com de vídeo, però que és de paga ment.

Un pro gra mari lliure per a l’edi ció sen zi lla de so és Auda city (figura 2), que fun ci ona amb
Win dows, MAC OS X i Linux, a més d’altres sis te mes ope ra tius. Per met enre gis trar sons
en directe amb el micrò fon, digi ta lit zar gra va ci ons de dife rents suports, com ara cin tes,
dis cos de vinil o mini dis cos, impor tar arxius i com bi nar-los amb d’altres que tin guem, tot
apli cant-hi dife rents efec tes, i expor tar-los en dife rents for mats (WAV, Ogg Vor bis,
MP3…).

Figura 2.6. Pro grama Auda city per a Ubuntu
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Val a dir, en aquest sen tit, que el pro grama no tre ba lla amb for mats pro pi e ta ris. És a dir,
que no podrem edi tar arxius Win dows Media Audio (WMA) o Advan ced Audio Coding
(AAC), que és el for mat que fan ser vir els dis po si tius Apple. El pro grama es pot fer ser vir
en català.

2.5.5. Pro gra mari repro duc tor d'àudio
Segons el sis tema ope ra tiu que uti lit zem, tenim a la nos tra dis po si ció dife rents tipus de
repro duc tors mul ti mè dia per escol tar arxius de so.

Win dows Media Player. El repro duc tor mul ti mè dia de Win dows (figura 2) és el Win -
dows Media Player (abre viat WMP). Per met repro duir arxius WMA i ofe reix la pos si bi li tat
de pas sar can çons d’un CD al disc dur de l’ordi na dor i a la inversa. També busca a Inter net
les carà tu les dels dis cos dels quals pro ve nen aques tes can çons. A més, incor pora una bibli -
o teca que faci lita la cre a ció de llis tes de repro duc ció i l’edi ció avan çada d’eti que tes. Això
pos si bi lita, per exem ple, que puguem incloure la lle tra d’una cançó per què apa re gui de
manera sin cro nit zada quan l’arxiu de so es repro du eix.

Figura 2.7. Pàgina a Inter net del Win dows Media Player

Winamp. És un repro duc tor mul ti mè dia dis tri buït gra tu ï ta ment per l’empresa Null soft.
És popu lar per què uti litza pocs recur sos de l’ordi na dor durant el seu fun ci o na ment i per -
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què va ser el pri mer a intro duir les carà tu les dels dis cos durant la seva repro duc ció.

Quick time. És el repro duc tor mul ti mè dia d’Apple (figura 2). Suporta la majo ria de for -
mats, i la ver sió Pro per met gra var àudio amb un micrò fon con nec tat a l’ordi na dor. Es pot
fer ser vir amb Win dows i fins i tot amb algu nes dis tri bu ci ons de Linux mit jan çant
MPlayer.

Figura 2.8. Pàgina a Inter net del Quick time

iTu nes. És el pro grama de Macin tosh que per met repro duir els arxius de so, orga nit zar-
los en llis tes de repro duc ció, edi tar-ne la infor ma ció, gra var CD, con ver tir els arxius a dife -
rents for mats i també com prar música a tra vés d’Inter net a la botiga del mateix nom.
Inclou també un visu a lit za dor que pre senta la música grà fi ca ment. El repro duc tor d’Apple
es pot fer ser vir amb Win dows 2000, XP i Vista. És el repro duc tor uti lit zat pels usu a ris
d’iPod.

VLC Media Player. És un repro duc tor mul ti mè dia de codi lliure dis tri buït sota lli cèn cia
GPL capaç de lle gir molts tipus de for mats i de supor tar diver ses mane res d’emis sió en
directe (figura 2). És a dir, pot repro duir arxius mul ti mè dia d’Inter net sense des car re gar-
ne els fit xers a l’ordi na dor. Fun ci ona amb Macin tosh, Win dows i Linux.

Figura 2.9. Repro duc tor VLC Ubuntu

2.5.6. Reco ma na ci ons per edi tar àudio
El següent és un recull de reco ma na ci ons interes sants en el moment d’edi tar l’àudio d’un
vídeo.

Feu una bona recerca d’àudio i guar dar en una car peta els més adi ents. Per tal de no
aug men tar el pes de l’arxiu d’edi ció, és con ve ni ent abans eli mi nar els àudios que no
interes sin.

Deter mi neu quin pes té la banda sonora en la nos tra pro duc ció. Si voleu edi tar un
vídeo seguint les pau tes de la música, pri mer de tot hau reu de col·locar aquesta en la
línia d’edi ció, per deter mi nar la durada i el ritme de l’edi ció. Si la banda sonora no té
cap impor tàn cia, dei xeu aquesta per més enda vant.

Agru peu en la fines tra de clips o per car pe tes les músi ques i els efec tes sonors.

Aga feu el clip d’àudio i arros se gueu-lo fins la línia d’edi ció o temps. Recor deu que en
el pro grama pot haver més d’una pista d’àudio. Si és pos si ble, col·loqueu el so ori gi nal
de la gra va ció en una pista, la música en un altre i la veu en off o efec tes en una altra.
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Ajus teu l’àudio amb la major pre ci sió pos si ble.

Talleu o divi diu l’àudio sobrant. El que és molt impor tant és tenir en compte que si
pen seu fer una fosa amb un altre àudio, heu de dei xar 1 ó 2 segons al prin cipi i al final
per poder fer cor rec ta ment la tran si ció d’una forma suau.

Aneu col·locant tots el sons en el lloc cor res po nent.

Anul·leu o abai xeu la veu o el soroll de fons de la càmera que no us interes sin, en la
pista cor res po nent. Cal anar en compte de no eli mi nar una part de so ori gi nal que
podem uti lit zar més enda vant.

Regu leu els alta veus del vos tre moni tor i escol teu tot el vídeo.

Apu geu o abai xeu el so, de la línia d’edi ció, per a una per fecta audi ció.

Sovint interessa escol tar dos àudios a l’hora, per exem ple una veu en off i la música. Si
és així, i el pro grama ho per met, hau reu de bai xar la música per què la paraula es
pugui escol tar bé, i tor nar a pujar la música quan aquesta hagi fina lit zat.

Recor deu que, a l’aca ba ment de les imat ges, la música ha de bai xar len ta ment.

És impor tant no obli dar-se de guar dar el pro jecte cada 5 minuts.

Impor tant: Recor deu que en alguns edi tors, per veure els efec tes, les tran si ci ons o escol -
tar una música o efecte sonor en la línia d’edi ció, cal ren de rit zar el clip cor res po nent. Si
aquesta acció no la fa auto mà ti ca ment, vosal tres hau reu de donar l’ordre.

2.6. Cap tura de vídeos de la pan ta lla

Hi ha dife rents tipus de pro gra mari que per met cap tu rar seqüèn cies d’imat ges per poder
dis po sar d’un fit xer de vídeo que con tin gui el que passa en un escrip tori d’un ordi na dor,
durant un perí ode deter mi nat.

Això és molt útil per als tèc nics que han de gene rar vídeos d’apre nen tatge que per me tin
visi o nar l’ús d’apli ca ci ons, per exem ple. També és útil per crear vídeos de demos tra ció de
pro gra ma ris o de pro ce di ments o qual se vol altra uti li tat que reque reixi mos trar una
seqüèn cia dinà mica d’imat ges.

2.6.1. CamS tu dio: un pro gra mari espe cí fic
Un pro gra mari que per met la gra va ció en un fit xer de vídeo d’un pro cés que trans corre en
l’escrip tori d’un ordi na dor és CamS tu dio com podeu veure a la seva pàgina web: http:// 
camstudio. es/  (figura 2).

Figura 2.10. Pàgina web de CamS tu dio
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La inter fí cie del pro gra mari CamS tu dio és molt sen zi lla i intu ï tiva (figura 2).

Figura 2.11. Inter fí cie del pro gra mari CamS -
tu dio

Les tres ico nes que apa rei xen en pri mer lloc a la barra d’eines d’esquerra a dreta ser vei -
xen, res pec ti va ment per, ini ciar la cap tura de la seqüèn cia de vídeo, atu rar-la tem po ral -
ment i poder-la repren dre més enda vant i fina lit zar la cap tura.

La quarta icona comen çant des de l’esquerra ser veix per visu a lit zar o dei xar de visu a lit zar
la part infe rior de l’apli ca ció CamS tu dio i el menú de l’apli ca ció.

El cin què botó de la barra d’eines (ano ta ci ons de pan ta lla) per met edi tar eti que tes tex tu als
per super po sar-les a la imatge que es cap tu rarà, de forma que la seqüèn cia de vídeo resul -
tant podrà ser expli cada tex tu al ment men tre es va pro jec tant.

El dar rer botó de la barra d’eines, el de més a la dreta, per met selec ci o nar el mode del fit -
xer de vídeo resul tant (AVI o SWF).

Ana lit zant els dife rents menús, l’apli ca ció per met, des del menú File, gra var, pau sar la
gra va ció o atu rar-la. També per met sor tir de l’apli ca ció (Exit).
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Des del menú Region es per met fixar una regió o zona de la pan ta lla o escrip tori que serà
la part sus cep ti ble de gra va ció, obvi ant la resta d’espai visi ble. També per met fixar com a
zona de gra va ció la pan ta lla sen sera (Full Screen).

El menú Option (figura 2) per met selec ci o nar parà me tres útils de con fi gu ra ció de les cap -
tu res, com ara la reso lu ció del vídeo, si es cap tura o no el cur sor en la gra va ció, les opci ons
de l’audio, o opci ons que faci li ten la cap tura com ocul tar el pro gra mari CamS tu dio en ini -
ciar la gra va ció.

Figura 2.12. El menú Opci ons de CamS tu dio

El menú Tools per met afe gir ano ta ci ons de pan ta lla o de vídeo (Screen Anno ta ti ons,
Video Anno ta ti ons), a l’igual que es pot fer a tra vés dels botons de la barra d’eines. També
per met fixar el mode d’enre gis tra ment AVI o SWF.

El menú de View per met can viar entre tres modes de visu a lit za ció de l’apli ca ció CamS tu -
dio (de forma simi lar a com es pot fer a tra vés del botó de la barra d’eines): Nor mal View,
Com pact View, But tons View (figura 2).

L’apar tat Help per met acce dir a l’ajuda de l’apli ca ció a tra vés de la web del pro grama, així
com també per met obte nir infor ma ció del mateix i accep tar dona ci ons, per al pro jecte.

Figura 2.13. CamS tu dio
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2.7. Cap tura de vídeos de la xarxa

Actu al ment, quan nave gueu per la xarxa, podeu gau dir d’un munt de vídeos en Flash que
solen estar eme sos en stre a ming i, per tant, que no podeu guar dar en el vos tre equip.

La manera de des car re gar vídeos eme sos en stre a ming (per exem ple, copiar els de You -
Tube al disc dur) no és altra que uti lit zar algun tipus de com ple ment al nave ga dor. Veu reu
el Video Down lo ad Hel per que és un com ple ment efi caç i sen zill d’uti lit zar del nave ga dor
Fire fox que, per tant, està dis po ni ble per als sis te mes ope ra tius Win dows, Linux i Mac OS
X.

Per ins tal·lar el com ple ment, des del nave ga dor Fire fox aneu a l’adreça web: https:// 
addons. mozilla. org/ ca/ firefox/ addon/ 3006/  (figura 2).

Figura 2.14. Com ple ments de Fire fox
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Feu clic al botó Afe geix-ho a Fire fox, apa rei xerà la fines tra que es mos tra en la figura 2.

Figura 2.15. Ins tal·lació del com ple ment

Feu clic al botó Ins tal·la.

Un cop ins tal·lat el com ple ment, la fines tra de Com ple ments de Fire fox ens dema narà que
rei ni ciem el pro grama, que és el que fareu (figura 2).

Figura 2.16. Fines tra Com ple ments
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Un cop rei ni ciat, veu reu una icona nova a la barra d’eines del Fire fox. El següent pas serà
comen çar a nave gar nor mal ment, quan esti gueu en una web amb con tin gut mul ti mè dia
que l’exten sió pot des car re gar, la icona de l’apli ca ció pas sarà del blanc i negre a color i
comen çarà a girar. Al mateix temps, al seu cos tat s’acti varà una fletxa que donarà pas a un
petit menú de des càr re gues (figura 2).

Figura 2.17. Des car re gar video de You tube

Fer clic sobre la fletxa abans esmen tada ens per me trà l’accés al des ple ga ble amb els arxius
dis po ni bles per des car re gar (figura 2). En aquest exem ple (un vídeo pen jat a You Tube), les
pos si bi li tats són obte nir el mateix vídeo en tres for mats dife rents.

Figura 2.18. Des càr re gues pos si bles
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En prin cipi els tres esta ran en for mat Flash (FLV), que no podrem repro duir fàcil ment
(encara que de seguida expli ca rem com acon se guir-ho en altres for mats).

Lla vors, pun xa rem sobre el vídeo que pre fe rim i es llan çarà una fines tra on tri a rem el lloc
del nos tre disc dur en el qual es des car re garà el vídeo (figura 2). Men tre s’esti gui bai xant,
apa rei xerà un nom bre al cos tat de la icona amb la quan ti tat de des càr re gues en curs.

Figura
2.19.
Desar
vídeo
al
disc

Per defecte, les des càr re gues es fan d’una en una per no des bor dar el nos tre ample de
banda, però també podeu modi fi car aquest parà me tre, com veu rem en el pas següent.
Quan esti guem bai xant arxius, podrem veure la llista de des càr rega fent clic amb el botó
dret en la icona de Vídeo Down lo ad Hel per i tri ant Des car re gar cua, i, per veure els arxius
que estan ja en el nos tre poder, pun xa rem de nou amb el botó dret del ratolí en la icona i
tri a rem Obrir car peta de des càr re gues.

És pos si ble con fi gu rar algu nes coses fent clic amb el botó dret sobre la icona del com ple -
ment i tri ant la pri mera opció, Pre fe rèn cies. La fines tra (figura 2) d’aques tes ofe reix diver -
ses pes ta nyes, de les quals ens fixa rem en dos. La pri mera, gene ral, fa refe rèn cia a les opci -
ons més comu nes i per met, entre altres coses, triar si volem bai xar els vídeos un a un o
tots a la vegada, can viar el lloc del nos tre disc dur al qual es bai xen els arxius i esta blir
com bi na ci ons de tecles per a la des càr rega ràpida i per obrir la car peta de des càr re gues.

Figura
2.20.
Fines -
tra
de
con -
fi -
gu -
ra -
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ció
del
Vídeo
Down -
lo -
ad -
Hel -
per

També podeu acti var la con ver sió de for mats, que es tracta de poder con ver tir els vídeos
des de la seva exten sió ori gi nal, FLV, fins a una altra que es pugui veure sense pro ble mes
en els repro duc tors de vídeos del nos tre equip.

Com Video Down lo ad Hel per és “només” una exten sió de Mozi lla, no pot fer aquesta feina
per si mateix, de manera que recorre a ffm peg, una uti li tat de con ver sió de vídeo cone guda
i potent (figura 2). En el cas dels sis te mes Win dows, s’acce deix a un inter me di ari pro pi e -
tari ano me nat Con vert Hel per.

Figura
2.21.
Fines -
tra
de
con -
fi -
gu -
ra -
ció
de
la
con -
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Vídeo
Down -
lo -
ad -
Hel -
per
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Si l’apli ca ció con ver sora no s’ha tro bat en el sis tema apa rei xerà en ver mell i l’hau reu d’ins -
tal·lar. Les regles de con ver sió per me ten afe gir con duc tes per defecte, podeu espe ci fi car
que tots els vídeos d’una pàgina web es con ver tei xin auto mà ti ca ment a un for mat deter mi -
nat, per exem ple podríeu posar una regla “Con ver tir flv arxius de TOTS a MPEG4”. Això
vol dir que, per defecte, con ver tirà els arxius de totes les webs que visi tem del seu for mat
ori gi nal FLV a un for mat MPEG4.

Si voleu defi nir altres regles, podeu pun xar a Nova Regla i triar els for mats d’entrada i sor -
tida amb opci ons com AVI i fins i tot for mats espe cí fics per a iPod i iPhone.

Els parà me tres de la con ver sió es poden defi nir pels dife rents for mats pun xant en el botó
Detalls. Cal tenir en compte que les regles de con ver sió s’apli quen en l’ordre en què apa -
rei xen, de manera que, si volem donar pre fe rèn cia a un tipus de con ver sió, hau reu de
situar-lo al pri mer lloc de la llista.

2.8. Impor ta ció i expor ta ció de vídeos

Per comen çar a tre ba llar heu de obte nir les seqüèn cies de vídeo de la càmera de vídeo. A
qual se vol càmera de vídeo, les seqüèn cies sem pre estan arxi va des dins d’aquesta, con nec -
tant-la a l’ordi na dor mit jan çant un port USB 2.0 o firewire acon se gui reu enviar la infor -
ma ció de la manera més ràpida i esta ble al disc dur de l’ordi na dor.

Un cop heu fina lit zat la post pro duc ció del nos tre vídeo arriba el moment de fer l’expor ta -
ció. S’ha de tenir clar el destí de la pro duc ció, en fun ció d’aquest hau reu d’esco llir un for -
mat, deter mi nant la reso lu ció, la qua li tat i la mida del fit xer resul tant.

2.8.1. Impor ta ció, enre gis tra ment i cap tura
Abans de comen çar a edi tar hem de pre pa rar les con fi gu ra ci ons bàsi ques per tre ba llar
amb fit xers de vídeo digi tal.

Tipus d’edi ció de vídeo digital: Video for Win dows (Avi), Quick time (Mov).
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Sis tema de vídeo: NTSC (Ame ricà), PAL (Euro peu).

Foto gra mes: 25 imat ges segon (més qua li tat), 15 imat ges segon (menys qua li tat).

Reso lu ci ons: 764×576 (reco ma na ble), CD 640×480, WEB 320×240, 160×20.

Pan ta lla: estàn dard 4/3, pano rà mica o HD 16/9.

Un cop tenim tot el tre ball enre gis trat, comen cem el pro cés d’edi ció. Aquest pro cés
consta de tres parts fona men tals: la cap tura, la línia de temps o edi ció i l’expor ta ció.

Amb qual se vol càmera de vídeo, les seqüèn cies sem pre estan arxi va des dins d’aquesta.
Sigui quin sigui el sis tema en què les seqüèn cies hagin estat emma gat ze ma des, abans
d’edi tar hem de posar en comu ni ca ció la càmera amb l’ordi na dor. Els dos sis te mes de
comu ni ca ció més uti lit zats són els ports USB 2.0 i Firewire. En els ports USB cal asse gu -
rar-se que la trans fe rèn cia de cap tura és cor recta i con tí nua. Pen seu que esteu tre ba llant
amb imat ges en movi ment no amb imat ges fixes, per tant, no ser veix qual se vol port USB.

Una bona part d’equips uti lit zen el port Firewire (figura 2), ja que pot enviar la infor ma ció
més ràpida i esta ble. Per poder fer les cap tu res amb aquest port, l’ordi na dor ha de tenir
una tar geta Firewire i la càmera la con ne xió iLink.

Figura
2.22.
Port
Firewire

Quan l’ordi na dor rea litza una cap tura de vídeo, està codi fi cant una gran quan ti tat d’infor -
ma ció, una imatge de 768 x 576 (mides PAL) a una reso lu ció de 24 bits de color i 25 imat -
ges per segon ocupa uns 30 MB cada segon o si voleu 115.200 MB per hora. Per això no és
estrany que quan es tre ba lla amb vídeo digi tal, els pro gra mes uti lit zin for mats per gene rar
els fit xers.

2.8.2. Pro ce di ment per cap tu rar seqüèn cies de vídeo
El següent és un pro ce di ment per cap tu rar seqüèn cies de vídeo:

Con nec teu la càmera de vídeo a l’equip infor mà tic amb el cable adi ent, recorda USB-2
o Firewire.

Obriu el pro grama d’edi ció.
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En alguns pro gra mes, auto mà ti ca ment, una fines tra ens indica que la càmera està ben
con nec tada i per tant podem fer la cap tura o impor ta ció d’imat ges.

Si no reco neix la càmera auto mà ti ca ment, en el menú del pro grama o fines tra cor res -
po nent obriu el dis po si tiu de cap tura.

En una fines tra heu de selec ci o nar la càmera des d’on voleu fer la cap tura. Si no apa -
reix, pot ser que passi alguna d’aques tes qua tre coses: la càmera no està encesa, no
està en mode player, que el cable no està ben con nec tat o, la pit jor de totes, que el
model de la càmera és incom pa ti ble amb el pro grama d’edi ció.

Creeu una car peta i una ubi ca ció per desar les cap tu res i tots els arxius rela ci o nats
amb el pro jecte. És molt impor tant tenir tot el pro jecte en una sola car peta, ja que
d’aquesta manera ens evi ta rem tenir pro ble mes i esbor rar el pro jecte un cop aca bat.

Trieu la qua li tat i dimen sió de la cap tura. Nor mal ment es fan en DV PAL. En un tre -
ball esco lar no sem pre està clar on anirà a parar el nos tre vídeo si a Inter net, a un
DVD, a una cinta… Per tant, és millor desar-ho en la màxima qua li tat pos si ble, per què
com pri mir l’arxiu par tint d’una bona qua li tat no hi ha cap pro blema, però mai podreu
millo rar la qua li tat del màs ter.

A les pre fe rèn cies de les cap tu res podeu esco llir una cap tura auto mà tica o manual. El
més fàcil és fer una cap tura auto mà tica (si el pro grama té aquesta opció) i des prés ja
ani reu esbor rant o tallant els clips que no us interes sin.

Pro cu reu que les cap tu res no siguin molt llar gues, menys d’un minut, tret que sigui
una seqüèn cia sen cera, ja que moure arxius molt pesats com porta una major difi cul -
tat per a l’edi ció. Seria ideal tenir un clip per a cada canvi de plà nol o seqüèn cia.

Feu la cap tura des de la fines tra cor res po nent. A mesura que aneu fent la cap tura,
veu reu les seqüèn cies en forma de clip.

Molt impor tant, quan aca beu o men tre feu les cap tu res no us obli deu d’anar guar dant
el vos tre pro jecte, per no per dre el mate rial.

Impor tant Si heu d’impor tar els arxius recor deu que la majo ria de pro gra mes d’edi ció
només lle gei xen arxius amb les exten si ons:

Arxius d’imatge: .bmp, .dib, .emf, .gif, .jfif, .jpe, .jpeg, .jpg, .png, .tif, .tiff i .wmf

Arxius de vídeo: .asf, .avi, .m1v, .mp2, .mp2v, .mpe, .mpeg, .mpg, .mpv2, .wm i
.wmv

Arxius d’àudio: .aif, .aifc, .aiff, .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd, .wav i .wma

2.8.3. L'expor ta ció
Final ment hem arri bat a visi o nar el tre ball i hem aca bat la post pro duc ció del nos tre vídeo.
Però ara cal anar en compte amb el ren de rit zat per no per dre qua li tat. Per fer-ho, s’ha de
tenir clar el destí de la pro duc ció. En fun ció d’aquest hau rem d’esco llir un for mat amb què
la guar da rem, deter mi nant la reso lu ció, la qua li tat i la mida del fit xer.

Un con sell que us donem, és expor tar el vídeo amb la màxima qua li tat pos si ble que ens
per meti el nos tre equip, i des prés com pri mir el mate rial expor tat a un vídeo de menor
qua li tat per pen jar a Inter net, CD, DVD, etc.

Si des de l’edi tor expor tem o ren de rit zem a una baixa qua li tat, el resul tat serà pit jor de
l’espe rat. Sem pre va bé tenir una còpia de segu re tat de la pel·lícula en for mat DV o MOV i
si és pos si ble tenir una còpia en cinta.

Nor mal ment, des de l’edi tor de vídeo s’ofe rei xen dife rents pos si bi li tats a l’hora d’expor tar
un pro jecte direc ta ment a cinta de vídeo o una gran vari e tat de for mats:

Gra var l’edi ció en una cinta de vídeo. Força reco ma na ble per tenir una còpia segura.

Expor tar l’edi ció en un arxiu DV. En aquest for mat no hi ha cap mena de com pres sió i
ofe reix una bona qua li tat.
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Expor tar un arxiu en. AVI o Quick Time, per què pugui ser repro duït en un CD-ROM o
guar dar en el disc dur.

Expor tar l’edi ció en altres for mats per què pugui ser difós a Inter net, pod cast, Mp3,
Ipod, mòbil… Un bon còdec és el h.264.

Expor tar el mun tatge a arxius. MPEG, per a la seva dis tri bu ció en DVD. Un bon for -
mat és el Mpge-2.

Enviar el vídeo per cor reu elec trò nic. La majo ria de pro gra mes rea lit zen la com pres -
sió i obren el pro grama de cor reu auto mà ti ca ment.

La taula que es mos tra a la taula 2 pot ser útil per con sul tar alguns aspec tes interes sants
de les expor ta ci ons.

Parà me tres més impor tants que heu de tenir pre sent a l’hora d’expor tar

Tipus de for mat i com pres sor: Veure la taula. DV millor qua li tat per guar dar el
màs ter.

Sis tema de vídeo: PAL (Euro peu).

Foto gra mes: 25 imat ges segon (més qua li tat), 15 imat ges segon (menys qua li tat).

Reso lu ci ons: 720×576 (reco ma na ble si feu ser vir DV), CD 640×480, WEB 320×240,
160×20.

Taula 2.3. Taula de formats de Vídeo Digital

Format VCD SVCD DVD DivX
XviD
WMV

MOV
(Quicktime)

ASF
SMR
nAVI

RM
(Reial
vídeo)

DV

Resolució
NTSC PAL

352×240
352×288

480×480
480×576

720×480
720×576

640×480 640×480 320×240 320×240 720×4
720×5

Compressor
de Vídeo

MPEG1 MPEG2 MPEG2,
MPEG1

MPEG4 Sorenson,
Cinepak,
MPEG4

MPEG4 RM DV

Vídeo bitrate
kbit / seg

1150 kbit
/ s

2500
kbit / s

3000-
9000 kbit
/ s

3-100
kbit / s

3-200 kbit / s 100-500
kbit / s

100-500
kbit / s

25 Mbi
s

Compressor
d’àudio

MP1 MP1 MP1,
MP2,
AC3,
DTS,
PCM

MP3,
WMA,
OGG,
AAC,
AC3

Sorenson,
Cinepak, MP3

MP3,
WMA

RM DV

Àudio bitrate
kbit / seg

224 kbit
/ s

128-384
kbit / s

192-448
kbit / s

64-448
kbit / s

64-192 kbit /
s

64-128
kbit / s

64-128
kbit / s

1000-
1500 k
/ s

Mida / minut 10 MB /
min

10-20
MB /
min

30-70
MB / min

1-10 MB
/ min

1-20 MB /
min

1-5 MB /
min

1-5 MB /
min

216 MB
min

Minuts /
74min CD

74min 35-
60min

15-20
min

60 -
180min

60-180min 120-
300min

120-
300min

3min

Hores /
DVDR

6 hrs 3-6 hrs 2-4hrs
(3-7hrs)

13-26hrs 13-26hrs 26-40hrs 26-40hrs 20min

Compatibilitat
amb DVD
player de
taula.

Molt
Bona

Bona Excel·lent Poca Cap Cap Cap Cap

Consum de
recursos de
PC

Baix Alt Molt Alt Molt Alt Alt Baix Baix Alt

Qualitat Bona Molt
Bona

Excel·lent Bona Bona Decent Decent Excel·l

TRACTAMENT INFORMÀTIC DE LA INFORMACIÓ

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/index.html


23/1/2019 Tractament informàtic de la informació

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/WebContent/u6/a2/continguts.html 24/29

Pan ta lla: estàn dard 4/3, pano rà mica o HD 16/9.

Pro ce di ment per expor tar el vídeo

Asse gu reu-vos que el vídeo està com ple ta ment aca bat, sense cap errada.

Si cal, ren de rit zeu tots els arxius neces sa ris.

Deseu el pro jecte per segu re tat.

Expor teu el pro jecte en la millor qua li tat pos si ble: en cinta o en DV.

Deseu o expor teu la pel·lícula, tin gueu en compte que no és el mateix que guar dar el
pro jecte de vídeo. Ara el vídeo es con ver tirà en un únic arxiu.

Intro duïu el nom del vídeo (no del pro jecte) i la ubi ca ció al disc dur.

Esco lliu en quin suport es vol el vídeo: cinta, disc dur, DV, DVD, cor reu elec trò nic,
Mp3, mòbil, etc. No tots els pro gra mes ofe rei xen totes les pos si bi li tats. En el pro -
grama que uti lit zeu hau reu d’esco llir una de les opci ons que s’hi ofe rei xen. Per tenir
altres pos si bi li tats hau reu de recór rer a altres pro gra mes de codi fi ca ció de vídeo.

Esco llir la qua li tat del vídeo resul tant.

Hi ha pro gra mes que un cop esco llida l’opció, auto mà ti ca ment et rea lit zen la com -
pres sió més adi ent. En canvi, en altres pro gra mes hau reu d’indi car manu al ment
quina expor ta ció o com pres sió desit geu. Recor deu que heu de tenir pre sent: qua li tat,
mida, for mat, nom bre de foto gra mes, sis tema…

En fun ció dels parà me tres esco llits, el pro grama us indi carà quan ocupa (pes) l’arxiu
de vídeo. Si no teniu sufi ci ent espai al vos tre disc hau reu de rebai xar la qua li tat en
algun aspecte ante rior.

Feu clic en Fina lit zar o ok i podreu veure com ha que dat la pel·lícula.

Recor deu que si el vos tre ordi na dor no pot repro duir un vídeo, és pos si ble que no tin gueu
ins tal·lat el repro duc tor del sis tema de com pres sió de vídeo ade quat, aquí teniu els més
usu als:

Real Player: http:// spain. real. com/ player/ win/ 

Quick Time: http:// www. apple. com/ support/ downloads/ quicktime72forwindows. 
html

DivX: http:// www. divx. com/ es

2.9. Trac ta ment de vídeos

L’edi ció de vídeo con sis teix bàsi ca ment en l’orde na ció dels dife rents
clips (cap tu res o frag ments de vídeo), per tal de donar forma i expres si -
vi tat a una pro duc ció audi o vi sual.

Quan edi tem hem de con cen trar el pas del temps en breus ins tants d’imat ges i per això
hem de recór rer a l’el·lipsi, meca nisme nar ra tiu que con sis teix en pre sen tar úni ca ment els
frag ments sig ni fi ca tius d’un relat. Per rea lit zar a la pràc tica l’el·lipsi entre les dife rents
seqüèn cies exis tei xen molts recur sos que es poden agru par en:

Per tall directe.

Per tran si ci ons.

L’edi ció per tall directe és el recurs més uti lit zat a l’hora d’anar can vi ant els dife rents
plans. És el signe de pun tu a ció bàsic del llen guatge audi o vi sual. És la tran si ció el·líp tica
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més sen zi lla i que dóna dina misme al vídeo. El sis tema ideal de pas d’una escena a una
altra és aquell que passa des a per ce but per a l’espec ta dor, cre ant l’il·lusió de con ti nu ï tat
natu ral.

L’edi ció per tall con du eix l’acció supri mint tot allò que no és neces sari per al desen vo lu pa -
ment del relat i fan com pren si ble, a l’espec ta dor, l’evo lu ció espai-tem po ral sense cap
expli ca ció externa a la prò pia infor ma ció audi o vi sual.

En l’edi ció per tall, és on es fan més evi dents els con cep tes de con ti nu ï tat, ràcord, direc ci o -
na li tat i salt de l’eix d’acció.

L’edi ció per tran si ci ons con sis teix a apli car efec tes en fina lit zar un clip per enlla çar-lo
amb el següent.

2.9.1. Comen çar l'Edi ció
Una vegada feta la cap tura o impor ta ció de vídeos, hem de comen çar a tallar i orde nar els
clips (o vídeos indi vi du als) a la barra d’edi ció (figura 2).

A un cos tat del pro grama, teniu totes les vos tres cap tu res. Segur que heu cap tu rat mol tes
més imat ges de les que neces si teu, cap pro blema men tre tin gueu espai en el vos tre disc
dur.

Figura
2.23.
Pro -
gra -
mari
d’edi -
ció
de
Vídeo

Ara heu de comen çar a selec ci o nar, orde nar i tallar els clips que uti lit za reu en la vos tra
pro duc ció.
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Els aspec tes que cal tenir pre sents abans de col·locar els clips a la barra d’edi ció són:

Feu una bona selec ció de clips i eli mi neu els que no ser vei xen.

Orde neu o agru peu en car pe tes els clips de la fines tra de cap tu res. L’ordre evita mals
de caps a l’hora de tro bar els clips i agi litza l’edi ció. Si podeu orde nar les cap tu res per
seqüèn cies millor.

Si no esteu segurs si uti lit za reu un clip o no, dei xeu-lo, sem pre esta reu a temps
d’esbor rar-lo. Es perd força temps si heu de tor nar a fer la cap tura, per tant més val
guar dar-lo.

Si el pro grama ho per met, duplica el clip quan hagis de fer pro ves, espe ci al ment efec -
tes. Expe ri men teu sobre un clip i deixa l’altre guar dat per si de cas.

Abans de tallar el clip, feu-hi una ullada per esco llir el tros més adi ent. Pro cu reu que
no sigui llarg, 2-3 segons i que res pecti les nor mes abans esmen ta des en el mòdul de
llen guatge audi o vi sual.

Quan en un mateix clip hi ha dife rents plans, inten teu divi dir-los abans de tallar defi -
ni ti va ment el clip. És a dir, sovint tro ba reu que en un clip de 15 segons hi ha infor ma -
ci ons dife rents que cal sepa rar abans d’edi tar. Un cop sepa rats podeu edi tar-los nor -
mal ment.

Segons quin pro grama uti lit zeu, el clip el podeu tallar abans de col·locar-lo a la barra
d’edi ció, espe ci al ment si és molt llarg.

Obser veu en el tuto rial cor res po nent com es fa un tall i qui nes pos si bi li tats ofe reix el
pro grama.

Arros se gueu el clip a la barra d’edi ció i col·loqueu-lo en el lloc adi ent. Inten teu edi tar
seguint l’ordre del relat, repor tatge…

Si us heu des cui dat un clip, la majo ria de pro gra mes per me ten inser tar el clip, res pec -
tant l’ordre poste rior sense modi fi car l’edi ció. En els pro gra mes més pro fes si o nals
aquesta opció l’heu de fer mit jan çant l’opció del menú Insert.

Recor deu que

Cal ser orde nat per tro bar amb faci li tat els clips selec ci o nats.

Els clips i les imat ges que heu impor tat al teu pro jecte es que den en la ubi ca ció ori gi -
nal. En la fines tra de clips veu reu la refe rèn cia. Si esbor reu o can vieu d’ubi ca ció el clip
ori gi nal, des a pa rei xerà de la fines tra de cap tu res i no es visu a lit zarà.

2.9.2. Pro ce di ment per edi tar els clips
No hi ha una manera uni ver sal d’edi tar. Cadascú ha de tro bar el seu pro ce di ment en fun -
ció del pro grama que uti litzi. Aquí teniu una base d’ori en ta ció que us pot aju dar a rea lit zar
una pri mera edi ció.

Pri mer de tot cal deter mi nar quina impor tàn cia té la banda sonora en la nos tra pro -
duc ció. Si volem edi tar un vídeo seguint les pau tes de la música, pri mer de tot hau rem
de col·locar aquesta en la barra d’edi ció, per deter mi nar la durada i el ritme de l’edi -
ció. Si la banda sonora no té cap impor tàn cia, dei xa rem aquesta per més enda vant.

Agru peu els clips en la fines tra de cap tu res, cre ant car pe tes o blocs.

Aga feu la pri mera seqüèn cia. Ajus teu l’entrada i sor tida, i arros se gueu-la fins a la línia
d’edi ció o de temps.

Per poder edi tar amb como di tat, ajus teu la barra d’edi ció, de tal forma que la indi ca -
ció del temps esti gui de segon en segon, és a dir: 1,2,3,4…

Plan te geu-vos si és ade quat apli car tran si ci ons entre clips o efec tes en els diver sos
clips.

Per edi tar un grup d’imat ges els pas sos que cal seguir són:

Aneu al prin cipi de l’edi ció i sobre una imatge fixa, un color o una seqüèn cia, afe gir el
títol del vídeo.
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Col·loqueu una tran si ció entre el títol i el pri mer clip del vos tre vídeo. Si el que mana
és la banda sonora, apro fi teu un canvi de ritme per ajus tar el prin cipi o final del títol.

Col·loqueu el segon grup d’imat ges.

Fer una tran si ció entre el pri mer i segon grup.

Si cal apli car algun efecte, aquest es pot fer al final o apli car-ho sobre el clip des prés
de haver-lo col·locat en la barra d’edi ció.

De la mateixa forma que heu fet el títol d’entrada i els crè dits (títols) finals del vídeo.

Per aca bar el vídeo està bé fer-ho amb una fosa en negre.

Arros se gueu la banda sonora a la línia de música i ajus teu aquesta a la durada de les
imat ges, dei xant un segon per rea lit zar una fosa de so.

Afe giu els efec tes sonors.

La majo ria de pro gra mes per me ten la pos si bi li tat d’inse rir una imatge entre dos clips
ja edi tats, d’aquesta forma es res pecta el tre ball rea lit zat fins ara, només cal ajus tar de
nou els efec tes sonors.

Pre vi su a lit zeu la pel·lícula i com pro veu que tot és cor recte.

Molt impor tant, no us obli deu de desar el pro jecte cada 5 minuts.

2.10. Cre a ció audi o vi sual

La cre a ció audi o vi sual és, sobre tot, un pro cés comu ni ca tiu. Tot pro -
ducte és un mis satge que es vol fer arri bar a algú i per què aquest pro cés
sigui exi tós ha de fer-se mit jan çant l’ús d’un codi comú entre emis sor i
recep tor.

Les cre a ci ons audi o vi su als (com el cinema, els anun cis publi ci ta ris o els vide o clips musi -
cals) tenen el seu propi llen guatge. Els direc tors recor ren als dife rents tipus de plans per
ela bo rar seqüèn cies. Aquests plans, els poden haver fet uti lit zant dife rents movi ments de
càmera o situ ant-la amb dife rents pers pec ti ves.

Con ver tit en llen guatge grà cies a una escrip tura prò pia que s’encarna en cada rea lit za dor
amb l’apa rença d’un estil, el cinema s’ha con ver tit en mitjà de comu ni ca ció, d’infor ma ció i
de pro pa ganda, la qual cosa, no és con tra dic tò ria a la seva qua li tat d’art.

El desen vo lu pa ment dels mit jans de comu ni ca ció de natu ra lesa digi tal i prin ci pal ment l’ús
cada cop més inten siu d’Inter net ha trans for mat de manera pro funda i irre ver si ble la
natu ra lesa de la comu ni ca ció. La digi ta lit za ció crei xent de pro ces sos i pro duc tes comu ni -
ca tius com porta can vis impor tants, no tan sols en els con tin guts comu ni ca tius sinó també,
i molt espe ci al ment, en les tas ques neces sà ries asso ci a des per a la seva cre a ció, pro duc ció i
difu sió. En opo si ció a l’estruc tu ra ció majo ri tà ri a ment uni tà ria i lineal del model comu ni -
ca tiu –i nar ra tiu– clàs sic, en les noves pro duc ci ons audi o vi su als mul ti mè dia resulta essen -
cial la seva estruc tu ra ció com a hiper tex tos elec trò nics com ple xos. A par tir d’un ven tall
d’eines i recur sos audi o vi su als digi tals ample i crei xent, les tas ques de pro duc ció audi o vi -
sual en els nous mit jans de comu ni ca ció digi tal aban do nen la seva fona men ta ció tra di ci o -
nal en l’esta bli ment de límits, per pas sar, si més no, a una nova situ a ció de des di bui xa -
ment d’aquests límits.

2.10.1. El llen guatge del vídeo
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La suc ces sió d’imat ges en movi ment davant nos tre ens dóna una impres sió de rea li tat.
Però aques tes imat ges o foto gra mes estan col·locats davant d’un pro jec tor de tal manera
que en pas sar a un ritme con cret ori gi nen la imatge en movi ment. Cada segon d’imatge en
movi ment pas sant davant dels nos tres ulls està com posta per una sèrie d’imat ges fixes:

Vídeo PAL (25 fra mes/seg.)

Vídeo NTSC (30 fra mes/seg.).

El vídeo té el seu propi llen guatge. El pla és la uni tat mínima sig ni fi ca tiva amb diver ses
mides i valors, els quals es poten cien a tra vés del movi ment del pla, o millor dit, de la
càmera amb la qual s’obté. La imatge cons ti tu eix l’ele ment bàsic del llen guatge del vídeo.
La imatge està lli gada al temps i en con cret a la durada. I en base a aquesta rela ció dis tin -
gim entre:

Pla: És un tot, és el con junt de con di ci ons, de for mat, qua dre, etc. I els con cep tes de
durada com el ritme i la rela ció amb altres imat ges. El pla és la uni tat fíl mica més
impor tant del llen guatge audi o vi sual. Podem dir que és la uni tat mínima.

Presa: És l’equi va lent a dues para des de cam bra, ente nent aques tes para des com
l’arren cada de la càmera i la parada. La presa desig na ria un punt de vista i un enqua -
dra ment, sobre una acció durant un temps. La dife rèn cia entre qua dre i presa és que
d’un pla podem fer dife rents pre ses.

El pla és un terme que s’empra cons tant ment en la pro duc ció audi o vi sual. Podem com -
pren dre el terme pla en tres mane res dife rents:

Pla en terme de movi ment

Pla en terme de mida

Pla en terme de durada.

La mida d’un pla ve donada per l’escala o gran dà ria, i com a mesura de refe rèn cia la figura
humana. Uti lit za rem qua tre ter mes per clas si fi car:

Pla gene ral: Pla sen cer, de con junt, mos tra l’acti vi tat, l’acció i també és des crip tiu i
situa espa ci al ment l’espec ta dor.

Pla ame ricà: O “de tres quarts”. Accen tuem la rela ció de l’espec ta dor amb el per so -
natge. Dóna major inten ci o na li tat i més detall. Neix amb les pel·lícu les de l’oest, per la
neces si tat de mos trar les car tut xe res en els duels.

Pla mitjà: Es dóna impor tàn cia al que es narra i s’apre cia amb clare dat l’expres sió
del per so natge.

Pri mer pla: Es con cen tra tota l’acció en el per so natge, i emfa titza la dra ma tit za ció.

I dins d’aquesta clas si fi ca ció es poden afe gir els con cep tes de llarg o curt. Per exem ple, pri -
mer pla curt.

La mala uti lit za ció d’un pla pot pro vo car grans mals en el pro ducte final, sem pre de cara a
l’espec ta dor, ja que cada pla té un sen tit dra mà tic i podria fer que l’espec ta dor per dés el fil
argu men tal. Per exem ple, uti lit zar molts pri mers plans causa pèr dues i des con ne xió en
l’espec ta dor, o la uti lit za ció d’un pla gene ral en el lloc on la nar ra ció exi geix un pri mer pla
ens faria per dre gran part de la infor ma ció i del caràc ter expres siu i dra mà tic de la imatge.

L’elec ció de cada tipus de pla ve deter mi nada pel dra ma tisme que es vul gui expres sar, a
més de per una qües tió estè tica. És a dir, que l’elec ció de la gran dà ria de pla no és arbi trà -
ria sinó que ens donarà un sig ni fi cat dra mà tic.

Enqua dra ments
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Els enqua dra ments cons ti tu ei xen el pri mer aspecte de la par ti ci pa ció cre a dora de la
càmera en la fil ma ció de la rea li tat exte rior, per trans for mar en matè ria artís tica. Es tracta
de la com po si ció del con tin gut de la imatge, és a dir, la manera com el rea lit za dor des -
glossa i orga nitza el frag ment de rea li tat que pre senta a l’objec tiu i que es tor narà a veure
idèn tic a la pan ta lla. En l’enqua dra ment s’adver teix fre qüent ment una com po si ció asi mè -
trica amb diver sos cen tres d’interès, movi ments i ten si ons que ator guen un balanç dinà -
mic de la imatge.

L’enqua dra ment és capaç de:

Dei xar certs ele ments de l’acció fora del qua dre (lipsi).

Mos trar només un detall sig ni fi ca tiu o sim bò lic (sinèc do que).

Com pon dre arbi trà ri a ment i de manera poc natu ral el con tin gut del qua dre (sím bol).

Modi fi car el punt de vista nor mal de l’espec ta dor (el sím bol, una altra vegada).

Jugar amb la ter cera dimen sió de l’espai (la pro fun di tat de camp), per acon se guir
efec tes espec ta cu lars o dra mà tics.

2.10.2. Quins són els pro gra mes de pro gra mari lliure per a la cre a ció audi o vi sual?
El següent és un repàs al pro gra mari lliure per a la cre a ció i la pro duc ció audi o vi sual, entre
els pro gra mes més des ta cats tro bem:

Ges tió de pro jec tes: plan ner

Guió i guió ani mat o story bo ard: Celtx

Edi ció d’imatge: Gimp, Inks cape

Ani ma ció 3D: Blen der, Jahs haka

Edi ció d’àudio: Auda city

Edi ció de vídeo: Cine lerra, Cine paint

Sub ti tu lat: sub title pro ces sor

Interac ti vi tat: pure data, Open Fra meworks, vvvv
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