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5. Con fec ció de mate ri als grà fics

Un cop dis se nyats els con tin guts del mate rial publi ci tari, us dis po sa reu a con fec ci o nar el
mate rial grà fic. Per tal d’endin sar-vos en la rea lit za ció pràc tica del mate rial publi ci tari
hau reu d’estruc tu rar un pla abans de posar-vos a la pràc tica, per això us cal dran una sèrie
de conei xe ments pre vis.

El domini de les carac te rís ti ques del dis seny digi tal és impres cin di ble per al tre ball amb
mate ri als grà fics. Comen ça reu per saber dife ren ciar i conèi xer les prin ci pals carac te rís ti -
ques dels dos tipus prin ci pals d’imat ges digi tals: les imat ges vec to ri als, que us ser vi ran per
tre ba llar amb el dibuix de figu res i línies, i les imat ges en mapa de bits per tre ba llar amb
foto gra fies. També serà impor tant conèi xer les carac te rís ti ques del color digi tal per tal de
poder-hi tre ba llar amb els pro gra mes d’edi ció i maque ta ció, l’escà ner, les impres so res i
demés apa rells peri fè rics.

A més dels conei xe ments tèc nics, tre ba llar amb grà fics implica també domi nar con cep tes i
pro ce di ments artís tics i rela tius a la psi co lo gia. Abans d’abor dar con cep tes rela tius a la
teo ria de la imatge, hau reu d’asso lir con cep tes teò rics sobre la psi co lo gia de l’aten ció i la
per cep ció, estre ta ment rela ci o nats amb les teo ries psi co lò gi ques de l’escola de la Ges talt.
En aquest punt esta reu pre pa rats per enten dre els fona ments de la com po si ció de la
imatge. Per comen çar us cal drà conèi xer les qües ti ons prin ci pals per a l’àna lisi de les imat -
ges, per pas sar a pro fun dit zar en les par ti cu la ri tats del llen guatge publi ci tari.

Tor nant a la tec no lo gia, per tal de poder tre ba llar amb imat ges pre e xis tents conei xe reu
aspec tes apli cats sobre la tec no lo gia rela ci o nada amb l’expor ta ció de les imat ges des de
dife rents dis po si tius. També al vol tant de les imat ges i la seva uti lit za ció és impres cin di ble
que en cone gueu els dife rents tipus de lli cèn cies i sota qui nes con di ci ons podeu uti lit zar
cada imatge.

Pel que fa a l’edi ció d’imat ges, apren dre a reto car imat ges foto grà fi ques és fona men tal i
per això cal conèi xer les pos si bi li tats de l’edi ció d’imat ges en mapa de bits. Però l’edi ció
publi ci tà ria també té a veure amb la imatge en movi ment. A par tir d’una intro duc ció en el
món de la imatge en movi ment, conei xe reu les prin ci pals carac te rís ti ques del llen guatge
visual i les pos si bi li tats dels pro gra mes d’edi ció de vídeo. En aquest punt, cal parar aten ció
també a les carac te rís ti ques del so i la seva edi ció.

5.1. Tre ball amb imat ges vec to ri als i en mapa de bits

A grans trets, les imat ges digi tals, és a dir, aque lles que poden ser trac ta des amb un ordi -
na dor, es poden divi dir en dos grups: les imat ges de mapes de bits i les imat ges vec to ri als.

La prin ci pal dife rèn cia entre aquests dos tipus d’imat ges és que la imatge en mapa de bits
està com posta per un con junt fix de punts, men tre que la imatge vec to rial es com pon d’un
con junt fix de for mes. En la imatge, quan can viem l’escala del mapa de bits es reve len els
punts, però quan can viem l’escala de la imatge vec to rial encara con serva les for mes (figura
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5.1). Les imat ges en mapa de bits són imat ges foto grà fi ques, men tre que les imat ges vec to -
ri als repre sen ten il·lus tra ci ons de seg ment o figu res de color pla.

Figura 5.1. Imat ges: vec to rial i en mapa de bits.

A dife rèn cia de les imat ges vec to ri als, quan ampliem una imatge en
mapa de bits en podem dife ren ciar els píxels.

5.1.1. Imat ges en mapa de bits

Les imat ges en mapa de bits, també deno mi na des imat ges ras ter
(escom bratge), són imat ges pixe la des, és a dir, for ma des per un con junt
de punts (píxels) con tin guts en una taula. Cada un d’aquests punts té un
valor o més que des criu el seu color.

La imatge es forma a par tir de petits punts, ano me nats píxels, cadas cun dels quals amb
un color deter mi nat. Si teniu pre sent que una imatge com la pan ta lla de l’ordi na dor a
800×600 punts té un total de 480.000 píxels, i que cadas cun d’aquests pot arri bar a tenir
fins a 16 mili ons de colors, enten dreu que les imat ges d’aquest tipus siguin gene ral ment
volu mi no ses, i que la major part de for mats dis po ni bles tre ba llin per acon se guir tèc ni ques
per tal de com pri mir la imatge. A més, els mapes de bits s’han de repro duir a la gran -
dà ria en què han estat cre ats o infe rior, per què d’altra manera, si s’amplien es fan visi bles
els punts que for men la imatge.

Hi ha gran quan ti tat de for mats de mapes de bits, els més uti lit zats dels quals són els
següents:

BMP (Win dows Bit Map): és el for mat propi del pro grama creat pel sis tema ope ra tiu
Win dows. Pot guar dar imat ges de 24 bits, 8 bits i menys. Aquests arxius es poden
com pri mir sense pèr dua de qua li tat.
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GIF (Grap hics Interc hange For mat): és un for mat per a la com pres sió d’arxius sense
pèr dua per reduir la gran dà ria de la imatge.

PNG (Por ta ble Network Grap hics): és un for mat grà fic basat en un algo ritme de
com pres sió sense pèr dua per a mapa de bits, no sub jecte a patents.

PCX (PiC ture eXc hange): és un for mat d’imatge digi tal que uti lit zava colors inde xats,
però el for mat va ser ampliat per per me tre imat ges de 24 bits.

TIFF (Tag ged Image File For mat): és un for mat d’arxiu per a imat ges que per met
guar dar més d’una imatge al mateix arxiu.

JPG (Joint Pho to grap hic Experts Group): és el nom del grup que va crear el for mat.
JPG és un for mat de com pres sió d’imat ges, tant en color com en escala de gri sos, en
alta qua li tat i a color.

RAW: Raw o “cru”, en anglès, és un for mat d’arxiu digi tal d’imat ges que conté la
tota li tat de les dades de la imatge, tal com ha estat cap tada pel sen sor digi tal de la
càmera foto grà fica.

Entre ells, El JPG i el GIF són dels més cone guts per què s’uti lit zen a Inter net. Els pro gra -
mes més àmpli a ment uti lit zats per al trac ta ment de les imat ges de mapa de bits són:

Adobe Pho tos hop.

Corel Pho to Paint.

Paint Shop Pro.

GIMP (de codi obert).

Tre ba lla reu a tall d’exem ple el pro grama GIMP, atès que es tracta d’un pro grama lliure,
per tant gra tuït. Tot i això, hau reu de tenir en compte que els con cep tes apre sos entorn del
pro grama GIMP us faran ser vei de forma simi lar en la major part dels pro gra mes d’edi ció.

5.1.2. Imat ges vec to ri als
Men tre les foto gra fies pas sen per un pro grama de con ver sió a mapa de bits, les imat ges de
color pla es creen amb apli ca ci ons vec to ri als, com ara Illus tra tor, Corel Draw, Fre e -
hand o Inks cape. Aquest tipus d’il·lus tra ci ons con te nen rutes defi ni des mate mà ti ca ment
que aca ben en el que s’ano mena punts d’anco ratge. Els punts d’anco ratge als extrems de
cada seg ment des cri uen la forma de la línia o corba.

Depe nent del pro grama uti lit zat s’haurà de selec ci o nar l’eina cor res po nent i fer clic en el
punt d’anco ratge per tal que apa re gui un punt de con trol. Si els arros se guem es modi -
fica la forma de la corba.

Les imat ges vec to ri als (figura 5.2) estan for ma des per repre sen ta ci -
ons geo mè tri ques: cer cles, rec tan gles o seg ments. Aques tes for mes són
tra du ï bles a fór mu les mate mà ti ques, sus cep ti bles de ser inter pre ta des
per la tar geta grà fica de l’ordi na dor i, per tant, de ser trans for ma des.

Als grà fics vec to ri als es defi nei xen l’àrea, el color el gruix i la direc ció d’una línia. Els
valors cro mà tics que s’assig nen a cada píxel de la imatge gene ren arxius de menor mida
que en el cas del mapa de bits. Les imat ges vec to ri als poden ser redi men si o na des a
qual se vol tamany sense per dre qua li tat i es reto quen rede fi nint el punt o els colors. Els
grà fics vec to ri als s’uti lit zen fona men tal ment per crear imat ges line als, com logo tips i
fonts. Les imat ges vec to ri als no depe nen de la reso lu ció sinó que es poden can viar de
tamany tan tes vega des com neces si teu.
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Figura 5.2. Imatge vec to rial de cotxe.

Aquesta imatge vec to rial ha estat cre ada amb el pro grama de codi obert
Inks cape. http:// en. wikipedia. org/ wiki/ File: Inkscape0. 45. png

Abans d’exis tir els edi tors de grà fics vec to ri als, el que s’uti lit zava per gene rar grà fics fins
als anys sei xanta era un sis tema “cal·ligrà fic” que dibui xava les for mes neces sà ries
sobre la pan ta lla en negre. Aquest sis tema per me tia ela bo rar imat ges tant està ti ques com
en movi ment. El pri mer cop que es va uti lit zar un sis tema de vec tors fou en les for ces
aèries d’Estats Units.

Les figu res geo mè tri ques bàsi ques que es poden dibui xar amb els pro gra mes d’edi ció vec -
to rial són:

Línies.

Polí gons.

Cer cles i el·lipses.

Cor bes de Bézier.

Text.

Així mateix, les prin ci pals apli ca ci ons dels pro gra mes d’edi ció vec to rial són:

Gene ra ció de grà fics.

Llen guat ges de des crip ció de docu ments.

Tipo gra fies.

Vide o jocs.

Inter net.

Impri mir les imat ges en for mat vec to rial pre senta grans avan tat ges, atès que és pos si -
ble can viar-les d’escala i aug men tar la seva defi ni ció. A més, es poden reta llar àrees de
color dis se nya des per l’usu ari, que són inter pre ta des per un plot ter com les línies límit per
reta llar el mate rial.

La corba de Bézier és un sis tema que es va crear als anys sei xanta per
al dibuix tèc nic, el dis seny aero nàu tic i d’auto mò bils. Pierre Bézier va
des co brir un mètode de des crip ció mate mà tica de les cor bes molt útil

TRACTAMENT INFORMÀTIC DE LA INFORMACIÓ

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/index.html


23/1/2019 Tractament informàtic de la informació

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/WebContent/u6/a5/continguts.html 5/69

per al dis seny, i el va apli car en els seus anys de tre ball a la fàbrica
Renault per dis se nyar les dife rents parts d’un auto mò bil.

Amb les cor bes de Bézier es tre ba lla apro fi tant que un punt del pla es pot defi nir mit jan -
çant coor de na des. Per dibui xar una recta entre dos punts només cal conèi xer la seva
posi ció en els eixos del pla. Però si en comp tes d’unir aquests dos punts amb una recta, ho
fem amb una corba, sor gei xen els ele ments bàsics d’una corba de Bézier: els punts s’ano -
me nen punts d’anclatge o nodes. La forma de la corba es defi neix per uns punts invi si bles
en el dibuix, els punts de con trol o mane tes.

5.2. Pro fun di tat de color i games. Modes de color

La pro fun di tat de color o bits per píxel és un con cepte ori gi nal ment
de l’edi ció grà fica digi tal que es refe reix a la quan ti tat de bits d’infor ma -
ció neces sa ris per repre sen tar el color d’un píxel en una imatge digi tal.

Segons la quan ti tat de bits, podeu fer que les imat ges tin guin molta riquesa de colors o
menys, o fins i tot que esti guin fetes només amb dos colors: el blanc i el negre.

En el sis tema binari que inter pre ten els ordi na dors la pro fun di tat de bits es tra du eix en el
fet que cada píxel de la imatge pot tenir dife rents valors que repre sen ta ran tona li tats de
colors dife rents.

Gam mes de color repre sen ta bles segons les pro fun di tats de color més uti lit za des:

1 bit: 2 tons (blanc i negre).

2 bits: 4 tons.

3 bits: 8 tons.

4 bits: 16 tons.

8 bits: 256 tons.

16 bits: 65.536 tons.

24 bits: 16,7 mili ons de tons.

32 bits: 4.295 mili ons de tons.

5.2.1. Mono crom
El mode mono cro mà tic cor res pon a una pro fun di tat de color d’un bit.

La imatge en aquest mode està for mada pels colors blanc i negre
purs, sense tons gri sos entre ells.

Per con ver tir una imatge en mono cro mà tica s’ha de pas sar pri mer a escala de gri sos. En
aquest mode no es pot tre ba llar ni amb capes ni amb fil tres.
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5.2.2. Escala de gri sos
En aquest mode fareu ser vir 8 bits per píxel.

En l’escala de gri sos (figura 5.3) només hi ha un canal negre per tre -
ba llar amb imat ges mono cro mà ti ques de 256 tons de gris, entre el blanc
i el negre.

Les imat ges pro du ï des amb escà ners en blanc i negre o en escala de gri sos es visu a lit zen
nor mal ment en el d’aquest mode. Heu de tenir em compte que si con ver tiu una imatge
mode color a mode escala de gri sos, quan la deseu la infor ma ció del color no es podrà
recu pe rar.

Figura
5.3.
Escala
de
gri -
sos.

Vari- 
e- 
tat
tonal
en
una
escala
de
gri- 
sos.

5.2.3. RGB
Amb aquest mode dis po seu de tres canals, 8 bits per píxel i per canal amb el resul tat de
16.777.216 colors.

El mode RGB tre ba lla amb tres canals, ofe rint una imatge com posta
pels colors pri ma ris de la llum: ver mell (Red), verd (Green) i blau (Blue)
(figura 5.4).

Amb això s’acon se guei xen més colors dels que l’ull humà és capaç de dife ren ciar.

És un model de color addi tiu, que vol dir que la suma de tots els colors pro du eix el blanc.
Aquest és el mode més poli va lent, ja que és l’únic que admet totes les opci ons i fil tres que
pro por ci o nen les apli ca ci ons grà fi ques. A més, admet qual se vol for mat de gra va ció.

Figura
5.4.
RGB.
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5.2.4. CMYK
Aquest mode tre ba lla amb qua tre canals, 8 bits per píxel i canal, amb el resul tat de 4. 294. 
967. 296 colors.

El mode CMYK tre ba lla amb els qua tre colors pri ma ris per a la impres -
sió: cian, magenta, groc (Yellow) i negre (Black). (figura 5.5)

És un mode de color sub trac tiu, això vol dir que la suma de tots els colors pro du eix el
negre. És el més indi cat quan s’envia la imatge a una impres sora de color espe cial o quan
es desitja sepa rar els colors per a la fil ma ció o impremta. És ope ra tiu en sis te mes
d’impres sió indus trial i en les publi ca ci ons d’alta qua li tat.

Figura
5.5.
CMYK.
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5.2.5. Color inde xat
El nom d’aquest mode prové del fet que té un sol canal de color (inde xat) de 8 bits, per la
qual cosa només es poden obte nir amb aquest mode un màxim de 256 colors.

En el color inde xat, per a les pro fun di tats de color infe ri ors o iguals a
8 bits, els valors dels píxels indi quen tons RGB inde xats en una taula
ano me nada mapa de colors o paleta.

El seu prin ci pal incon ve ni ent és que la majo ria d’imat ges del món real es com po nen de
més de 256 colors. A més, tot i que adme ten efec tes artís tics de color, mol tes eines dels
prin ci pals pro gra mes grà fics són ope ra ti ves per a una paleta de colors tan limi tada.

5.2.6. Bitò

Aquest mode tre ba lla amb imat ges en escala de gri sos, a les quals s’hi
poden afe gir fins a tres tin tes per cada imatge, més el negre, amb la
fina li tat de donar color a les dife rents gam mes de gri sos.

És bitò, tri to nal o qua tri to nal depe nent del número de tin tes. Amb aquest mètode podeu
obte nir foto gra fies en blanc i negre amb un punt del color que desit geu. Se solen uti lit zar
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en impres sió, on s’uti lit zen dues o més plan xes per afe gir riquesa i pro fun di tat tonal a una
imatge d’escala de gri sos.

5.2.7. Color directe
Quan els valors de la pro fun di tat de colors aug men ten, no és pràc tic man te nir una taula o
mapa de colors a causa de la pro gres sió expo nen cial de la quan ti tat de valors que el píxel
pot pren dre.

En els casos de mode de color directe, és millor codi fi car dins de cada
píxel els tres valors d’inten si tat llu mi nosa que defi nei xen un color
qual se vol en el model de color RGB.

5.2.8. Color d'alta reso lu ció o HiCo lor

Els modes amb valors de pro fun di tat de color de 15 i 16 bits són
ano me nats habi tu al ment color d’alta reso lu ció o HiCo lor.

En la pro fun di tat de 15 bpp s’uti lit zen 5 bits per codi fi car la inten si tat del ver mell, 5 per al
verd i els altres 5 per al blau. En la pro fun di tat de 16 bpp s’uti lit zen 5 bits per codi fi car la
inten si tat del ver mell, 6 per al verd i els altres 5 per al blau. La raó d’això és que expe ri -
men tal ment se sap que l’ull humà és més sen si ble al color verd, i que pot dis cri mi nar més
tons que varien lleu ge ra ment en la inten si tat verda. La mida de la imatge depen drà de la
pro fun di tat de bit.

5.2.9. Color veri ta ble o "true color"

En la pro fun di tat de color de 24 bits per píxel, es parla de mode de
color veri ta ble (figura 5.6), ja que la poli cro mia s’acosta al que l’ull
humà pot tro bar en el món real.

La vista és inca paç de dife ren ciar entre un to i un altre, quan la dife rèn cia es manté en un
cert rang mínim. En la pro fun di tat de color de 24 bits per píxel es dedica una vui tena part
d’enter a repre sen tar la inten si tat llu mi nosa de cada un dels tres tons pri ma ris de ver mell,
verd i blau.

Figura
5.6.
Qua -
drí -
cula
amb
poli -
cro -
mia
de
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5.3. Teo ries de pro ces sos psi co lò gics de l'aten ció i la per cep ció

Els prin ci pals pro ces sos psi co lò gics són la per cep ció, l’aten ció, la memò ria, la moti va ció, el
llen guatge i el pen sa ment. Entre elles, tre ba lla reu les dues més estre ta ment rela ci o na des
amb la con fec ció de mate ri als grà fics: l’aten ció i la per cep ció.

5.3.1. L'aten ció

L’aten ció és la capa ci tat de diri gir la cons ci èn cia cap a un estí mul en el
qual es con cen tra tota l’acti vi tat cons ci ent.

Es tracta d’un pro cés psi co lò gic sovint rela ci o nat amb la per cep ció, ja que per met incre -
men tar-ne l’efi cà cia; aquest fet té una reper cus sió imme di ata en un altre pro cés psi co lò -
gic: la memò ria.

Tan ma teix, un altre pro cés deci siu en l’aten ció és el de les pre fe rèn cies per so nals: us ado -
na reu que incons ci ent ment parem més aten ció a allò que ens agrada o interessa més. En
aquest sen tit, l’aten ció està estre ta ment vin cu lada amb la moti va ció.

Els indi vi dus rebem con tí nu a ment un gran nom bre d’estí muls, d’entre els quals la nos tra
aten ció selec ci ona gene ral ment els que ens resul ten més agra da bles. Així, l’aten ció actua
per tal que la nos tra memò ria a curt ter mini no és col·lapsi per l’excés d’infor ma ció.

D’altra banda, l’aten ció és tan impor tant per què és el meca nisme que con trola i regula els
pro ces sos cog ni tius: des de l’apre nen tatge per con di ci o na ment fins al rao na ment.

Podem divi dir l’aten ció en dos tipus, depe nent de la inten ció:

Aten ció volun tà ria.

Aten ció invo lun tà ria.
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Ano me nem aten ció sos tin guda al temps màxim que som capa ços de
man te nir-nos con cen trats en una tasca sense come tre erra des.

Exis tei xen una sèrie de fac tors que deter mi nen de quina manera es pro duirà l’aten ció.
Aquests fac tors es poden divi dir entre fac tors de caire gene ral i de tipus indi vi dual:

Fac tors de caràc ter gene ral:

Inten si tat de l’estí mul.

Situ a ció i pro xi mi tat de l’estí mul.

Pre vi sió: estí mul cone gut/des co ne gut o espe rat/ines pe rat.

Opo si ció o con trast entre els estí muls.

Repe ti ció de l’estí mul.

Canvi extern en el camp de per cep ció.

Fac tors de tipus indi vi dual:

Estat d’ànim.

Fatiga men tal o son.

Oscil·laci ons indi vi du als d’ener gia durant el dia.

Cicle vital de l’indi vidu.

Sug ges tió social.

5.3.2. La per cep ció

La per cep ció és una fun ció cog ni tiva bàsica que con sis teix en el pro -
cés d’extrac ció activa d’infor ma ció i d’ela bo ra ció de repre sen ta ci ons a
par tir de les sen sa ci ons.

La per cep ció és el pri mer pro cés cog ni tiu, a tra vés del qual es capta la infor ma ció de
l’entorn. És a par tir dels dife rents sis te mes sen so ri als que els indi vi dus ens for mem una
repre sen ta ció de la rea li tat que ens envolta.

Els dife rents sis te mes sen so ri als ens por ten a la següent clas si fi ca ció dels prin ci pals tipus
de per cep ció:

Per cep ció visual.

Per cep ció de l’espai.

Per cep ció olfac tiva.

Per cep ció audi tiva.

Per cep ció de l’equi li bri.

Per cep ció tàc til.

Per cep ció tèr mica.

Per cep ció del dolor.

Per cep ció del sabor.
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El pro cés de per cep ció té una certa com ple xi tat. No es tracta només de la la recep ció
d’infor ma ció dels sen tits, sinó que aquesta a par tir del pro cés per cep tiu s’inter preta i es
dota de sig ni fi ca ció. D’altra banda, la impor tàn cia de la per cep ció radica en què cons ti tu -
eix el fona ment on se sus ten ten altres fun ci ons cog ni ti ves com la memò ria, l’apre nen tatge,
el rao na ment i el pen sa ment.

El pro cés per cep tiu es pro du eix d’una manera com plexa. Es podria divi dir prin ci pal ment
en tres fases:

Rebuda de l’estí mul o input sen so rial: l’estí mul és una part de la infor ma ció que
cal recons truir per tal de pro duir una res posta en la per sona que el rep. Per a què es
doni, cal una sèrie de con di ci ons:

Que els estí muls es tro bin entre uns mar ges de per cep ció, el que ano me nem llin -
dar mínim i màxim.

Com més sig ni fi ca tius siguin, més pos si bi li tats tin dran de ser per ce buts.

Els estí muls, a més, seran més sig ni fi ca tius com més rela ci o nats esti guin amb
neces si tats, moti va ci ons i expe ri èn cies.

Pro ces sa ment per cep tiu i repre sen ta ció: l’input o entrada de la infor ma ció per -
cep tiva arriba a tra vés dels sen tits i és inter pre tada a par tir de pro ces sos interns per
tal d’arri bar a repre sen ta ci ons sig ni fi ca ti ves per a l’indi vidu.

Res posta per cep tiva o out put: res posta deri vada del pro cés en les ante ri ors fases
d’inte gra ció d’infor ma ció sen so rial i no sen so rial, com poden ser el con text, les expec -
ta ti ves i les expe ri èn cies pas sa des.

El feno men de la per cep ció, d’altra banda, es defi neix per una sèrie de carac te rís ti ques:

És sub jec tiva: cada per sona pot per ce bre el mateix estí mul de forma dife rent.

És selec tiva: no es poden per ce bre tots els estí muls que hi ha a l’ambi ent, per tant
cada per sona selec ci ona d’entre els estí muls exis tents.

És rela tiva: cada estí mul pot ser inter pre tat de forma dife rent segons el con text on
es pro du eix.

És tem po ral: és un pro cés que fluc tua i té dina misme: la per cep ció se sol enri quir
amb l’expe ri èn cia.

Per fina lit zar, cal que cone gueu les prin ci pals teo ries sobre la per cep ció:

La teo ria asso ci a ci o nista: l’asso ci a ci o nisme con si dera la per cep ció com una espè -
cie de mosaic de sen sa ci ons. Segons aquest tipus de teo ries, es per ce ben en pri mer
lloc les sen sa ci ons aïlla des. Des prés, el cer vell asso cia aques tes sen sa ci ons entre elles
mit jan çant la suma dels ele ments aïllats fins arri bar a la per cep ció glo bal de l’objecte.

Les teo ries cog ni ti ves: aques tes teo ries trac ten els pro ces sos men tals, cre ant simi -
li tuds entre el fun ci o na ment de la ment i el fun ci o na ment dels ordi na dors. La per cep -
ció és un pro cés de cons truc ció per part de l’indi vidu. Quan per ce bem un estí mul, les
per so nes adap tem esque mes cog ni tius que poste ri or ment con di ci o na ran la nos tra
futura per cep ció de la rea li tat.

La teo ria de la Ges talt: bàsi ca ment, el que postula aquesta teo ria és que no per ce -
bem estí muls aïllats, sinó tota li tats orga nit za des.

L’ ésser humà, quan per cep un con junt de sen sa ci ons, les orga nitza i fa que per ce bem d’un
cop els objec tes en la seva tota li tat.

5.3.3. La psi co lo gia de la Ges talt
La psi co lo gia de la Ges talt és un cor rent de la psi co lo gia moderna i apa reix a Ale ma nya al
vol tant del 1912. Els seus expo nents teò rics més reco ne guts han estat Max Wert hei mer,
Kurt Kofka i Wolf gang Köhler.
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El terme ges talt prové de l’ale many i sig ni fica “forma”, “figura” o “estruc tura”. L’escola
psi co lò gica de la Ges talt va apa rèi xer com alter na tiva a l’asso ci a ci o nisme, el cor rent domi -
nant en aquell moment a Europa, que no s’havia ocu pat d’estu diar els fenò mens de la per -
cep ció i el pen sa ment.

Els psi cò legs de la Ges talt rebut ja ven que la ment humana fos pas siva al rebre els dife rents
estí muls, sinó que acti va ment busca sig ni fi cats al rebre els estí muls externs i els orga nitza
segons una sèrie de pro ce di ments.

Sin te tit zant, les teo ries del cor rent psi co lò gic de la Ges talt es basen en la cre ença que la
ment orga nitza a par tir de lleis els ele ments que li arri ben a tra vés dels sen tits (per cep -
ció) o de la memò ria (pen sa ment, intel·ligèn cia, reso lu ció de pro ble mes). En la nos tra
expe ri èn cia aquesta orga nit za ció pre val sobre els ele ments que la for men; per tant, la
suma d’aquests per si sols no ens porta a la com pren sió del fun ci o na ment men tal. Aquest
plan te ja ment teò ric es resu meix en l’axi oma:

El tot és més que la suma de les seves parts.

Els autors de la Ges talt van ini ciar el desen vo lu pa ment de les seves teo ries a par tir de
l’estudi del movi ment apa rent, feno men de la per cep ció cone gut en aque lla època a
par tir de la des co berta del cine ma tò graf. En aquell moment la psi co lo gia asso ci a ci o nista
era inca paç d’expli car com, a par tir d’estí muls que eren està tics, podia donar-se una per -
cep ció de movi ment. Des prés d’expe ri men tar al vol tant del tema, els psi cò legs de la Ges -
talt van con cloure que l’únic pro blema era el de voler donar una expli ca ció a un fet que
exis teix en la nos tra expe ri èn cia imme di ata. Segons aquest cor rent, la nos tra expe ri èn cia
està for mada per estruc tu res (ges tal ten) que no es poden sepa rar. La per cep ció no s’exer -
ceix sobre els ele ments aïllats sinó sobre el con junt, o camp per cep tiu.

Un camp per cep tiu és la dis tri bu ció del con junt d’ele ments del medi
que afec ten la per sona quan té una per cep ció.

Segons aquesta defi ni ció, el camp per cep tiu és un con cepte molt dinà mic.

5.3.4. Els prin ci pis d'orga nit za ció per cep tiva
Aques tes idees se sis te ma tit zen en una sèrie de prin ci pis que cons ti tu ei xen una de les
apor ta ci ons més impor tants d’aquesta escola. Cal que us hi fami li a rit zeu, ja que cons ti tu -
ei xen un fona ment impor tant per a la com pren sió dels prin ci pis de la com po si ció de la
imatge, tot i que són apli ca bles a altres àrees de la per cep ció:

Figura
5.7.
Llei
figura-
fons.
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Llei figura-fons: aquest prin cipi explica que en qual se vol pro cés per cep tiu tenim
ten dèn cia a foca lit zar la nos tra aten ció sobre un objecte (figura) i des ta car-lo sobre la
resta (fons) (figura 5.7). De vega des, aquest feno men pot donar peu a una certa ambi -
güi tat.

Llei de la preg nàn cia: quan diri gim la mirada, ten dim a obviar els ele ments que
ens dis tor si o nen en per ce bre un objecte i a sim pli fi car, bus cant sem pre la forma més
sen zi lla. Això ens per met veure les imat ges de forma uni tà ria (figura 5.8). Aquesta llei
cons ti tu eix un pilar sobre el qual se sus ten ten les lleis següents.

Figura
5.8.
Llei
de
la
preg -
nàn -
cia.

Llei de la sem blança: el que postula aquesta llei és que la nos tra per cep ció ten deix
a agru par i rela ci o nar for mes simi lars com si aques tes for mes sin part de la mateixa
estruc tura (figura 5.9).

Figura
5.9.
Llei
de
la
sem -
blança.
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Llei de la con ti nu ï tat: tenim la ten dèn cia a per ce bre que for men part de la mateixa
forma o estruc tura ele ments que, per dife rents carac te rís ti ques, tenen una con ti nu ï tat
en la forma (figura 5.10).

Figura
5.10.
Llei
de
la
con -
ti -
nu -
ï -
tat.

Llei de la pro xi mi tat: aquesta llei explica que la nos tra ment ten deix a agru par ele -
ments que estan pro pers en l’espai (figura 5.11).

Figura
5.11.
Llei
de
la
pro -
xi -
mi -
tat.
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Llei de tan ca ment: segons aquesta llei, ten dim a inter pre tar figu res com com ple tes
quan en rea li tat tenen dis con ti nu ï tats en les línies (figura 5.12).

Figura
5.12.
Llei
de
tan -
ca -
ment.

5.4. Con cep tes bàsics de com po si ció: har mo nia, pro por ció i equi li bri

Una imatge us pot pro duir diver ses sen sa ci ons o bé dei xar-vos més aviat indi fe rents.
Aquest feno men es pro du eix en part com a pro ducte del mis satge que es vol trans me tre,
però també en gran mesura és el resul tat de l’orde na ció dels ele ments que inte gren la
repre sen ta ció, de la dis po si ció d’aquests en l’espai que la con forma. En obser var una
imatge la vos tra mirada ho fa seguint certs prin ci pis psi co lò gics, per aquest motiu hi ha
una ten dèn cia gene ral a fer-ho en un ordre con cret i d’una deter mi nada manera; a més,
exis tei xen prin ci pis gene rals en la per cep ció, que fan que certs aspec tes estè tics cri din més
l’aten ció al nos tre cer vell que d’altres. Així, una imatge amb un balanç intern fruit dels
dife rents prin ci pis com po si tius (figura 5.13) i una altra amb un dese qui li bri entre les seves
parts, ens trans me tran sen sa ci ons molt dife rents.

Figura
5.13.
Equi -
li -
bri
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En
aquesta
imatge,
apor- 
ten
l'equi- 
li- 
bri
els
nens
en
movi- 
ment
en
estruc- 
tura
de
tri- 
an- 
gle
al
vol- 
tat
de
l'ele- 
ment
cen- 
tral.
Imatge
de
Núria
Sánchez
Armen- 
gol
(http:// 
www. 
flickr. 
com/ 
photos/ 
29785858@ 
N02/ 
)

Aquesta rela ció exis tent, equi li brada o no, entre els dife rents ele ments
pre sents en l’espai de la imatge o enqua dra ment, és el que ano me nem
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com po si ció de la imatge i en suposa l’estruc tura interna.

L’estruc tura interna d’una imatge hau ria d’orga nit zar-se en fun ció del sig ni fi cat que es vol
trans me tre amb aquesta; de la mateixa manera, la inten ció en dis po sar els dife rents ele -
ments hau ria d’estar estre ta ment rela ci o nada amb el mis satge. En rela ció amb el tema que
ens ocupa, la publi ci tat, la com po si ció, a més d’afec tar les imat ges, tin drà influ èn cia també
sobre els blocs tex tu als i en l’expres si vi tat de tot el con junt.

Tot i que cal remar car la impor tàn cia dels con cep tes que influ ei xen a l’hora d’obser var una
obra, paga la pena tenir en compte que no exis tei xen lleis ni nor ma ti ves en l’art, i que, per
tant, les indi ca ci ons sobre com po si ció no s’hau ran de seguir com a regles, si bé és impor -
tant conèi xer-les.

Cal tenir en compte que mal grat tre ba llar prin ci pal ment con cep tes que tenen a veure amb
la com po si ció grà fica de les imat ges, no podem dei xar de banda altres tipus d’ele ments
que són igual ment impor tats en el pro cés de per cep ció de les repre sen ta ci ons, com ara:

Com po nents de tipus cul tu ral: aquells ele ments que tenen a veure amb fac tors
cul tu rals o edu ca ci o nals dels indi vi dus.

Asso ci a ci ons deri va des de l’entorn: tenen a veure amb l’expe ri èn cia per cep -
tiva de cada indi vidu. Per exem ple, l’asso ci a ció ver mell/sang, blau/cel, blanc/neu…

5.4.1. Har mo nia

Les estruc tu res com po si ti ves clàs si ques de les obres musi cals, dra mà ti ques, cine ma -
to grà fi ques, pic tò ri ques i grà fi ques es regei xen gai rebé sem pre per la lluita d’ele -
ments anta gò nics, units per una con tras tant uni tat de con flicte. Aquesta carac te rís -
tica sem bla ser una cons tant essen cial d’ordre com po si tiu gene ral.

Ser gei M. Ein sens tein

L’har mo nia en la repre sen ta ció, o bé l’absèn cia d’aquesta, que ano me na rem con trast,
és una de les carac te rís ti ques a tenir en compte quan s’ana litza la com po si ció de les imat -
ges.

Una imatge har mò nica és aque lla en què la rela ció entre les diver ses
parts que la con for men està deter mi nada per la sem blança entre elles.

Es trac ta ria, doncs, d’una com po si ció en què la dis po si ció i carac te rís ti ques dels seus ele -
ments pre sen ten poca vari a ció o con trast. Per acon se guir aquesta har mo nia (figura
5.14) o manca de ten sió en la com po si ció dis po sem de diver sos meca nis mes; és impor tant
que en recor deu els següents:

Color i cul tura.

Als paï sos occi den tals asso ciem el color negre a la
mort i el dol, en canvi a Ori ent aquesta mateixa asso -
ci a ció es pro du eix amb el color blanc. Això depèn de
diver sos fac tors:
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Ritme en les línies i for mes (o suc ces sió, o agru pa ció de línies i for mes sem blants)

Gra da ció suau de la llum de l’escena

Colors pro pers en el cer cle cro mà tic

Domini de les línies horit zon tals
Domini de les línies cor bes per sobre dels angles

Figura
5.14.
Har -
mo -
nia.

Les
línies
horit- 
zon- 
tals,
els
colors
suaus
i
la
pro- 
xi- 
mi- 
tat
cro- 
mà- 
tica
fan
que
la
imatge
sigui
har- 
mò- 
nica.Imatge
de
Stuck
in
cus- 
toms(http:// 
www. 
flickr. 
com/ 
photos/ 
stuckincustoms/ 
385244727)

En canvi, ens podui rien una sen sa ció de manca d’har mo nia o con trast (figura 5.15) els
fac tors següents:

Desor ga nit za ció de les línies i for mes.
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Colors orga nit zats de forma con tras tada.

Domini de les línies obli qües o també ver ti cals.

Angles pro nun ci ats.

Figura
5.15.
Con -
trast.

Les
línies
ver- 
ti- 
cals
i
els
colors
llam- 
pants
i
llu- 
nyans
en
la
roda
cro- 
mà- 
tica
fan
que
la
imatge
sigui
contrastada. 
Imatge
de
MorBCN
(http:// 
www. 
flickr. 
com/ 
photos/ 
bcnbits/ 
2987495994/ 
)

Heu de recor dar també que:
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Les for mes rec tes trans me ten sen sa ció de seri e tat.

Les for mes cor bes trans me ten sen sa ció d´ele gàn cia i sinu o si tat.

Les línies grui xu des trans me ten sen sa ció de força.

Les línies fines trans me ten sen sa ció de deli ca desa.

5.4.2. Equi li bri
Quan obser vem una repre sen ta ció visual, tenim ten dèn cia a bus car els eixos ima gi na ris
ens els quals es recolza la com po si ció de manera no cons ci ent, a bus car l’esta bi li tat o
equi li bri de la repre sen ta ció; d’altra banda, aquesta pot apa rèi xer de manera més o menys
con sis tent. És degut a aquesta cerca de l’equi li bri que la lec tura de les imat ges es pro du eix
seguint unes línies d’interès que con du ei xen la nos tra mirada a tra vés d’un recor re gut
deter mi nat en la repre sen ta ció. En gene ral, el pro ce di ment per acon se guir l’equi li bri es
fona menta tant en la com pen sa ció del pes dels ele ments, com en la direc ció de les for -
mes, o fins i tot dels tons cro mà tics.

En les soci e tats occi den tals lle gim les imat ges de la mateixa manera que els tex tos: de
dreta a esquerra i de dalt a baix. Tenint en compte aquest prin cipi, us serà fàcil ende -
vi nar que, per exem ple, les cul tu res del món àrab alfa be tit za des ho fan en la direc ció con -
trà ria. Segons aquesta teo ria de l’ordre de la mirada en la lec tura, enten dreu per què hi ha
ele ments que es per ce ben abans que uns altres en una imatge, i per què és tan impor tant
la ubi ca ció dels ele ments que volem des ta car en com pon dre-la.

Dis tin gi rem dos tipus d’equi li bri:

Equi li bri està tic

Equi li bri dinà mic

L’equi li bri està tic (figura 5.16) se sol iden ti fi car amb la sime tria i es pot tro bar en
esque mes amb pes al cen tre, repar tit a amb dós cos tats de l’eix cen tral, o en imat ges sense
vari a ció tonal.

Figura
5.16.
Tus -
can
tree
plan -
ta -
tion.
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L’equi li bri dinà mic (figura 5.17) s’iden ti fica amb esque mes més com ple xos, té a veure
amb la repar ti ció dels pesos en la com po si ció a par tir d’una lluita de for ces, el que
s’ano mena “llei de la balança”.

Figura
5.17.
Salt.

Llei de Cou lomb (o llei de la balança)

La mag ni tud de cada una de les for ces elèc tri ques
amb què interac tuen dues càr re gues pun tu als en
repòs, és direc ta ment pro por ci o nal al pro ducte de la
mag ni tud d’amb dues càr re gues i inver sa ment pro -
por ci o nal al qua drat de la dis tàn cia que les separa.
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5.4.3. Pro por ció
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La pro por ció és un altre aspecte impor tant que cal cui dar en la com po si ció d’una imatge.
El més impor tant és que us fixeu en quins són els espais que que da ran omplerts i quins
buits dins d’una com po si ció. Els dife rents ele ments d’una imatge es poden com bi nar dins
l’espai per crear com po si ci ons alter na ti ves i fer pro ves.

Cada ele ment té una fun ció deter mi nada dins l’espai, per tant, la mida, la forma o la
dimen sió dins l’àrea són con cep tes bàsics a l’hora de pen sar en ter mes com po si tius.

Qües ti ons com el fet que les for mes peti tes tenen un pes visual menor que les grans, i
que a més la forma irre gu lar fa que el seu pes aug menti, són aspec tes impor tants a
con si de rar en la dis tri bu ció d’una com po si ció.

Una altra manera de deter mi nar la pro por ció en un grà fic o una foto gra fia és mit jan çant el
color. Amb aquest, podeu defi nir zones tonals que us ser vi ran per dis tri buir cor rec ta ment
la infor ma ció grà fica. Per fer-ho, heu de saber que els colors purs i satu rats tenen un pes
visual més gran que els secun da ris neu tres, i aquests també més gran que els ter ci a ris poc
satu rats.

La dis po si ció dels dife rents blocs d’ele ments també influ eix quant a pro por ció,
estruc tura les zones de la com po si ció. Mal grat tot, heu de ser curo sos amb la divi sió en
blocs: un nom bre exces siu de sec tors o blocs pot fer nosa visu al ment o inclús res tar sig ni -
fi ca ció als que cre iem impor tants.

La pro por ció, a més, és una carac te rís tica que influ eix en la forma en què veiem la rea li tat.
Les for mes angu lars allar ga des amplien el camp de visió, i ens donen la impres sió de cap -
tar més d’una escena. Les for mes angu lars cur tes, per con tra, l’escur cen.

També en ter mes de pro por ció, un fac tor que des de l’antiga Grè cia ha regit els prin ci pis
com po si tius de l’art i el dis seny és la pro por ció àuria.

La pro por ció àuria es troba en algu nes for mes geo mè tri ques i en
molts ele ments de la natura. Ve deter mi nada per una fór mula mate mà -
tica i his tò ri ca ment ha deter mi nat els cànons de bellesa en les com -
po si ci ons artís ti ques.

Una sim pli fi ca ció de la pro por ció àuria molt uti lit zada en les com po si ci ons de la imatge és
la regla dels ter ços (figura 5.18). Aquesta regla, mit jan çant unes rela ci ons de pro por ció
rec tan gu lars sen zi lles, ens ajuda a tro bar els punts prin ci pals en què el nos tre cer vell, i
de retruc la nos tra mirada, ten deix a dete nir-se o cen trar l’aten ció. Les zones d’inter sec -
ció en la divi sió d’aquest rec tan gle s’ano me nen punts de força. (figura 5.19)

Figura
5.18.
Regla
dels
ter -
ços.
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Aquests punts de força estan pre sents, encara que de manera implí cita, en la manera
que per ce bem la com po si ció de qual se vol imatge.

Figura
5.19.
Punt
de
força.
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5.4.4. El color
Conèi xer els sig ni fi cats del color i la seva per cep ció psi co lò gica és molt impor tant en
l’àmbit de la publi ci tat, ja que aquests no tenen un sig ni fi cat neu tral. A més, el prin ci pal
objec tiu de la publi ci tat és crear una reac ció en els recep tors, i uti lit zar el color és una
manera d’acon se guir-ho. D’altra banda, els colors poden arri bar a deter mi nar la pro por -
ció: com més bri llant és el color, més pes tin drà en la imatge i sem blarà que ocupi més
espai.

En una com po si ció hau reu de deci dir si uti lit zeu una gamma de colors més forts o més
suaus, i tenir en compte l´har mo nit za ció entre els colors. Les per so nes som sen si bles al
color i també en l’ela bo ra ció de la publi ci tat hau rem de tenir en compte la seva impor tàn -
cia.

Al des com pon dre un raig de llum mit jan çant un prisma, es for men els dife rents colors. Per
clas si fi car els colors uti lit za rem una deno mi na ció que s´uti litza en rela ció al grau de
puresa dels colors, segons com s’obte nen la resta de colors bar re jant-los entre ells. Tra di -
ci o nal ment, en l’art s’ha uti lit zat la següent divi sió dels colors:
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Colors o pig ments pri ma ris: s’ano me nen colors pri ma ris aquells que no s’obte -
nen a par tir de la bar reja d’altres, sinó que són purs. Aquests són el magenta, el groc i
el blau cian.

Colors secun da ris: s’ano me nen colors secun da ris els colors resul tants de la bar reja
de dos colors pri ma ris entre ells. Aquests són el taronja (magenta i groc), el verd (
blau i groc) i el gra nat (blau i magenta).

Colors ter ci a ris: s’ano me nen colors ter ci a ris aquells que s’obte nen bar re jant un
color pri mari i un color secun dari. Del que en resul ten sis nous colors, que són:

Rosa salmó (magenta i taronja

Ambre (taronja i groc).

Llima (groc i verd).

Tur quesa (verd i blau).

Blau mitjà (blau i lila clar).

Vio lat (ver mell i magenta).

També s’ano me nen colors ter ci a ris aquells que s´obte nen bar re jant dos colors secun da ris.
El resul tat és que cadas cun dels colors ter ci a ris està for mat per tres colors pri ma ris bar re -
jats entre ells.

Si obser veu el cer cle cro mà tic (figura 5.20) que conté tots els colors fona men tals, veu rem
que davant de cada color, en dia go nal, es troba un altre color que hi con trasta: aquest és el
seu com ple ment. Tots els colors com ple men ta ris per me ten sem pre ser com bi nats entre
ells, amb un resul tat agra da ble de con trast.

Figura
5.20.
Cer -
cle
cro -
mà -
tic.

En
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Per tal de com bi nar els colors de manera cor recta en una com po si ció, ho podem fer de la
següent manera:

Per mono cro mia: quan l´har mo nia s´acon se gueix uti lit zant un sol color amb lleu -
ge res vari a ci ons tonals. L’efecte creat és agra da ble i har mò nic, però també monò ton.

Per ana lo gia: quan s´uti litza una sèrie de colors que de la seva bar reja en resulta un
color deter mi nat, que crea la sen sa ció d´una rela ció fami liar entre els altres: pro du eix
una sen sa ció tran quil·la i gra ti fi cant.

Per con trast: una har mo nia per con trast s´acon se gueix quan s´uti lit zen dos o més
colors opo sats en el cer cle cro mà tic. Poden cri dar molt l’aten ció, però de vega des pot
ser exces siu.

S´ha com pro vat que el color actua direc ta ment sobre la ment humana,
des per tant una dife rent gamma d´emo ci ons.

Per aquest motiu us serà útil conèi xer una sèrie de prin ci pis bàsics sobre els quals es
recolza la com po si ció. Per crear emo ci ons que aug men tin l´impacte psi co lò gic de la com -
po si ció, s´aplica sobre els colors una clas si fi ca ció tenint en compte la seva influ èn cia emo -
ci o nal:

Colors càlids: els colors blau i groc estan pre sents en la seva com po si ció.

Colors freds: el color blau pre do mina en la seva com po si ció.

Aquest con cepte de tem pe ra tura és molt impor tant en el moment de deci dir un color, en
rela ció amb el seu impacte. En gene ral, els colors càlids tenen una major potèn cia, i a més,
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pro vo quen exci ta ció. Per la seva banda, els colors freds ens pro du ei xen una sen sa ció de
tran quil·litat.

La següent llista rela ci ona els prin ci pals colors amb les sen sa ci ons asso ci a des:

Groc: es rela ci ona amb la llum i el sol, trans met ale gria i és esti mu lant.

Ver mell: es rela ci ona amb el foc i pro du eix exci ta ció. Es rela ci ona amb la calor i
s’asso cia amb la sang, la pas sió, la vio lèn cia i l’acció en gene ral.

Blau: el blau, per con tra, és el color del cel i de l’aigua, i ens trans met sere ni tat i fre -
dor.

Verd: el verd s’asso cia fàcil ment amb la natura i sug ge reix fres cor, equi li bri, pau i
tran quil·litat.

Blanc: és el color de la puresa i la inno cèn cia, i la veri tat. A més, ens dóna sen sa ció de
nete dat.

Negre: ens trans met tris tesa i s’asso cia amb la mort, però també amb l’ele gàn cia, la
gran desa i la solem ni tat.

Taronja: al ser una bar reja de groc i ver mell, pre senta les carac te rís ti ques d’amb dós
però en un grau menor.

Gris: el gris és sobre tot el color de la resig na ció, el clas si cisme i l’avor ri ment.

Marró: s’asso cia sobre tot amb la madu resa i amb la tar dor.

Or: denota riquesa i opu lèn cia.

Plata: noblesa i dis tin ció.

5.4.5. Com po si ció i publi ci tat

Exis teix una regla selec tiva, accep tada i uti lit zada amb èxit per la majo -
ria dels cre a tius de publi ci tat: no uti lit zar, en el text i en la pre sen ta ció
grà fica d´un anunci, més de tres imat ges o mis sat ges.

D’altra banda, un ele ment molt impor tant en ter mes publi ci ta ris és l’acció. Els objec tes
que estan repre sen tats en movi ment cri den més l´aten ció que els immò bils. Per això un
efecte dinà mic cri darà més l’aten ció de l’espec ta dor (figura 5.21).

Figura
5.21.
We
can
do
it

TRACTAMENT INFORMÀTIC DE LA INFORMACIÓ

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/index.html


23/1/2019 Tractament informàtic de la informació

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/WebContent/u6/a5/continguts.html 30/69

L'acció
de
la
pro- 
ta- 
go- 
nista
d'aquest
car- 
tell
publi- 
ci- 
tari
dóna
una
potèn- 
cia
a
l'anunci
que
fa
que
recor- 
dem
tant
la
imatge
com
el
mis- 
satge:

TRACTAMENT INFORMÀTIC DE LA INFORMACIÓ

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/index.html


23/1/2019 Tractament informàtic de la informació

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/WebContent/u6/a5/continguts.html 31/69

'We
can
do
it',
que
en
anglès
vol
dir
'nosal- 
tres
(les
dones)
podem
fer-
ho'.
Imatge
de
J.
Howard
Miller
(http:// 
en. 
wikipedia. 
org/ 
wiki/ 
We_ 
Can_ 
Do_ 
It! 
)

És molt impor tant que us detin gueu a ana lit zar la direc ció de la mirada del públic sobre la
publi ci tat si voleu acon se guir crear el desig de com pra. A l’hora de pen sar en ter mes de
com po si ció publi ci tà ria, s’ha de pre veure el recor re gut de la mirada del públic: un recor re -
gut per fecte de la mirada depen drà de la forma en què s’hagi esta blert la com po si ció dels
dife rents ele ments de la publi ci tat.

Anem a repas sar la uti lit za ció dels dife rents ele ments com po si tius en publi ci tat:

Equi li bri: s’uti lit zen les línies d’equi li bri com a punt de par tida per dis tri buir el
con tin gut d´un anunci, per tal d’uni fi car el con tin gut i per diri gir l’aten ció del públic
fins al motiu prin ci pal (figura 5.22). Al tra çar les prin ci pals línies de la com po si ció
d’un anunci publi ci tari, es busca sem pre una sen sa ció dinà mica sense tren car l´equi -
li bri gene ral.

Parar aten ció a l’equi li bri entre mas ses és molt impor tant en la dis tri bu ció de la publi -
ci tat; s’ha de pre veure que la dis tri bu ció no ha de ser ale a tò ria sinó que cadas cuna de les
for mes es veu ran afec ta des les unes per les altres, i segons les pro por ci ons exis tents entre
elles poden pro vo car efec tes dife rents en el públic que les observa. És per això que cal fer
dife rents pro ves abans de deci dir la dis tri bu ció defi ni tiva dels ele ments en publi ci tat.

D’altra banda, l´equi li bri final en publi ci tat s’acon se gueix amb la col·loca ció ade quada de
tots els ele ments que inter ve nen en l’anunci, des del logo tip de la marca, pas sant pel pro -
ducte i les imat ges fins als blocs tex tu als.

Figura
5.22.
Pho -
to -
graphs,
second
annual
exhi -
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No podeu obli dar tam poc, com en qual se vol tipus de com po si ció, que cal tenir en compte
l’har mo nia i el ritme:

Har mo nia: un anunci acon se guirà l’har mo nia amb una estreta rela ció entre les
línies i les mas ses que entren en la seva com po si ció. Les for mes que com po nen
l’anunci per tal d’acon se guir l’har mo nia, han de man te nir simi li tuds. Per això cal
recor dar que les for mes cor bes s´asso cien amb les mas ses cir cu lars, el mateix suc ce -
eix amb for mes angu lars i línies rec tes.

Ritme: per tal d’acon se guir un ritme que cridi l’aten ció hem d’acon se guir una sen sa -
ció de movi ment. Aquesta s’acon se gueix situ ant mas ses i línies en un ordre que ens
sug ge reixi dina misme. Aquest fet és impor tant ja que el ritme d´un anunci pro vo carà
interès al diri gir la mirada de l’obser va dor fins al punt desit jat de manera incons ci ent.

Un altre recurs impor tant en la com po si ció publi ci tà ria són les metà fo res visu als. Com
si fos una com pa ra ció i uti lit zant només la imatge com a recurs, la metà fora visual evoca
sig ni fi cats implí cits en una repre sen ta ció grà fica. De vega des la metà fora s’acaba d’arro do -
nir amb un text com ple men tari que la fa més evi dent. A tall d’exem ple, la imatge d’una
nena dor mint sobre una llesca de pa, acom pa nyada del text: Un coixí de pa.

Pas sos en l'ela bo ra ció d'un anunci publi ci tari
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Per tal de rea lit zar la com po si ció d’un anunci publi ci tari és impor tant que tin gueu en
compte les qües ti ons següents, en aquest ordre apro xi ma da ment:

1. Comen ceu per deci dir la mida i la forma de la publi ci tat: mol tes vega des aquesta
deci sió estarà en fun ció del mitjà de publi ca ció i del for mat.

2. Loca lit zeu el cen tre d’interès on situ a reu, gene ral ment, el pro ducte: el cen tre
d’interès mai es cor res pon drà amb el cen tre real. Mol tes vega des, els publi cis tes
situen aquest punt una dècima part més amunt del cen tre real. Un cop situat el cen tre
d’interès, hau rem de col·locar-hi la imatge, l´objecte o el text que des ta qui més de tot
l´anunci, ja que serà el punt de màxim interès de la imatge.

3. Esta bliu el ritme que voleu que tin gui la com po si ció: hi ha dife rents mane res d’esta -
blir aquests eixos ima gi na ris, però gene ral ment es par teix del cen tre d’interès i es
col·loquen els dife rents ele ments estra tè gi ca ment per tal que la mirada de l’obser va -
dor segueixi neces sà ri a ment la direc ció que vosal tres matei xos heu esta blert.

4. Esco lliu la mida de cada ele ment i del text: cal esta blir un ordre d’impor tàn cia de
cada un dels ele ments de l’anunci i s´esta blirà una escala que ens ser veixi per ela bo -
rar la com po si ció final de l’anunci.

5. Deter mi neu la pro por ció entre mas ses i buits: l’anunci ha de per me tre una lec -
tura clara i agra da ble en el seu con junt. Com a norma gene ral, es con si dera que s’ha
de dei xar entre una quarta i una cin quena part de l´espai buit per a una lec tura clara i
una com po si ció agra da ble. No obs tant això, fins i tot hi pot haver més espai buit per
tal de trans me tre una sen sa ció d’ele gàn cia o per me tre una millor lle gi bi li tat de
l’anunci.

6. Pre neu deci si ons sobre el color: la publi ci tat té molt en compte el color que s
´aplica al fons del anunci, els con tras tos entre gam mes, evi tant mas ses de color massa
grans que pugin dis treure l´aten ció sobre el con tin gut gene ral de l´anunci. La publi ci -
tat uti litza els colors per atraure la mirada del públic com pra dor sobre un punt deter -
mi nat d´un anunci. S´uti litza també per des ta car la marca, o un detall del pro ducte. A
més, són útils com a recor da tori per aju dar el pos si ble com pra dor a reco nèi xer el pro -
ducte al com prar-lo. Si el color és exces siu, o desen to nat, pot tenir un efecte nega tiu
sobre l´aten ció, fent min var el seu efecte.

7. Equi li breu la com po si ció final: des del moment en què comen ceu a dis se nyar
l’anunci, heu de tenir en compte l´equi li bri ver ti cal i l´equi li bri horit zon tal dels ele -
ments, i les línies que esteu situ ant. Una bona fór mula per man te nir l´equi li bri d´un
con junt con sis teix en evi tar la uni for mi tat mecà nica, equi li brar els ele ments per zones
i aca bar equi li brant les zones entre elles per acon se guir una bona com po si ció.

5.5. Obten ció d'imat ges: cre a ció de noves imat ges, uti lit za ció d'imat -
ges exis tents, drets d'auto ria de les imat ges

Per defi nir el tipus de lli cèn cia d’ús que cedei xen els pro pis autors de les imat ges exis -
tei xen les lli cèn cies. Aques tes ser vei xen, entre altres qües ti ons, per alli be rar o res trin gir el
ter ri tori d’apli ca ció i la durada.

Entre els tipus de lli cèn cies més impor tants tro ba reu:

Lli cèn cia Copy right.

Lli cèn cia Copy left.

Lli cèn cia Cre a tive Com mons.

Una lli cèn cia és una auto rit za ció for mal que l’autor d’un pro grama o
d’una obra intel·lec tual con ce deix a l’usu ari per què aquest la uti litzi si
n’accepta les con di ci ons.
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En aquest sen tit, poden haver-hi dife rents tipus de pro tec ció que deter mi nen i limi ten el
que l’usu ari pot fer.

El més fàcil, però, per tal de no tenir pro ble mes amb les lli cèn cies d’ús de les imat ges, és
que les creeu vosal tres matei xos i esta bliu la lli cèn cia d’ús que cre ieu con ve ni ent, en cas
que les vul gueu com par tir. Ja sabeu que podeu crear imat ges pre nent foto gra fies a par tir
de dife rents dis po si tius ana lò gics o digi tals, o bé ela bo rant-les amb pro gra mes d’edi ció
vec to ri als o en mapa de bits.

5.5.1. Lli cèn cia Copy right: tots els drets reser vats

Logo tip de copy right

Com segu ra ment ja sabreu, la C encer clada, el Copy right, indica que una
obra té tots els drets reser vats, que està pro te gida per un perí ode de
temps deter mi nat i que, per uti lit zar-la, neces si tem el per mís de
l’autor.

Els drets d’autor es poden apli car a obres ori gi nals lite rà ries, dra mà ti ques, musi cals, artís -
ti ques i intel·lec tu als, però no a tre balls que no tenen una forma d’expres sió tan gi ble. És a
dir, que les idees o els con cep tes no poden tenir Copy right. Tam poc no es pot apli car
aquesta pro tec ció a docu ments fets amb infor ma ció d’ús públic, com ara calen da ris, o tau -
les de pes i alçada, per citar-ne alguns exem ples.

5.5.2. Lli cèn cia Copy left
Com a alter na tiva a les res tric ci ons impo sa des pel Copy right a l’hora de copiar i dis tri buir
una obra, tro bem el Copy left, que es repre senta amb una C inver tida. Mal grat no tenir
un reco nei xe ment legal, s’uti litza com a con tra po si ció al sím bol del Copy right.

El Copy left inclou un con junt de lli cèn cies que per me ten que l’usu ari
pugui uti lit zar una obra, modi fi car-la i redis tri buir-la, tant en el seu for -
mat ori gi nal com en les seves ver si ons deri va des. Per tant, en un sen tit
estric ta ment no legal, el Copy left és el con trari del Copy right.
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Logo tip de Copy left

Aquesta s’ha con ver tit en una de les lli cèn cies més uti lit za des pels pro gra mes de codi
obert. De fet, és la que fan ser vir el 60% dels pro gra mes d’aques tes carac te rís ti ques. Per -
met la modi fi ca ció i redis tri bu ció del pro gra mari, però només sota la mateixa lli cèn cia,
per què l’autor con servi els seus drets.

Però les lli cèn cies Copy left també tenen detrac tors; molta gent no les veu com pa ti bles amb
la retri bu ció per la feina, però dis tri bu ï dors comer ci als de sis te mes basats en GNU/Linux
han demos trat que es pot desen vo lu par un negoci al vol tant d’una cre a ció amb Copy left
sense com pro me tre la dis tri bu ció i cre a ció de nou conei xe ment per a la comu ni tat.

5.5.3. Lli cèn cia Cre a tive Com mons

La lli cèn cia Cre a tive Com mons es troba a mig camí entre el Copy -
right i el Copy left. És a dir, l’obra a la qual se li atri bu eix aquesta lli -
cèn cia no té “tots els drets reser vats” ni tam poc es troba “sense cap dret
reser vat”. Cre a tive Com mons pro posa tenir “alguns drets reser vats”.

Cre a tive Com mons, fun dada el 2001 als Estats Units, és una orga nit za ció sense ànim de
lucre que defensa que no tots els cre a dors volen man te nir tots els drets reser vats sobre el
seu tre ball, sinó que con si de ren posi tiu que es modi fi qui i dis tri bu eixi la seva obra sota
unes con di ci ons deter mi na des.

D’aquesta manera, ofe reix dife rents tipus de lli cèn cies, iden ti fi ca des amb el sím bol de les
dues C, per regis trar les obres amb “alguns drets reser vats”.

Logo tips asso ci ats
amb la lli cèn cia Cre a -
tive Com mons

L’autor és qui escull sota quins con cep tes vol dis tri buir la lli cèn cia, a par tir de qua tre tipus
de dis tri bu ció:

Pot deci dir que la seva obra sigui copi ada, dis tri bu ïda i exhi bida sem pre que es reco -
ne gui la seva auto ria (Reco nei xe ment).

Pot exi gir que no se’n faci un ús comer cial (No comer cial).

Pot dema nar que no es faci ser vir per fer una obra deri vada de l’ori gi nal (Sense obres
deri va des).
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O bé pot fer que es modi fi qui i es dis tri bu eixi, però sota la mateixa lli cèn cia que el
mate rial ori gi nal (Com par tir igual).

Amb la com bi na ció d’aques tes qua tre con di ci ons es con for men sis lli cèn cies que poden
satis fer la neces si tats dels dife rents autors segons el seu interès.

5.5.4. Altres lli cèn cies
Un altre tipus de lli cèn cia que cal des ta car en l’àmbit del pro gra mari lliure és l’MPL (Mozi -
lla Public License). La va uti lit zar Nets cape Com mu ni ca ti ons Corp. per alli be rar el nave ga -
dor Nets cape Com mu ni ca tor 4.0 i comen çar el pro jecte Mozi lla. Pro mou de manera efi caç
la cre a ció de pro gra mari lliure mit jan çant la col·labo ra ció.

Logo tip de lli cèn cia
GPL

Final ment, també es poden men ci o nar les lli cèn cies BSD, uti lit za des en pro gra mes amb el
sis tema ope ra tiu del mateix nom, que són molt per mis si ves i com pa ti bles amb GPL. Hi ha
qui diu que és l’autèn tic pro gra mari lliure per què l’usu ari pot deci dir-ho tot, fins i tot
redis tri buir un pro grama modi fi cat com a no lliure. Però també hi ha qui asse gura que
tenen l’efecte con trari.

5.5.5. Domini públic

Es coneix com a domini públic la situ a ció en què que den les obres
lite rà ries artís ti ques o cien tí fi ques quan s’acaba el ter mini de pro tec ció
dels drets d’autor.

És cada legis la ció naci o nal la que imposa un perí ode de temps per als drets d’autor des -
prés de la mort d’aquest. A Espa nya, per exem ple, les obres pas sen a domini públic des -
prés d’un perí ode de 70 anys des prés de la mort de l’autor. Això implica que a par tir
d’aquest perí ode de temps, expira el seu dret patri mo nial i les obres poden ser explo ta des
per qual se vol per sona. Això s’expressa amb l’abre vi a tura PD (que sig ni fica Public Domain,
en anglès).

Mal grat que a Espa nya el perí ode és més llarg, el Con veni de Berna expressa que les obres
pro te gi des per drets d’autor pas sen a domini públic en el perí ode de 50 anys. Aquesta dife -
rèn cia és deguda al fet que el con veni reco neix el dret indi vi dual dels paï sos d’ampliar
aquest ter mini de pro tec ció.

5.6. Uti lit za ció d'escà ners o càme res digi tals i altres eines per acon -
se guir imat ges
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A més de la gran quan ti tat d’imat ges que podem tro bar a la xarxa, no podeu obli dar que
també dis po seu de l’escà ner per tal de digi ta lit zar imat ges exis tents en for mat paper. En
aquest cas, també ens hau rem d’asse gu rar del tipus d’auto ria de les imat ges tal com ho
hem de fer a la cerca d’Inter net. Si volem des pre o cu par-nos total ment de la qües tió dels
drets d’imatge, no hi ha res com cap tu rar les nos tres prò pies imat ges, és a dir, esde ve nir
els fotò grafs de la nos tra publi ci tat.

Però tor nant a l’escà ner: aquest apa rell, a més, us per met guar dar imat ges al vos tre ordi -
na dor i tras pas sar a docu ments o a altres for mats qual se vol imatge que tro bem
impresa. Fa un cert temps, aquests apa rells eren cos to sos i amb una certa com ple xi tat
d’ins tal·lació, però avui dia el seu preu és prou asse qui ble i en molts casos ni tan sols es
pre cisa ins tal·lació, així que el seu fun ci o na ment s’ha sim pli fi cat con si de ra ble ment. Molts
ordi na dors actu als detec ten auto mà ti ca ment l’apa rell d’escà ner al con nec tar-lo amb un
port USB. A més, heu de saber que els escà ners de sobre taula actu al ment igua len la qua li -
tat dels de mol tes empre ses pro fes si o nals, així que depe nent de l’escà ner podeu con fiar en
un resul tat pro fes si o nal.

Un altre aspecte impor tant que cal que tin gueu en compte pel que fa a la ges tió de les
imat ges amb l’escà ner, és el color. Cada dis po si tiu té una capa ci tat cro mà tica que
s’enre gis tra com a infor ma ció digi tal. El pro cés de mesura es coneix com a cali bratge.
D’altra banda, la capa ci tat cro mà tica de cada apa rell s’ano mena per fil i és un arxiu de
dades. Els pro gra mes de ges tió del color uti lit zen els per fils i els adap ten quan tras lla deu
imat ges d’un dis po si tiu a un altre per tal d’asse gu rar la uni for mi tat del color.

La tec no lo gia de ges tió del color està basada en els parà me tres de l’ICC (Con sorci Inter na -
ci o nal de Color) que els fabri cants de software i hardware seguei xen.

5.6.1. Cap tura d'imat ges amb un escà ner

El sis tema més pràc tic per a la digi ta lit za ció d’imat ges és la uti lit za ció de
l’escà ner. Aquest apa rell us per met guar dar imat ges al vos tre ordi na -
dor i tras pas sar a docu ments o a altres for mats qual se vol imatge que
tro bem impresa.

Fa un cert temps, aquests apa rells eren cos to sos i amb una certa com ple xi tat d’ins tal·lació,
però avui dia el seu preu és prou asse qui ble i en molts casos ni tan sols es pre cisa ins -
tal·lació, així que el seu fun ci o na ment s’ha sim pli fi cat con si de ra ble ment. Molts ordi na dors
actu als detec ten auto mà ti ca ment l’apa rell d’escà ner al con nec tar-lo amb un port USB.

Un parell d'escà ners
plans domès tics no
pro fes si o nals com els
que de ben segur hau -
reu tin gut l'opor tu ni tat
d'uti lit zar algun cop
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Per a cap tu rar una imatge amb l’escà ner, pri me ra ment hau reu d’obrir el pro grama
amb què obriu l’escà ner. Un cop obert i amb l’escà ner con nec tat, farem la peti ció d’inse rir
la imatge.

Això ens donarà accés al pro grama que inclou el nos tre apa rell, que si bé solen variar d’un
model a l’altre, en gene ral per met esco llir parà me tres com:

El tipus d’imatge (color, blanc i negre, gri sos…).

La reso lu ció, que és el que marca la qua li tat de la imatge. Un valor de 150 dpi (dots
per inch, és a dir, punts per pol zada), és sufi ci ent en la majo ria dels casos. Donar un
valor molt ele vat pro voca una imatge de grans dimen si ons i de vega des no implica cap
millora de la qua li tat, pel fet d’ultra pas sar la reso lu ció màxima de la impres sora. És
per això que a no ser que tin gueu clar un resul tat deter mi nat i el tamany ade quat de
sor tida, el més reco ma na ble és no fer massa ajus tos, ja que depèn dels valors s’han de
fer deli cats ajus tos de la gra du a ció del color que poden pro vo car salts tonals, pro -
blema cone gut com a “efecte de ban des”.

Tra di ci o nal ment els esca ne jats en RGB s’edi ten en el mode de 24 bits. L’objec tiu, però, és
per me tre a l’escà ner la gamma poten cial més àmplia abans de recon ver tir la imatge al
mode de 24 bits amb el pro grama d’edi ció. Una major pro fun di tat ini cial per met a l’escà -
ner veure i cap tar més detalls d’una imatge.

Des prés de fer la peti ció, podreu veure una pre vi su a lit za ció de la imatge que voleu cap tu -
rar, i podreu selec ci o nar la zona d’aquesta que us interessa. En molts dels casos podem
can viar també altres parà me tres, com la llu mi no si tat o el con trast de la imatge.

Tant el canvi d’escala com el retoc de la imatge es pot rea lit zar poste ri or ment amb el pro -
grama d’edi ció digi tal, però cal recor dar que cada petit retoc que es fa a poste ri ori reper cu -
teix en la pèr dua de color i qua li tat de la imatge. Ara ja només ens resta apli car el pro cés
d’esca ne jat, aquest envi arà la imatge direc ta ment al pro grama que uti lit zeu.

5.6.2. Impor tar des de càmera i càmera de vídeo

També podeu impor tar les vos tres prò pies imat ges des d’una càmera o
d’una càmera de vídeo. Aquesta és la millor manera per a què no us
hàgiu de pre o cu par pels drets d’autor.

Les imat ges de les càme res digi tals, però, pre sen ten un incon ve ni ent: no és fàcil cali -
brar els seus valors atès que la font de llum, l’ober tura i l’expo si ció no són valors fixos.
Mal grat això, per tal d’evi tar aquest pro blema, es pot uti lit zar un recurs com foto gra fiar un
punt clau enmig d’una ses sió i des prés, amb el software ade quat, cal cu lar el per fil gene ral
de la resta d’imat ges.

La reso lu ció de les foto gra fies digi tals se sol indi car amb el mega pí xel (MP), que ens resu -
meix el nom bre de píxels totals d’una imatge, en comp tes dels píxels ver ti cals i horit zon -
tals. Per exem ple, les càme res amb un sen sor de 1600×1200 píxels pro dui ran imat ges de
2MP.

Per estal viar espai a la tar geta de la càmera les foto gra fies es com pri mei xen en for mat
JPEG. El pro cés de con ver sió d’una imatge JPEG és des truc tiu, però hi ha altres opci ons
no des truc ti ves com el for mat TIFF, que pro por ci ona imat ges sense com pri mir però
neces sita més espai d’emma gat ze matge, o el for mat RAW que amplia infor ma ció sobre el
color i ocupa menys espai que el TIFF. Aques tes es poden obte nir des de càme res de bona
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qua li tat, i per tant més cares. Tant el for mat TIFF com el RAW es poden con ver tir a altres
for mats des dels pro gra mes d’edi ció.

Les càme res de vídeo també per me ten impor tar imat ges fixes a l’ordi na dor. Les opci ons
thumb nails i full view us per me ten can viar la visu a lit za ció de les imat ges que aneu cap tu -
rant, i des d’allà mateix podeu esbor rar o trans fe rir les que vul gueu. Un cop trans fe riu la
imatge, podeu triar quina imatge voleu pro ces sar, i us per met fer uns petits ajus ta ments
abans de col·locar-la al docu ment. Podríem tro bar-nos amb algun pro blema si tenim el
docu ment molt car re gat o si tenim mol tes apli ca ci ons ober tes, per aquest motiu és reco -
ma na ble adqui rir les imat ges amb l’ordi na dor no massa ple.

5.6.3. Adqui rir des d’una apli ca ció
L’altre opció de què dis po seu per adqui rir imat ges és fer-ho des del pro grama d’edi ció
d’imat ges. Des d’aquesta opció podem adqui rir imat ges més grans; per tant, és la millor
opció que tenim per tre ba llar amb imat ges grans.

Per fer-ho des d’aquest tipus de pro gra mes hau rem de fer la peti ció d’impor tar-ho des de
l’arxiu, i si tenim les eines ben con fi gu ra des, s’obrirà una fines tra de dià leg que ens
demana des de quin peri fè ric volem adqui rir, si des de la càmera de vídeo, l’escà ner o
qual se vol altre peri fè ric.

5.6.4. Altres sis te mes per intro duir imat ges a l'ordi na dor
Dar re ra ment, i sobre tot de manera acce le rada des que es van comen çar a com par tir imat -
ges a les xar xes soci als, cada vegada s’han fet més popu lars les càme res foto grà fi ques digi -
tals, o fins i tot els telè fons mòbils que per me ten pren dre ins tan tà nies digi tals.

L’acte de pren dre foto gra fies s’ha sim pli fi cat molt des que les càme res no empren rodet ni
neces si ten un pro cés quí mic de labo ra tori de reve lat i posi ti vat. Actu al ment amb les càme -
res digi tals podeu tras pas sar-les a l’ordi na dor i així podeu reto car-les, com par tir-les o
impri mir-les, sim ple ment el que heu de fer és con nec tar la càmera a l’ordi na dor i trans fe -
rir direc ta ment les imat ges.

Si bé el sis tema de trans fe rèn cia d’imat ges des de la càmera a l’ordi na dor varia lleu ge ra -
ment segons el model d’aquesta, la ver sió del sis tema ope ra tiu i el pro gra mari que uti lit zeu
d’emma gat ze ma ment d’imat ges i d’edi ció d’imat ges, aquest gene ral ment està auto ma tit zat
i és molt sen zill. Des prés de con nec tar la càmera amb un cable al port USB de l’ordi na dor,
podeu desar les imat ges a l’ordi na dor i ja les podem enviar al pro grama d’edi ció i reto car-
les sense pro ble mes, en cas de neces si tar-ho.

A més, també podeu fer-ho des dels telè fons mòbils que cada cop incor po ren càme res
inter nes amb més qua li tat i pres ta ci ons. La càmera web de l’ordi na dor és un altre dis po si -
tiu des del qual es pos si ble fer un retrat, o bé una ins tan tà nia de l’entorn, i guar dar-lo
imme di a ta ment en for mat digi tal.

5.7. Opci ons d'impres sió

Per tal que opti mit zeu una impres sió al més pro fes si o nal pos si ble del mate rial publi ci tari
que voleu ela bo rar, hi ha una sèrie de fac tors als quals hau reu d’estar atents, rela ci o nats
amb les par ti cu la ri tats del mate rial que voleu impri mir.
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El pri mer que hau reu de con si de rar és si la impres sió es du a terme amb
impres sora làser o d’injec ció de tinta. Heu de tenir en compte que les
impres so res d’injec ció de tinta ofe rei xen millor qua li tat, però no
poden igua lar la velo ci tat de les impres so res làser.

També és impor tant tenir en compte que les impres so res de làser de color són més cares,
sobre tot les que poden impri mir for mats grans com l’A4. En impri mir en impres so res de
sobre taula els colors poden variar molt, sobre tot si s’uti lit zen papers dife rents i car tut -
xos de color de dife rents mar ques, per tant és reco ma na ble fer pro ves abans d’una impres -
sió defi ni tiva, i sobre tot és força indi cat dema nar un prova al com prar-la per tal de com pa -
rar amb l’ori gi nal. Només d’aquesta manera us podreu fer una idea apro xi mada del tipus
d’impres sió a color.

La velo ci tat de la impres sió de la impres sora depèn de la quan ti tat de memò ria que tin gui,
una impres sora làser a color tin drà un mínim de 64 MB. Si heu de com prar una impres -
sora, a més de fixar-vos en el preu ini cial, no és sobrer que repa reu en el cost de la tinta
ade quada per a la impres sora, i si l’uti lit zeu, del paper foto grà fic. Que la impres sora tin gui
més d’un port USB i opci ons ina làm bri ques, també us faci li tarà molt la feina.

Per impri mir imat ges hem de con si de rar si la imatge que volem impri mir en qües tió és de
línia o en tons mit jans. Les imat ges de línia poden ser dibui xos o logo tips, però han de
ser ela bo ra des amb tons sòlids. Les imat ges en tons mit jans són les que tenen degra dats o
vari a ci ons de to, com poden ser foto gra fies o il·lus tra ci ons.

5.7.1. La tinta
Segons el tipus d’imat ges que s’hagin d’impri mir, hau reu de con si de rar la quan ti tat de
colors de tinta que es neces si ta ran en la impres sió.

Pren dre una deci sió sobre la quan ti tat de colors és una qües tió impor -
tant a l’hora de la impres sió, prin ci pal ment per motius eco nò mics, ja
que depe nent de la quan ti tat de colors vari arà el preu de la impres sió.

Els dife rents tipus d’impres sió segons el nom bre de colors són els següents:

Mono cro mia: impres sió a un sol color.

Bicro mia: impres sió a dos colors.

Tri cro mia: impres sió a tres colors.

Qua dri cro mia: impres sió amb les qua tre tin tes bàsi ques d’impres sió: cian, groc,
magenta i negre (CMYK).

Tinta directa: impres sió amb els qua tre colors prin ci pals (CMYK). Es poden obte nir
gai rebé tots els tons desit jats, però si mal grat tot no aca bem d’acon se guir el to con -
cret, es pot uti lit zar una tinta directa. La tinta directa està bar re jada exac ta ment, no
està for mada sobre po sant els punts com les for ma des per qua dri cro mia, el resul tat és
el que el to pot ser més pre cís.

La tinta que s’uti litza en la impres sió està for mada per un colo rant. Aquest pot ser un pig -
ment vege tal, mine ral o sin tè tic dis solt en agua, oli o ver nís. A més, por ten addi tius que els
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ator guen la con sis tèn cia i les carac te rís ti ques ade qua des. La seva com po si ció i la tèc nica
d’asse car li con fe ri ran les carac te rís ti ques a la tinta.

5.7.2. For mat de la imatge
Podeu entre gar a impremta la imatge ori gi nal o bé la digi ta lit zada. En cas d’optar per la
imatge digi ta lit zada, us hau reu d’infor mar prè vi a ment de quin és el for mat més ade quat
en cada cas: GIF, TIFF, EPS o JPG. Si es pot fer selec ció del color, cal drà que us asse gu reu
que esteu uti lit zant el mode CMYK, que és el que s’uti litza per a la impres sió i no RGB,
que és el for mat de color per als moni tors.

La reso lu ció de la imatge també és fona men tal. Podeu tenir pro ble mes si entre gueu una
reso lu ció massa alta o bé massa baixa, ha d’entre gar-se en la reso lu ció que s’haurà
d’impri mir.

5.7.3. Aca bats
El pro cés d’impres sió va més enllà de la impres sió de la imatge. Hi ha un pro cés d’aca bat
de la imatge que ha de tenir en compte talls, com es doblega, l’enqua der nat o l’enver nis sat.
Exis tei xen for mats publi ci ta ris que neces si ten ser doble gats per con si de rar-se aca bats, tals
com el díp tic, el tríp tic o el pam flet. És impor tant saber com es doble garà el mate rial per
tal de poder fer-ne una impres sió ade quada que esti gui ja pre pa rada per a l’aca bat final.

5.8. Uti li tats d'edi ció de grà fics

L’edi tor d’imat ges és l’eina mit jan çant la qual podeu reto car i mani pu lar les imat ges foto -
grà fi ques. Podeu rotar-les i vol te jar-les, així com can viar-ne l’apa rença: bri llan tor, con -
trast, inten si tat, apli car fil tres de color, etc. Tots aquests can vis es rea lit zen sobre una
còpia que fa el pro grama, de manera que la foto ori gi nal mai serà modi fi cada.

Amb l’edi tor de grà fics, les imat ges són mani pu la des i reto ca des per
tal d’acon se guir el resul tat desit jat. Aquest pot ser eli mi nar les imper fec -
ci ons, millo rar una manca de con trast, reduir soroll en la imatge, treure
l’efecte dels ulls ver mells, mini mit zar para doxa de les línies paral·leles
en pers pec tiva, o altres pro ble mes que poden haver-se pro duït en foto -
gra fiar.

5.8.1. Pro gra mes d'edi ció en mapa de bits
Per comen çar a tre ba llar amb qual se vol pro grama d’edi ció d’imat ges és molt impor tant
que us fami li a rit zeu amb el sis tema de fines tres. Aquest és comú a la major part dels pro -
gra mes d’edi ció i la seva fun ció és sim pli fi car-vos la feina.

Quan obriu una apli ca ció d’edi ció d’imatge veu reu que no segueix el for mat de marc que
ocupa tota la pan ta lla. Amb els edi tors d’imatge l’apro fi ta ment de la super fí cie de tre ball
és molt impor tant, és per aquest motiu que es tre ba lla sobre fines tres flo tants que
vosal tres matei xos podeu anar adap tant al vos tre gust. Aquest tipus de pro ce di ment de
tre ball és molt útil quan tre ba lleu amb diver ses imat ges alhora. Cal recor dar, a més, que

TRACTAMENT INFORMÀTIC DE LA INFORMACIÓ

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/index.html


23/1/2019 Tractament informàtic de la informació

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/WebContent/u6/a5/continguts.html 43/69

mol tes de les acci ons que per met el pro grama es rea lit zen de forma més àgil cli cant amb el
botó dret del ratolí sobre la imatge o l’ele ment sobre el qual volem tre ba llar.

Aques tes són les dues fines tres prin ci pals que ens apa rei xen per defecte:

Caixa d’eines prin ci pal: aquesta conté tots els ins tru ments bàsics de mani pu la ció
a la vista. La part baixa d’aquesta caixa conté un apar tat amb els ele ments rela tius a
l’eina que esti guem uti lit zant en aquest moment.

Fines tra de la imatge: sobre la qual tre ba llem aquesta imatge. En podeu tenir tan -
tes d’ober tes com en neces si teu. Conté els dià legs habi tu als de Fit xer, Edita, Selec ci -
ona, Visu a litza…

Per comen çar a edi tar una imatge amb un pro grama de mapa de bits ho podeu fer de més
d’una manera:

D’una banda, podeu anar a la barra d’eines i obrir el lloc on es troba la imatge. Segui -
da ment, pre meu el botó dret i selec ci o neu Obrir amb (per exem ple, GIMP). Arros se -
gueu la imatge desit jada fins a la fines tra del GIMP i ja podreu tre ba llar amb ella.

D’altra banda, des del pro grama d’edi ció, podeu obrir el menú prin ci pal, Fit xer i des
de l’opció Crea, triar una imatge des del porta-retalls, o bé una cap tura de pan ta lla, o
també triar l’opció de pujar-la des de l’escà ner o càmera.

També ho podeu fer des de l’opció Obre, que des del menú Arxiu per met selec ci o nar
una imatge d’una car peta per poder tre ba llar amb ella.

Fun ci ons bàsi ques de retoc

Anem a des criure les fun ci ons més bàsi ques que uti lit za reu amb l’edi tor de grà fics. Si
prac ti queu i apre neu a uti lit zar-les bé, fareu que l’aspecte de la imatge sobre la qual esteu
tre ba llant millori con si de ra ble ment. Les fun ci ons són:

Con trast: és un ajust que aug menta la dife rèn cia de llum entre els colors, con ver tint
colors més pro pers al blanc en cada cop més clars i amb ten dèn cia blan qui nosa, i al
con trari.

Inten si tat: equi val a la llum prò pia de l’objecte, que té a veure amb els colors que el
for men, la ten dèn cia també és entre blanc i negres.

Tona li tat: és la lon gi tud d’ona de llum que es reflec teix o es trans met a tra vés d’un
objecte. La tona li tat s’iden ti fica amb el nom del color, com ara lila, taronja o verd, i es
mesura per la seva posi ció en la roda de color. S’expressa com un angle entre 0 i 360
graus.

Satu ra ció: és la inten si tat del color. La satu ra ció repre senta la quan ti tat de gris rela -
tiva a la tona li tat i es mesura com a per cen tatge des del 0 al 100%. Ser veix per cor re -
gir les imat ges que pre sen ten excés o falta de color. (figura 5.23)

Bri llan tor: és la claror o fos cor rela tiva del color i se sol mesu rar com a per cen tatge
entre el 0% (negre) i el 100% (blanc). És ideal per solu ci o nar pro ble mes d’il·lumi na -
ció.

Balanç de blancs: uti lit za reu aquesta eina per cor re gir d’una manera ràpida tints de
color tant en la llum, com en tons mit jans i ombra, de manera inde pen dent entre si i
entre cadas cun dels canals, atès que aquesta per met aug men tar i dis mi nuir la pre sèn -
cia de cada color.

Hi ha força més eines que faci li ten el retoc de les nos tres imat ges, però l’asso li ment de la
des tresa en aquest punt és força tèc nic i són els pro fes si o nals de la imatge els que saben
apli car i trac tar en bona pro por ció cada una d’aques tes eines.

Figura
5.23.
To
i
satu -
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Uti lit zar la barra d'eines

Cada edi tor foto grà fic compta amb els seus noms per a les eines, així com una con fi gu ra ció
par ti cu lar. Igual ment, la majo ria dels dife rents pro gra mes com par tei xen les matei xes
eines bàsi ques (figura 5.24).

És impor tant que sapi gueu el que poden fer les prin ci pals eines de selec ció:

Selec ció rec tan gu lar: selec ci ona en forma de rec tan gle. A par tir d’aquí es pot
copiar, reta llar, engan xar… i per deli mi tar les vores i emmar car.

Selec ció el·líp tica: igual que l’ante rior, però ara la selec ció és en forma d’el·lipse.

Tant amb la selec ció de rec tan gles com d’el·lipses, si des prés de selec ci o nar el punt ini cial,
men tre s’arros sega, es prem la tecla Con trol, ales ho res el punt ini cial en comp tes d’un vèr -
tex de l’àrea de selec ció serà el punt cen tral.

De la mateixa manera que si men tre s’arros sega es prem la tecla majús cu les, ales ho res el
rec tan gle serà un qua drat per fecte o bé l’el·lipse serà un cer cle amb un radi deter mi nat.
Les selec ci ons poden ser:
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Selec ció de regió con ti gua o vareta màgica: selec ci ona regi ons con tí nues.
Podeu selec ci o nar for mes com ple xes i de dife rents colors només man te nint pre muda
la tecla de majús cu les, men tre aneu cli cant per afe gir àrees con tí nues.

Selec ció lliure o llaç: la selec ció depèn del pols que tin guem, és a mà alçada. És la
millor eina de selec ció de zones grans.

Selec ció segons el color: selec ci ona segons el color. El més útil per fer selec ci ons a
les imat ges que tenen dife rents zones amb un color gai rebé uni forme.

Tiso res intel·ligents: s’assem bla al llaç però reta lla direc ta ment, alhora que selec ci -
o neu. És ideal per a selec ci ons de for mes de vores no lli ses.

Selec ció segons el pri mer pla: selec ci ona la regió que es troba en el pri mer pla de
la imatge.

Totes les eines de selec ció tenen un dià leg d’opci ons de l’eina sem blant que per met tre ba -
llar amb selec ci ons amb qua tre modes:

Can via la selec ció actual: can cel·la la selec ció ante rior i en comença una de nova.

Unió: la selec ció s’afe geix a la selec ció ante rior.

Sub trac ció: la selec ció actual res tarà de la selec ció ante rior.

Inter sec ció: només que darà selec ci o nada l’àrea d’inter sec ció de la selec ció que es
faci amb la selec ció ante rior.

Figura
5.24.
Menú
d’eines
en
el
pro -
grama
GIMP.

Eines per pin tar i dibui xar
Els pro gra mes d’edi ció dis po sen de mol tes eines de pin tura. A excep ció del cubell i la mes -
cla amb les quals només podeu pin tar, amb les altres eines de pin tura podeu dibui xar i
pin tar. Per uti lit zar-les, hau reu d’acti var les eines de dibui xar i pin tar des de la caixa
d’eines i fent un clic sobre cada eina veu reu el seu qua dre de con trol. A les opci ons del
qua dre de con trol veu reu que les eines de pin tura tenen unes carac te rís ti ques comu nes i
d’altres d’espe cí fi ques de cada eina:
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Cubell: omple de color.

Degra dats: omple difu mi nant els colors.

Lla pis: per dibui xar i fer traç.

Pin zell: dibuixa traç amb les vores difu mi na des (figura 5.25).

Goma: esborra dei xant el fons trans pa rent.

Vapo rit za dor: ser veix per pin tar a la manera d’un aerò graf.

Ploma de tinta: imita una ploma.

Eina de clo nar: fa la fun ció de tampó.

Difu mina: fa l’efecte com si hi hagués cai gut una gota d’aigua.

Eina per tacar (amb el dit): eina per tacar, fa veure que la tinta s’escampa quan li
hem pas sat el dit per sobre abans d’asse car-se.

Ferro roent: la seva fun ció és blan que jar o bé enne grir.

Figura
5.25.
Eines
de
pin -
tar:
repas -
sar
el
con -
torn
de
la
gra -
nota
amb
un
pin -
zell,
aquest
cop
grui -
xut.

Eines de trans for ma ció
A la caixa d’eines hi tro beu les següents, que per me ten trans for mar una capa o selec ció:
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Ali near: ser veix per moure de manera lineal. Pot ser una capa o una selec ció.

Escap çar: pot can viar la mida.

Girar: gira la imatge (figura 5.26).

Escala: can via la mida de la capa o la selec ció.

Inclina: tomba una selec ció. Pers pec tiva, fa un efecte 3D.

Cap gira: reflec teix, inver teix o vol teja una imatge res pecte d’un eix de sime tria, com
vista en un mirall.

* Pers pec tiva: deforma la capa, la selec ció o el camí.

Figura
5.26.
Girar.

Aquesta
imatge
ha
estat
vol- 
te- 
jada
90
graus.

Reta llar i ampliar una imatge

Per reta llar una imatge amb l’edi tor cal que:

1. Aneu a la barra d’eines.

2. Selec ci o neu l’eina de les Tiso res intel·ligents, amb la qual comen ça reu a selec ci o -
nar les vores de la imatge que voleu reta llar. Cada cop que selec ci o neu una part de la
imatge veu reu uns punts, si la línia entre punt i punt no segueix la vora de la imatge,
amb el ratolí cli queu enmig de la línia i col·loqueu-la al lloc cor res po nent.

3. Segui da ment, cli queu el botó dret del ratolí: ens queda selec ci o nada la imatge.

4. Hau reu de tor nar a pré mer el botó dret i selec ci o nar Edi tar i Copiar.

5. Cli queu l’arxiu al qual volem engan xar la imatge reta llada, i des d’allà pre meu el botó
dret i altre cop Edi tar i Engan xar.

Recor deu que per ampliar una imatge, hau reu de pujar la imatge que vol dreu ampliar
des prés. Quan selec ci o neu Imatge a la part supe rior, per exem ple del GIMP, apa reix una
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fines tra amb l’amplada i l’alçada que per met can viar els parà me tres.

Altres fun ci ons d'edi ció d'imat ges
A més de les ante ri ors fun ci ons des cri tes, amb els pro gra mes d’edi ció podeu uti lit zar mol -
tes altres fun ci ons:

Com pàs: fent un clic en la imatge i arros se gant, mos tra infor ma ció sobre dis tàn cies i
angles.

Camins: ser veix per tre ba llar amb cor bes de Bézier.

Mou: per met des pla çar la imatge o la capa.

Ampli a ció: per met aug men tar o dis mi nuir la mida de la imatge.

Clona en pers pec tiva: ser veix per copiar sec ci ons de la imatge a altres llocs de la
imatge des prés de modi fi car-ne la pers pec tiva.

Cap tu ra dor de colors: s’uti litza per cap tu rar colors de píxels de la imatge.

Efec tes espe ci als i "plu gins"
Si no voleu tre ba llar el retoc sobre tota la imatge, sinó tan sols sobre una selec ció dins la
imatge, uti lit zeu el que s’ano mena en edi ció màs cara: tri a reu una part de la imatge que
que darà afec tada pels can vis. Men tre tre ba llem amb la màs cara, la resta de la imatge res -
tarà pro te gida pel que pugui pas sar, així sem pre podrem tor nar a la imatge ori gi nal.

A més d’uti lit zar màs ca res, amb els pro gra mes d’edi ció un altre terme impor tant són els
fil tres d’efec tes.

Els fil tres (figura 5.27) són ajus ta ments de la forma en què es mos tra la
imatge, que donen un resul tat final deter mi nat, dis tor si o nant o modi fi -
cant la imatge de par tida.

Figura
5.27.
Fil -
tre.
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Aquests fil tres pre de ter mi nats tenen mol tes apli ca ci ons i us estal vi a ran molt tre ball; si fés -
siu els can vis un per un direc ta ment a la imatge en comp tes d’apli car el paquet del fil tre,
hau ríeu d’esmer çar-hi molt més temps.

Podeu reto car, modi fi car i pràc ti ca ment crear imat ges tan sols amb els fil tres de què dis -
po sen les apli ca ci ons de tre ball amb mapes de bits. Actu al ment exis tei xen empre ses espe -
ci a lit za des en la cre a ció de fil tres nous per a pro gra mes d’edi ció. Xeno fex, Blow-up, Expo -
sure o Eye candy són una mos tra d’una gran quan ti tat de plu gins o exten si ons que podeu
afe gir al vos tre software.

5.9. Tre ball amb capes i amb tex tos

A més de poder reto car una imatge ja exis tent, els edi tors d’imat ges us per me ten fusi o nar-
ne vàries, incloure parts d’una imatge en una altra i també intro duir-hi tex tos.

5.9.1. Les capes
Les capes amplien les capa ci tats de l’edi ció de foto gra fia. Fan que imat ges o retalls par ci -
als d’imat ges puguin ser super po sats sobre qual se vol altre fons. A més, comp ten amb fil -
tres pro pis per a la bar reja de les imat ges, així com efec tes de trans pa rèn cia. També són
útils per repre sen tar tex tu res sobre diver sos fons. Es pot com ple men tar amb els fil tres de
cor rec ció de color per com pen sar la dife rèn cia d’atmos fera, llum i inten si tat de color de les
imat ges uti lit za des.

Les capes són una mena de fulls trans pa rents que es com bi nen per for -
mar una nova imatge.

Plug-in

Un plug-in o exten sió és una apli ca ció que es rela ci -
ona amb una altra per tal de donar-li una nova fun -
ció espe cí fica. L’apli ca ció addi ci o nal s’exe cuta a tra -
vés del pro grama prin ci pal.
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Es pot tre ba llar en cada capa de manera inde pen dent. Des del pro grama d’edi ció, a la
fines tra Capes podem selec ci o nar la manera com es fusi o nen i l’opa ci tat o trans pa rèn cia
de cadas cuna.

Les capes apa rei xen o des a pa rei xen cli cant sobre la icona de l’ull de la capa cor res po nent.
Des de la barra de botons de la part infe rior del qua dre de dià leg podem crear noves capes,
dupli car-les, can viar-ne l’ordre o bé fins i tot esbor rar-les. Amb les capes podem rea lit zar
foto mun tat ges com bi nant dife rents imat ges com si es trac tés de trans pa rèn cies. No hi ha
límit per al nom bre de capes que pot tenir una imatge, però el resul tat és una sola imatge.
Les capes també ser vei xen per sepa rar els dife rents ele ments d’una imatge i tre ba llar-hi de
manera aïllada.

El dià leg de capes ens per met edi tar, modi fi car i admi nis trar les seves capes. Les capes
s’api len una sobre l’altra. La capa infe rior és el fons de la imatge. Des de la fines tra de dià -
leg de Capes es poden dur a terme les acci ons següents:

Crear una capa.

Pujar la capa selec ci o nada un nivell dins el con junt de capes.

Bai xar la capa selec ci o nada un nivell dins el con junt de capes.

Dupli car la capa activa.

Anco rar la capa. Per fixar la selec ció en la capa activa.

Esbor rar la capa activa. També es pot fer arros se gant-la a la pape rera.

5.9.2. Els tex tos
Els tex tos són d’ús bàsic en el trac ta ment d’imat ges per ordi na dor i els pro gra mes d’edi ció
ens pro por ci o nen eines útils per al seu ús.

Els podeu gene rar amb:

Els logo tips del pro grama edi tor.

L’eina Text de la caixa d’eines.

Alguns pro gra mes d’edi ció tenen una eina amb la qual podeu crear logo tips. Aquesta és
una fun ció que uti lit za reu molt en la cre a ció publi ci tà ria.

La cre a ció d’un logo tip d’una forma sen zi lla es fa de manera pre de ter mi nada uti lit zant el
menú de GIMP en rela ció als tex tos: només cal anar a Fit xer, selec ci o nar Crea i triar
l’opció Logo tips.

Els pas sos seqüen ci ats són els següents:

1. Obrir una imatge de fons.

2. Crear logo tip.

3. Obrir la capa del logo tip.

4. Ocul tar la capa de fons cli cant la icona de l’ull.

5. Amb el botó dret del ratolí damunt les capes, selec ci o nar Com bi nar les capes visi -
bles.

6. Fer clic a Com bi nar a la pri mera opció.

7. Arros se gar el logo tip fins la pri mera imatge.

8. Fer clic damunt l’eina Esca lar per redi men si o nar el logo tip, o bé Rotar per donar-li
la volta, o també podeu Moure‘l per can viar-lo de lloc.
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Quan selec ci o neu l’eina text apa rei xen les seves dife rents opci ons. La podeu selec ci o nar de
dife rents for mes:

Pre ment la tecla t del teclat sobre la imatge, segui da ment obrint a la fines tra Imatge
el menú Eines i tri ant Text.

Fent clic sobre la icona cor res po nent a la caixa d’eines o a la fines tra imatge.

Pre ment el botó dret del ratolí sobre la imatge, amb la qual cosa es des plega un menú
con tex tual en el qual podeu tro bar Eines, i dins d’eines Text.

Tri ant l’eina de les tres últi mes for mes se’ns mos tra una caixa per intro duir el text (figura
5.28) que a la part supe rior té alguns botons que ser vei xen per obrir un arxiu de text (en
for mat txt), i també per Nete jar o bé Esbor rar el text que hi hagi a l’edi tor. Quan aca -
beu, pre meu el botó Tanca.

Poste ri or ment podeu esco llir opci ons del text. Són aques tes:

Tipo gra fia: pun xant sobre el botó que hi ha a la dreta de Tipo gra fia, podem can viar
el tipus de lle tra a qual se vol de les que tenim ins tal·lades al nos tre equip.

Mida: aquí espe ci fi quem la mida del tipus de lle tra tri ada.

Color: ser veix per triar color per al text.

Alli sat: ser veix per evi tar l’excés d’enfo ca ment (mar ges durs) a les lle tres.

Jus ti fi car: per jus ti fi car el text a esquerra, dreta, cen trat o jus ti fi cat a amb dós mar -
ges.

Sag nar: separa la vora esquerra del text amb la caixa que l’emmarca.

Espa iat de línia: separa les línies que hi ha a l’edi tor de tex tos.

Espa iat de lle tres: separa les lle tres que hi ha a l’edi tor de tex tos.

Ja podeu comen çar a tre ba llar amb tex tos.

Figura
5.28.
Tex -
tos.

Des
d'aquesta
fines- 
tra
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podem
intro- 
duir
tex- 
tos
a
les
imat- 
ges.

5.10. Gra va ció de vídeos en for mats usu als

La gra va ció digi tal de vídeo per met man te nir la qua li tat de la imatge des prés de mol tes
gra va ci ons. Aquesta pos si bi li tat faci lita la gene ra ció d’efec tes mul ti capa, tant en el pro cés
de post pro duc ció pro fes si o nal, como per fer-hi petits retocs.

Els for mats de vídeo han evo lu ci o nat molt des del for mat de color de la defi ni ció de NTSC
a finals dels anys qua ranta. Més tard es van desen vo lu par els dife rents for mats de vídeo en
cinta; a par tir d’aquests, el ritme d’apa ri ció de nous for mats s’ha acce le rat.

La cap tura digi tal es un gran avan tatge per a l’stre a ming: pro por ci ona una qua li tat molt
més alta que l’ana lò gic a una velo ci tat deter mi nada. La cine ma to gra fia elec trò nica està
adop tant una velo ci tat que faci pos si ble la com pa ti bi li tat amb el cinema. Per tant, hi ha
una gran vari e tat de for mats tant digi tals com de cinta.

La inte gra ció del vídeo a l’ordi na dor va dei xar enrere fa temps el vídeo
ana lò gic, per diver sos motius, però sobre tot per la qua li tat més alta de la
repro duc ció.

Avui dia, amb la intro duc ció del vídeo digi tal els for mats més uti lit zats per a la gra va ció de
vídeo són l’HDV per a l’àmbit pro fes si o nal i el miniDV per als vídeos domès tics. El for mat
miniDV us per me trà una gra va ció amb càme res de fàcil uti lit za ció i la pos si bi li tat de cap -
tura a l’ordi na dor i poste rior edi ció digi tal.

5.10.1. Gra va ció de vídeo
Per tal que pugueu gra var un anunci en for mat de vídeo amb una càmera domès tica cal
que tin gueu en compte algu nes qües ti ons, la pri mera de les quals, i la més impor tant per
tal que la gra va ció tin gui un sen tit, és fer una bona pla ni fi ca ció. Per tal d’ela bo rar una
bona estra tè gia audi o vi sual, dis po seu de dues eines bàsi ques: el guió i l’ story bo ard.

Un guió és una nar ra ció que té la fina li tat de ser fil mada, en el cas del
vídeo. El guió es dife ren cia de l’escrip tura lite rà ria per la inclu sió de

El terme stre a ming es refe reix a la dis tri bu ció de for -
mats mul ti mè dia a tra vés d’una xarxa infor mà tica de
forma que l’usu ari pot rebre el pro ducte alhora que
es des car rega.
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dades visu als i audi ti ves al marge de la nar ra ció.

El guió s’ela bora a par tir de les idees clau que es volen reflec tir en el vídeo, però a més ha
d’incloure com es desen vo lu pa ran aques tes idees amb les dades cor res po nents al llen -
guatge audi o vi sual.

Un story bo ard és un con junt d’il·lus tra ci ons enlla ça des for mant
seqüèn cies. L’objec tiu d’un story bo ard és que es pugui seguir una nar -
ra ció a par tir dels dife rents plans abans de ser gra vada.

Un story bo ard pro por ci ona una dis po si ció visual dels fets d’una nar ra ció tal com els grava
l’objec tiu de la càmera. Els detalls tèc nics gene ral ment es des cri uen dins o bé al peu de la
imatge.

Per gra var un vídeo amb una mínima pro fes si o na li tat, neces si ta reu una sèrie de recur sos
mínims:

Càmera de vídeo: com més pro fes si o nal, millor serà el resul tat. Cal que us fixeu sobre -
tot en l’òptica, en la qua li tat de l’objec tiu.

Micrò fon de perxa: és el més ade quat, no es veu en la gra va ció.

Focus de llum: un parell almenys seria l’ideal.

Cin tes miniDV: pro cu reu no que dar-vos curts enmig d’una gra va ció.

Ordi na dor per a l’edi ció.

Quan comen cem a gra var cal que ens fixem sobre tot en la con ti nu ï tat de la gra va ció: en
cada moment ha de que dar clar com suc ce eix l’acció i qui està par lant. Un error fre qüent
quan es comença a gra var és can viar la posi ció dels actors en els plans, qües tió que difi -
culta la com pren sió de la nar ra ció. No mos trar la per sona que parla també pot donar peu a
con fu sió.

Algu nes reco ma na ci ons que us convé seguir en les vos tres pri me res gra va ci ons són:

Conèi xer al màxim la càmera: estu diar el manual del fabri cant abans de comen çar a
gra var us pot fer apren dre molt sobre la tèc nica i evi tar pro ble mes.

Tenir prou metratge de gra va ció: cal evi tar que dar-se sense cinta enmig d’una gra va -
ció, ja que la llum, el so de fons i mol tes vari a bles poden can viar en un altre moment.

Tenir més d’una bate ria: igual que en el cas ante rior, per evi tar d’haver de parar una
gra va ció inne ces sà ri a ment.

Tenir l’objec tiu net: és una mesura sen zi lla que pot evi tar pro ble mes d’imatge.

Bus car esta bi li tat: pren dre mesu res per a una gra va ció esta ble pot evi tar haver de des -
fer-se de pre ses massa mogu des per ser uti lit za des en l’edi ció.

No abu sar del zoom: és una errada fre qüent en per so nes inex per tes que espat lla les
gra va ci ons, donant sen sa ció de movi ments massa sob tats.

Man te nir una il·lumi na ció uni forme.

Evi tar la fos cor.

El pri mer story bo ard es va crear a l’estudi de Walt
Dis ney al prin cipi dels anys trenta.

TRACTAMENT INFORMÀTIC DE LA INFORMACIÓ

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/index.html


23/1/2019 Tractament informàtic de la informació

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/WebContent/u6/a5/continguts.html 54/69

Evi tar com po si ci ons car re ga des.

Tenir sem pre la càmera a punt: pot asse gu rar gra var pre ses ines pe ra des interes sants.

Clas si fi car i pro te gir les cin tes: pot evi tar per dre o esbor rar cin tes que neces si teu.

Pro te gir els apa rells elec trò nics: pen seu que són deli cats i cal pro te gir-los de cops, de
l’aigua i la pols.

En el moment de la gra va ció cal cui dar al màxim els enqua dra ments. Acon se gui reu dife -
rents enqua dra ments o plans gra vant a dife rents dis tà cies i angles les dife rents situ a ci ons
o per so nat ges.

D’altra banda, cal que us fixeu molt en la gra va ció del so: por tar uns auri cu lars con nec tats
a la càmera de vídeo us pot aju dar a escol tar el resul tat de la gra va ció del so i així evi ta reu
pro ble mes poste ri ors en l’edi ció.

Des prés de la gra va ció hi ha pro gra mes d’edi ció de vídeo que podeu uti lit zar per ini ciar-
vos en l’edi ció, atès que són de fun ci o na ment força sim ple. Alguns exem ples són:

MAGIX Video deluxe.

Pin na cle Stu dio.

Nero Vision.

Win dows Movie Maker.

OpenS hot.

Light Works (de codi obert).

També n’hi ha d’altres de més pro fes si o nals i també més com ple xos, que reque ri ran de
més estudi i pràc tica:

Final Cut Stu dio.

Adobe Pre mi ere Pro.

Vide o pad, Debut Video.

Sony Vegas Pro.

Avid.

Auto desk Com bus tion.

Dalet Plus.

5.11. Edi ció d'imat ges: plans, movi ments de càmera i talls

L’edi ció de vídeo con sis teix bàsi ca ment en l’orde na ció dels dife rents clips (cap tu res o frag -
ments de vídeo), per tal de donar forma i expres si vi tat a una pro duc ció audi o vi sual. Una
bona nar ra ció audi o vi sual es carac te ritza, entre altres aspec tes, per la seva expres si vi tat,
cohe rèn cia i cre a ti vi tat.

Tre ba llar amb vídeo implica conèi xer els dife rents codis i nor mes de
fun ci o na ment bàsic del llen guatge audi o vi sual, un llen guatge propi i
com plet que cal cui dar des de l’ela bo ra ció del guió, en l’enre gis tra ment
de les imat ges i en la fase final d’edi ció o mun tatge.
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Aquest llen guatge ha d’estar sem pre en fun ció de la inten ció que es pre ten gui trans me tre a
l’espec ta dor.

És impor tant que recor deu que quan s’explica una his tò ria en el medi audi o vi sual, no és
neces sari esten dre’s en els detalls, ni tam poc pre ser var una con ti nu ï tat de les imat ges en
temps real. Només cal selec ci o nar les imat ges més sig ni fi ca ti ves, pres cin dint de tota aque -
lla infor ma ció inne ces sà ria. Quan edi teu heu de con cen trar el pas del temps en breus ins -
tants d’imat ges i per això hem de recór rer a l’el·lipsi, meca nisme nar ra tiu impres cin di ble
per adap tar-nos als temps dels for mats audi o vi su als, que con sis teix en obviar frag ments
tem po rals i en l’espai, fer salts en l’edi ció per pre sen tar úni ca ment els frag ments sig ni fi ca -
tius d’un relat.

La cre a ció audi o vi sual és un pro cés comu ni ca tiu. Aquest pro cés té implí cits mis sat ges que
es volen fer arri bar a algú.

Per què el pro cés comu ni ca tiu es pugui pro duir a tra vés del llen guatge
audi o vi sual s’ha d’uti lit zar un codi comú entre emis sor i recep tor.
Aquest codi el conei xeu de manera incons ci ent des de la infàn cia, quan
vau comen çar a con su mir pro duc tes audi o vi su als a tra vés de la tele vi sió
o el cinema.

La sin gu la ri tat del llen guatge visual rau en el fet que la suc ces sió d’imat ges en movi ment
ens trans met una impres sió de rea li tat. Aquest feno men estu diat per l’escola de la Ges talt
es pro du eix per què el nos tre cer vell per cep el movi ment a par tir de la suc ces sió de foto gra -
mes a una velo ci tat deter mi nada. Cada segon d’imatge en movi ment que veiem està com -
post per una sèrie d’imat ges fixes o fra mes en el llen guatge de vídeo que van de 25 a 30
imat ges o fra mes per segon, depe nent del tipus de sis tema.

La imatge cons ti tu eix l’ele ment bàsic del llen guatge del vídeo. La
imatge en movi ment està lli gada al temps, a la durada de cada tall o pla.

Les uni tats nar ra ti ves bàsi ques del llen guatge audi o vi sual són el pla, l’escena i la seqüèn -
cia:

Pla: es pot enten dre de dues mane res:

Com a presa: des del moment que s’acci ona el botó d’enre gis tra ment fins que
s’atura.

Com a enqua dra ment: n’hi ha de dife rents tipus, depe nent de la mida del que
s’enqua dra.

Escena: una escena engloba la tota li tat de l’acció que suc ce eix en un mateix esce nari.

Seqüèn cia: frag ment nar ra tiu amb un sen tit com plet. Un símil lite rari vàlid podria
ser un capí tol d’un lli bre.

El que es veu, depèn de qui ho miri i de qui li va
ense nyar a mirar. Arn heim
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Pla seqüèn cia: un pla seqüèn cia és una seqüèn cia nar rada en un únic pla o presa,
per tant no conté talls, ni mun tatge.

5.11.1. Tipus de plans

El pla és la uni tat fíl mica més impor tant del llen guatge audi o vi sual.
Podem dir que és la uni tat mínima de fil ma ció i té a veure amb la
durada i l’enqua dra ment.

Pla és un terme que s’empra cons tant ment en la pro duc ció audi o vi sual. La mida d’un pla
ve donada per l’escala o gran dà ria, i com a mesura de refe rèn cia la figura humana. Els
plans cons ti tu ei xen l’aspecte de cre a ció de la càmera en la fil ma ció del pro jecte i no es
poden reto car amb els pro gra mes d’edi ció.

La suma dels plans, a més, defi neix la com po si ció del con tin gut de la imatge, és a dir, la
manera com la per sona que grava des glossa i orga nitza el frag ment de rea li tat que pre -
senta a l’objec tiu.

Els prin ci pals tipus de plans són:

Plans des crip tius: aquest tipus de plans es gra ven en grans espais i ser vei xen per
situar el públic i con tex tu a lit zar l’acció. N´hi ha de tres tipus:

Gran pla gene ral: es mos tra un gran espai, una pano rà mica. Ser veix per situar
geo grà fi ca ment.

Pla gene ral: mos tra l’acti vi tat, l’acció i també és des crip tiu i situa l’espec ta dor en
l’espai. (figura 5.29)

Pla de con junt: és una mos tra més par cial que la del pla gene ral.

Figura
5.29.
Pla
gene -
ral.

Aquesta
foto- 
gra- 
fia
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és
una
prova
de
càmera
d'un
pla
gene- 
ral.
Imatge
de
Lio- 
nel
Fernández
Roca
(http:// 
www. 
flickr. 
com/ 
photos/ 
lfr/ 
1420306851/ 
)

Figura
5.30.
Pla
ame -
ricà.

TRACTAMENT INFORMÀTIC DE LA INFORMACIÓ

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/index.html


23/1/2019 Tractament informàtic de la informació

https://ioc.xtec.cat/materials/FP/Materials/0201_GAD/GAD_0201_M07/web/html/WebContent/u6/a5/continguts.html 58/69

L'enqua- 
dra- 
ment
d'aquesta
foto- 
gra- 
fia
repro- 
du- 
eix
el
típic
pla
ame- 
ricà
que
mos- 
tra
fins
als
malucs
del
per- 
so- 
natge.
Imatge
de
felipe
Ova- 
lle
(http:// 
www. 
flickr. 
com/ 
photos/ 
nkesmeping/ 
4701906375/ 
)

Plans nar ra tius: mos tren espais mit jans que se cen tren en un per so natge per des -
criure una acció. Els tres prin ci pals són:

Pla ame ricà: ens mos tra fins als malucs del per so natge. Accen tuem la rela ció de
l’espec ta dor amb el per so natge. Dóna major inten ci o na li tat i més detall. Neix
amb les pel·lícu les de l’oest, per la neces si tat de mos trar les car tut xe res en els
duels (figura 5.30).

Pla sen cer: ens ser veix per pre sen tar el per so natge en tots els aspec tes del seu
físic, de cos sen cer.

Pla mitjà: es mos tra la part supe rior del cos. En aquest, es dóna impor tàn cia al
que es narra i es veu amb clare dat l’expres sió del per so natge

Plans expres sius: són plans pro pers a una part del per so natge i volen des criure una
expres sió, un estat d’ànim. Els tres tipus prin ci pals són:

Pla mitjà curt: un grau d’acos ta ment al per so natge res pecte del pla mitjà fa que
aquest cop ens fixem més en els aspec tes d’expres sió del per so natge.

Pri mer pla: es con cen tra tota l’acció en el per so natge. (figura 5.31)

Pri me rís sim pri mer pla (PrP): úni ca ment enqua dra la cara. Vol mos trar expres si -
ons.

Figura
5.31.
Pri -
mer
pla.
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En
aquesta
foto- 
gra- 
fia
podeu
obser- 
var
un
pri- 
mer
pla
on
clara- 
ment
el
més
impor- 
tant
és
l'expres- 
sió
de
la
noia
que
hi
apa- 
reix.
Imatge
de
Judith
Sua- 
rez1
(http:// 
www. 
flickr. 
com/ 
photos/ 
juditsuarez1/ 
6293904807/ 
)

L’angle de les pre ses té una càr rega sig ni fi ca tiva. A banda de la presa horit zon tal, cal des -
ta car:

La presa des de baix o con tra pi cat: la càmera es col·loca més baixa que l’objecte i
puja cap a ell. L’objecte queda des ta cat per sobre de la càmera i dóna una impres sió
d’auto ri tat i de res pecte, també de dig ni tat.
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La presa des de dalt o picat: la càmera se situa més alta que l’objecte i cau sobre
l’acció. Efecte acon se guit: l’objecte queda dis mi nuït, ridi cu lit zat, empe ti tit. (figura
5.32)

Figura
5.32.
Picat.

Pla
gene- 
ral
en
angle
picat
d'una
escena
als
canals
de
Venè- 
cia.
Imatge
de
Núria
Sánchez
Armen- 
gol
(http:// 
www. 
flickr. 
com/ 
photos/ 
29785858@ 
N02/ 
)

La mala uti lit za ció d’un pla pot pro vo car pro ble mes en el pro ducte final, ja que cada pla té
un sen tit nar ra tiu i pot fer que es perdi el fil argu men tal. Per exem ple, uti lit zar molts pri -
mers plans pot fer que el públic es perdi i perdi el sen tit de la nar ra ció, o la uti lit za ció d’un
pla gene ral en el lloc on la nar ra ció exi geix un pri mer pla ens faria per dre gran part de la
infor ma ció i del caràc ter expres siu i dra mà tic de la imatge.

L’elec ció de cada tipus de pla ve deter mi nada per la inten ció nar ra tiva, a més de per
una qües tió estè tica. És a dir, que l’elec ció de la gran dà ria de pla no és arbi trà ria sinó que
ens donarà un sig ni fi cat afe git.
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La il·lumi na ció en els plans pot ser emprada també com a recurs expres siu, atès que és
un ele ment més de la com po si ció que con tri bu eix a cen trar l’aten ció, carac te rit zar l’ambi -
ent o els per so nat ges, des ta car o dis si mu lar for mes i crear una atmos fera deter mi nada. Cal
valo rar en cada moment si cal uti lit zar la llum natu ral, arti fi cial o amb dues a la vegada;
per sobre de tot, cal evi tar dese qui li bris lumí nics i con tras tos no desit jats. De vega des,
aquests dese qui li bris poden ser desit ja bles, com ara els con tra llums, que poden arri bar a
tenir un valor nar ra tiu impor tant.

En els plans se cerca fre qüent ment una com po si ció asi mè trica amb diver sos cen tres
d’interès, movi ments i ten si ons que donen dina misme a la imatge, o el que ano me na rem
ritme.

5.11.2. Ritme

El ritme és un recurs nar ra tiu molt impor tant en una pro duc ció audi o -
vi sual. Té una doble fun ció, crear un clima ade quat i pro vo car i man te -
nir en tot moment l’aten ció i l’interès del públic.

El temps que dei xem trans cór rer entre els dife rents clips o plans deci di ran el dina misme
de la pro duc ció final i és un aspecte molt impor tant, que cal tenir en compte i que cal pla -
ni fi car en fun ció de la inten ci o na li tat nar ra tiva del pro jecte. Aquest dina misme és el que
s’ano mena ritme en llen guatge audi o vi sual. No s’ha de con fon dre mai el ritme nar ra tiu
amb la velo ci tat amb què se suc ce ei xen els plans.

Una de les les qües ti ons que cal que us pareu a ana lit zar és la durada desit ja ble dels
plans. Per exem ple, els plans des crip tius reque rei xen una durada més llarga atesa la gran
quan ti tat d’infor ma ció que s’hi des criu. La durada mit jana es troba al vol tant de 3 segons.
En canvi, els plans expres sius en donen una infor ma ció molt con creta i, per tant, neces si -
ten un menor temps de per ma nèn cia, més o menys cap als 2 segons. Final ment, els plans
nar ra tius varien en la seva durada en fun ció de cada nar ra ció. Cal que sigueu pru dents
amb la durada dels plans, que es poden fer massa lents si són llargs i també en el temps de
la pro duc ció en gene ral. Una durada exces siva pot espat llar una bona pro duc ció. D’altra
banda, si té una durada cor recta i en canvi “es fa llarga” per al públic, segu ra ment hi ha
algun tipus de pro blema de ritme.

El canvi de tipus de pla donarà una sen sa ció dinà mica. Un altre exem ple d’uti lit za ció dinà -
mica dels plans sol ser el mun tatge dels dià legs entre dos per so nat ges; en les nar ra ci ons
audi o vi su als s’uti lit zen plans de con fron ta ció de per so nat ges on es fan ser vir plans curts i
de poca durada de cada per so natge alter nant-se mol tes vega des cada cop que parla un
d’ells. Aquest recurs fa aug men tar la ten sió i faci lita el segui ment d’un dià leg. Cal domi nar
la tèc nica dels dià legs a nivell visual: una errada impor tant és no res pec tar la sime tria de
plans en aquests casos i, per tant, l’eix de l’acció.

El ritme es pot dife ren ciar entre:

Ritme intern: movi ments interns al pla.

Ritme extern: movi ments externs al pla (de la càmera).

Ritme acom pas sat: rela ció de l’àudio amb el vídeo.

Ritme lliure: l’àudio i el vídeo no man te nen cap rela ció.
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Hi ha certs fac tors que inci dei xen a l’hora de crear un ritme deter mi nat en la nar ra ció i
que cal que cone gueu:

Els can vis sob tats de ritme aju den a crear un efecte de sor presa.

Els plans llargs ens donen sen sa ció de tran quil·litat.

Els plans curts fan que el ritme de la nar ra ció sigui dinà mic.

El ritme acce le rat pro voca ten sió.

El ritme, al con trari, que s’alen teix, pro voca sen sa ció d’alleu ja ment.

5.11.3. Tipus prin ci pals de movi ments de la càmera
Cal que cone gueu els tres prin ci pals movi ments de càmera, mal grat que tam poc es poden
reto car en el pro cés d’edi ció, però cons ti tu ei xen un tret fona men tal del llen guatge audi o vi -
sual, i ens aju den a l’hora de dina mit zar la nar ra ció:

Pano rà mica: en la pano rà mica, la càmera es mou sobre el seu eix. Pot voler imi tar
la mirada d’un per sona.

Pano rà mica

Trà ve ling: aquest és un movi ment més llarg que ens dóna una sen sa ció de pro fun di -
tat i també de dina misme (en l’exem ple es mos tra una ani ma ció que imita un espec ta -
cu lar movi ment de tra ve lling aeri d’una càmera).

Trà ve ling

Escom brada: pano rà mica molt ràpida d’un punt a un altre. L’espai inter medi entre
els dos plans fixos no té impor tàn cia (el següent exem ple també és una ani ma ció que
repro du eix un ràpid i breu movi ment d’escom brada de càmera).

Escom brada

Zoom: no és ben bé un movi ment de la càmera, sinó un apro pa ment per mitjà de
l’òptica de la càmera i ens pot apro par o allu nyar a un objecte, una per sona, o una
escena (en l’exem ple, el zoom d’aquesta gra va ció caso lana comença a par tir del segon
8)

Zoom

Pel que fa a movi ments més sen zills de la càmera, també cal tenir en compte que:

El movi ment ver ti cal és més fort que l’horit zon tal.

El d’esquerra a dreta és més fort que el con trari.

L’acció ascen dent és més forta que la des cen dent.

El movi ment ascen dent dóna més sen sa ció de rapi desa que el des cen dent.

El movi ment en dia go nal és el més dinà mic.

Els movi ments cap a la càmera donen sen sa ció de força.

Els movi ments que s’acos ten a la càmera pro vo quen més interès que els que se n’allu -
nyen.

5.11.4. Tipus de mun tatge
Final ment, a l’hora de posar-vos a edi tar, per tal d’ade quar el mun tatge heu de tenir molt
clar el que voleu acon se guir i el públic a qui va diri gida la vos tra pro duc ció. Una altra cosa
que cal tenir clara abans de comen çar a edi tar és l’ordre dels plans i la seva durada en fun -
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ció del gènere audi o vi sual. L’òptim seria tenir una pla ni fi ca ció clara del pro jecte abans
d’edi tar.

El mun tatge està for mat per un seguit de clips, que han estat selec ci o -
nats i edi tats. La forma i posi ció dels con tin guts deter mi nen els dife -
rents tipus de mun tatge. Així doncs, podem tro bar dife rents tipus de
mun tatge depe nent de l’enqua dra ment i de la durada dels plans i del
for mat audi o vi sual.

A l’hora de fer el mun tatge és molt impor tant que els plans guar din un rac cord, o cohe -
rèn cia interna. Això vol dir que entre els dife rents plans hi ha d’haver una con ti nu ï tat estè -
tica i temà tica en l’enllaç per no deso ri en tar el públic. Per man te nir la con ti nu ï tat s’ha de
pro cu rar evi tar qües ti ons com can vis de forma, posi ció o absèn cia dels ele ments que apa -
rei xen en els plans, s’ha de res pec tar la tona li tat de la llum, man te nir l’eix d’acció i la
direc ció de la mirada dels per so nat ges i dels seus des pla ça ments, etc.

Hi ha mol tes for mes de clas si fi car el mun tatge; segons la manera d’orga nit zar la nar ra ció
del pro jecte i l’enllaç dels plans, els dife rents tipus de mun tatge són:

Mun tatge nar ra tiu o clàs sic: des criu els fets gene ral ment de forma cro no lò gica,
però pot fer salts, tant al futur com al pas sat, sem pre amb una estruc tura nar ra tiva de
pre sen ta ció, nus i desen llaç.

Mun tatge ide o lò gic: quan el mun tatge no es fona menta en la nar ra ció, sinó que
pre nen més impor tàn cia les emo ci ons, els sím bols, les metà fo res visu als.

Mun tatge cre a tiu o abs tracte: aquest pres cin deix de les nor mes nar ra ti ves i per -
se gueix la inno va ció en el mun tatge a par tir d’altres parà me tres que bus quen donar
un sen tit estè tic al pro jecte.

Mun tatge de vide o clip: els vide o clips dels anys vui tanta van posar de moda aquest
tipus de mun tatge, que busca plans curts, un mun tatge acce le rat que con fe reixi un
gran ritme i dina misme al pro ducte. La publi ci tat també uti litza aquest tipus de mun -
tatge.

5.11.5. L'edi ció de vídeo
Els pro gra mes d’edi ció de vídeo són aquells que us per me ten unir els dife rents enre gis tra -
ments que heu gra vat amb una càmera de vídeo i bar re jar-los en un únic fit xer selec ci o -
nant úni ca ment les parts que us interes sen.

Un cop obert el pro grama d’edi ció de vídeo que trieu i feta la cap tura o impor ta ció de
vídeos, heu de comen çar a tallar i orde nar els clips al que ano me nem barra d’edi ció.

A un cos tat del pro grama teniu totes les vos tres cap tu res. Ara heu de comen çar a selec ci o -
nar, orde nar i tallar els clips que uti lit za reu en la vos tra pro duc ció. Feu una bona selec ció
de clips i eli mi neu els que no ser vei xen. Visu a lit zeu tots els clips i orde neu-los per temes
en car pe tes a la fines tra de cap tu res, això us agi lit zarà molt el pro cés d’edi ció.

És molt impor tant que recor deu que els clips i les imat ges que heu impor tat al vos tre pro -
jecte es que den en la ubi ca ció ori gi nal. En la fines tra de clips veu reu la refe rèn cia. Si
esbor reu o can vieu d’ubi ca ció el clip ori gi nal, des a pa rei xerà de la fines tra de cap tu res i no
es visu a lit zarà.

5.11.6. Tallar els clips
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Per pas sar d’un clip a un altre de manera sen zi lla i sense uti lit zar tran si ci ons, hi ha dos
tipus de tall que podeu uti lit zar:

Tall directe: és la tran si ció que es pro du eix a l’enlla çar un clip amb el següent sense
cap tran si ció. L’edi ció per tall directe és la tran si ció bàsica, la més uti lit zada en qual -
se vol mun tatge. És el signe de pun tu a ció bàsic del llen guatge audi o vi sual. També és la
tran si ció el·líp tica més sen zi lla. Aquest tipus de tall dina mitza la nar ra ció (val a dir
que en el vídeo d’exem ple hi ha un fos a negre entre els segons 13 i 14, la resta són
talls direc tes).

Talls direc tes

Tall enca de nat: és la tran si ció en què un clip es fusi ona amb el següent, des a pa rei -
xent el pri mer men tre apa reix el nou. Aquest tipus de tran si ció és la més suau i gra -
dual per intro duir la següent imatge. L’enca de nat per met dis si mu lar erra des de rac -
cord entre dues imat ges.

Talls enca de nats

Sabent això, ja podeu comen çar a tre ba llar en un pro jecte sen zill: per impor tar el vídeo
que voleu edi tar hau reu de con nec tar la càmera a l’ordi na dor mit jan çant un cable
firewire que ens asse gura una velo ci tat de trans mis sió de dades ràpida i esta ble.

Segui da ment, hau reu de pre pa rar les con fi gu ra ci ons bàsi ques per poder comen çar a tre ba -
llar: En la major part dels pro gra mes d’edi ció tre ba lla reu amb els for mats Avi o Mov, el
sis tema de vídeo euro peu és l’Avi. Quan tre ba lleu amb 25 imat ges per segon us asse gu ra -
reu una qua li tat més alta que si ho feu amb 15 imat ges per segon. Final ment, la reso lu ció
més reco ma na ble és la de 764×576, però si tre ba lleu per a suport web és millor que con fi -
gu reu una reso lu ció més baixa.

Habi tu al ment, quan rea lit zeu la cap tura d’un clip sem pre hau reu d’aga far més imatge
de la que neces si teu, sobre tot si con fi gu reu el pro grama per què ho faci de manera auto mà -
tica. Abans de res, hau reu de reta llar el clip ori gi nal mit jan çant la inser ció d’uns punts
d’entrada i sor tida, donant-li un inici i un final al reta llar-los a la durada que neces si teu.
També és pos si ble que en una mateixa cap tura tin gueu dife rents plans interes sants. En
aquest cas, per no eli mi nar parts valu o ses, podeu divi dir el clip ori gi nal en dife rents sec ci -
ons per fer-ne dife rents clips, o bé podeu copiar i engan xar el clip vàries vega des.

La direc ció de l’acció és un aspecte impor tant a l’hora de tallar els clips: els talls entre
sub jec tes en movi ment en la mateixa direc ció sug ge rei xen con ti nu ï tat d’acció, direc ció,
per se cu ció; en canvi, els talls entre direc ci ons diver gents trans me ten la sen sa ció de sepa -
ra ció o expan sió.

La durada dels plans ha de tenir una lògica que està implí cita en el llen guatge audi o vi -
sual. Qües ti ons que heu de tenir en compte en refe rèn cia a la durada dels clips són, per
exem ple, evi tar que les acci ons durin més del nec ces sari. S’ha de saber que els plans gene -
rals reque rei xen un major temps de per ma nèn cia, ja que donen una major infor ma ció.
Com a ori en ta ció, hau rien de durar al vol tant de 3 segons. Per con tra, els plans tan cats
reque rei xen una menor infor ma ció i, per tant, un temps menor de per ma nèn cia. Per què us
en feu una idea hau rien de durar al vol tant de 2 segons, però si esteu des cri vint una acció
deter mi nada, dei xeu que aquesta acabi. Quan és molt llarga és pot fer amb talls o un enca -
de nat; el no res pec tar la fi de l’acció reper cu ti ria en la com pren sió de l’escena.

5.11.7. Pro ce di ment per comen çar a edi tar els clips
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No hi ha una manera única d’edi tar. Cadascú ha de tro bar el seu pro ce di ment en fun ció
del pro grama que uti litzi i també de la seva inten ci o na li tat en el mun tatge. Mal grat tot, hi
ha algu nes ori en ta ci ons sobre aspec tes del llen guatge que us convé res pec tar:

La pla ni fi ca ció: què voleu expli car, com ho voleu expli car, de quins clips dis po seu,
com els orde na reu i quin tipus de tran si ci ons uti lit za reu en cada cas. Són qües ti ons
que heu de pla ni fi car abans de comen çar a tre ba llar.

L’ordre: per comen çar agru peu els clips en la fines tra de cap tu res, cre ant car pe tes o
blocs, i per poder edi tar amb como di tat ajus teu la barra d’edi ció, de tal forma que la
indi ca ció del temps esti gui de segon en segon. Per veure la tota li tat del vídeo, és con -
ve ni ent que aneu ajus tant el temps de la barra d’edi ció a temps més amplis.

La pre cau ció: quan comen ceu, no us obli deu de desar el pro jecte cada cinc minuts
pel que pugui pas sar. L’edi ció és una feina molt labo ri osa i asse gu rar-vos de desar el
tre ball fet us pot evi tar mal de caps. Pel que fa als efec tes o tran si ci ons, es poden apli -
car sobre el clip des prés d’haver-lo col·locat en la línia del temps. No us obli deu de
crear títols d’entrada i els crè dits al final del pro jecte, i aneu visu a lit zant el pro jecte a
mida que l’aneu cre ant per evi tar erra des i com pro var que tot és cor recte.

5.12. Agre ga ció de tran si ci ons, títols i altres efec tes a les imat ges

Pri me ra ment hau reu de tre ba llar sobre un ele ment bàsic de qual se vol pro grama d’edi ció:
la línia del temps.

La línia del temps, amb les seves dife rents pis tes, és un resum visual
del vos tre pro jecte i us faci lita tenir-ne una visió de con junt, o bé tre ba -
llar a banda amb el vídeo o l’àudio.

Aquest ele ment del pro grama d’edi ció us mos tra una repro duc ció esque mà tica de pro jecte
que fa que ens en fem una idea apro xi mada amb una sola mirada, sense neces si tat de
repro duir-lo. Amb un cop d’ull a la línia del temps també podeu saber quins són els efec tes
i les tran si ci ons que s’hi han apli cat. A més, ens mos tra simul tà ni a ment les dife rents pis tes
del pro jecte.

A la línia del temps és on tre ba lla reu l’edi ció del vos tre pro jecte. A la part infe rior de la
línia de temps tro bem la barra d’estat. Aquesta barra us ofe reix infor ma ció sobre el pro -
jecte i les acci ons que exe cu teu en cada moment. També hi podeu tro bar les ico nes per
acti var o desac ti var l’opció de mos trar mini a tu res en els clips de vídeo, àudio, tran si ci ons i
efec tes.

5.12.1. Tipus de tran si ci ons

El sis tema ideal per pas sar d’una escena a una altra és aquell que passa
des a per ce but, cre ant la il·lusió de con ti nu ï tat real i desen vo lu pant
l’acció supri mint tot allò que es pot resu mir.

Les tran si ci ons no hau rien de des tor bar el desen vo lu pa ment del relat, ans al con trari, han
de faci li tar-ne la com pren sió. L’evo lu ció espa ci o tem po ral hau ria de ser pos si ble sense cap
expli ca ció externa a la prò pia infor ma ció audi o vi sual.
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Exis tei xen dife rents tipus de tran si ci ons més com ple xes que els talls, que podem uti lit zar
per fer l’enllaç d’un a l’altre clip. Cadas cuna té una fun ció dins la nar ra ció:

Cor ti nes: és la tran si ció en què s’uti lit zen dife rents for mes geo mè tri ques o també
efec tes que s’obren i tan quen gra du al ment per donar pas a noves imat ges. S’uti lit zava
nor mal ment per mar car un canvi d’ubi ca ció escè nica, però actu al ment ha que dat
força en desús.

Cor ti nes

Fosa: és la tran si ció en què la imatge des a pa reix fins arri bar a envair la pan ta lla d’un
color, nor mal ment fosc o negre, i tor nar al següent pla pel mateix pro ce di ment. Gene -
ral ment s’uti litza per comen çar o aca bar un vídeo, però també s’uti litza per indi car un
salt en el temps.

Fosa

Desen fo cat: és la tran si ció on es desen foca la imatge fins pas sar a la següent amb el
pro cés invers. És un recurs que s’uti litza per indi car petits can vis tem po rals o espa ci -
als.

Desen fo cat

Flash: és la tran si ció on s’intro du ei xen alguns foto gra mes en blanc entre pre ses.
Separa plans dife rents que for men part d’una mateixa acció.

Flash

Una tran si ció que no es pot dur a terme en el pro cés d’edi ció és l’escom brada, que no es
fa per pro cés digi tal sinó durant l’enre gis tra ment. Aquesta tran si ció con sis teix en un gir
ràpid de la càmera que ens des fi gura el camp de visió a causa de la velo ci tat. S’uti litza per
pas sar d’un espai a un altre d’una forma ràpida i brusca.

Per apli car les tran si ci ons us heu d’asse gu rar que teniu imatge sufi ci ent, atès que l’efecte
de tran si ció s’aplica direc ta ment sobre la imatge i, per tant, n’esborra una part per super -
po si ció.

5.12.2. Altres tipus d'efecte
De vega des, pot ser interes sant per a la nar ra ció modi fi car el temps en què s’ha gra vat una
imatge. Hi ha tres tipus d’efecte de dis tor sió del temps de gra va ció:

Time lapse: es tracta d’acce le rar una seqüèn cia de vídeo per tal que els esde ve ni -
ments se suc ce ei xin a una velo ci tat molt més alta del que és nor mal.

Time lapse

Slow motion o càmera lenta: con sis teix en ralen tit zar les imat ges. Mol tes vega des es
busca un efecte emo tiu.

Slow motion

Bullet time (vol dir “temps de bala”): es tracta d’una ralen tit za ció extrema del
temps, com la que s’uti litza molts cops al cinema per gra var la tra jec tò ria d’una bala.

Bullet time

Un altre tipus d’efecte d’imatge molt uti lit zat és el croma (en anglès, chroma key), que
con sis teix en subs ti tuir un fons d’un color uni forme, gene ral ment verd, ver mell o blau, per
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un altre fons qual se vol amb tèc ni ques digi tals. Aquesta subs ti tu ció implica que el color
esco llit per al croma només pot apa rèi xer al fons i enlloc més de la imatge.

5.12.3. Intro duc ció de títols
La intro duc ció de títols és una de les eines que més ha evo lu ci o nat els dar rers anys en el
món de l’edi ció. Actu al ment, els pro gra mes d’edi ció incor po ren eines avan ça des per tal de
poder intro duir caràc ters en les vos tres pro duc ci ons.

Els sub tí tols cons ti tu ei xen un recurs que s’acos tuma a uti lit zar en les
nar ra ci ons audi o vi su als per tra duir les inter ven ci ons orals, o bé quan
aques tes, per la pre sèn cia d’un excés de soroll ambi en tal o una dic ció
difí cil, són com pli ca des de com pren dre.

És una manera de fer com pren si ble el con tin gut pre ser vant l’ento na ció i les veus ori gi nals.
Però, de vega des, per exi gèn cies del guió, es pot fer ser vir també com a ele ment expres siu,
per com ple men tar una infor ma ció deter mi nada de la nar ra ció. Aquest tipus de títols o
sub tí tols se situen a la part infe rior d’una imatge o bé entre pla i pla.

L’apli ca ció de grà fics i tex tos en els títols, en els crè dits o bé enmig d’un pro jecte, s’ha
d’enten dre com un ele ment expres siu més que té la seva fun ció dins d’un mun tatge audi o -
vi sual i uti lit zant-ho com un recurs nar ra tiu.

Els títols prin ci pals, crè dits o sub tí tols poden anar intro du ïts amb un gran ven tall d’efec -
tes, es pot esco llir la font, la mida i el color i el lloc de la imatge on anirà situat, o moure’l
amb poste ri o ri tat si no us agrada com ha que dat. Poste ri or ment, també podeu intro duir
dife rents tipus de movi ment amb la majo ria de pro gra mes d’edi ció, per exem ple, en els
títols prin ci pals. Un cop intro du ïts els títols en el clip, només cal drà que l’arros se gueu a la
barra d’edi ció.

Recor deu que en alguns edi tors, per veure els efec tes, els títols, les tran -
si ci ons o escol tar una música o efecte sonor en la línia d’edi ció, cal ren -
de rit zar el clip cor res po nent. Si aquesta acció no la fa auto mà ti ca ment,
hau reu de donar l’ordre vosal tres matei xos.

5.12.4. L'àudio

Ren de rit zar

Ren de rit zar és el pro ces de gene ra ció de vídeo per a
pro jec tes audi o vi su als que uti lit zen tran si ci ons, efec -
tes o altres pro ces sos com ple xos que reque rei xen
una gran capa ci tat de càl cul per part dels pro gra mes
d’edi ció.
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L’absèn cia o inclu sió d’àudio és un fac tor tan impor tant com les deci si -
ons sobre la imatge. Si acon se guiu uti lit zar-lo ade qua da ment és un
recurs expres siu que la com ple menta i que con tri bu eix a donar uni tat a
la nar ra ció, i fins i tot molts cops a enri quir-la. El que se sent, com, quan
o per què, és una qües tió impor tant que s’ha de pla ni fi car.

El so pot pro ve nir de dife rents fonts i s’ha de trac tar segons les seves prò pies carac te rís ti -
ques. Les dife rents moda li tats de so en el vídeo, són:

La veu, mit jan çant els dià legs o la veu en off.

La música, pun tu al ment o com a banda sonora.

Els efec tes sonors i ambi en tals, molt neces sa ris per donar un efecte real al pro jecte.

El silenci, que cons ti tu eix en si mateix un recurs dra mà tic.

L’equi li bri en l’àudio és impor tant: els tipus de so no poden estar des com pen sats. La
paraula s’ha d’equi li brar amb la música: un excés de dià leg en un pro jecte pot arri bar a
fer-se pesat. Heu de tenir pre sent, a més, que el so sem pre ha de com ple men tar les imat -
ges, no és bo que el dià leg repro du eixi el que ja estem veient. Tam poc podeu abu sar de la
veu en off per expli car el que no es veu; de fet, la veu fora de pla és un recurs polè mic, té
molts detrac tors.

L'edi ció d'àudio
Abans de res, cal deter mi nar quina impor tàn cia té la banda sonora en la vos tra pro duc ció.
Si voleu edi tar un vídeo seguint les pau tes de la música, el pri mer que hau reu de fer és
col·locar-la en la barra d’edi ció per deter mi nar la durada i el ritme de l’edi ció. Si la banda
sonora no té pas tanta impor tàn cia, la dei xa reu per més enda vant i arros se ga reu la banda
sonora a la línia de música quan tin gueu els clips col·locats. Podeu apro fi tar un canvi de
ritme per ajus tar el prin cipi o final del títol i així suc ces si va ment amb la resta de can vis. Si
la música és la que marca la tran si ció entre els plans, els can vis de ritme poden mar car els
dife rents temes o apar tats del vídeo. Ajus ta reu la música en fun ció de la durada de les
imat ges, dei xant un segon per rea lit zar una fosa de so quan cal gui. D’altra banda, el temps
de veu i la música han d’estar equi li brats. Massa dià leg pot arri bar a can sar el recep tor.
Final ment, cal dei xar efec tes sonors i sons d’ambi ent pel final.

És força indi cat, a més, que edi teu cada tipus d’àudio en una pista per sepa rat per evi tar
pro ble mes.

El trac ta ment del so ha d’estar sem pre d’acord amb l’ambi ent que es vol crear, amb
l’acció que es pre tén com ple men tar, etc. Cal pre veure-ho, jun ta ment amb les imat ges,
quan s’ela bora el guió, des de les inter ven ci ons en directe dels per so nat ges fins als efec tes
sonors, pas sant pels silen cis, la veu en off i els doblat ges, la banda sonora, etc. Quan edi teu
una seqüèn cia de so és impor tant parar aten ció al volum per regu lar quan els plans sonors
es fonen: quan es passa d’un so a un altre s’ha de bai xar el volum del pri mer so men tre es
puja el del segon.

El més impor tant, de fet, per al resul tat final de l’àudio, és cui dar el so des del moment de
la gra va ció, ja que mal grat que els pro gra mes d’edi ció d’àudio en per me ten la mani pu la ció
i arre glar petits defec tes, si els pro ble mes de so són greus, no es poden solu ci o nar en l’edi -
ció.
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En l’edi ció del so podeu tro bar-vos que teniu diver sos plans sonors, és a dir, vàries pis -
tes de so, i heu de deci dir quina pista ha de res sal tar per sobre de les altres i, per tant,
ajus tar els volums. Un exem ple on s’hau ria d’apli car aquesta manera de fer és en una con -
versa entre dues per so nes per sobre del so d’ambi ent en un espai públic. En aquest cas,
està clar que el que s’ha d’escol tar és la veu per sobre del so de fons.

Podeu fer l’edi ció de l’àudio amb la major part dels pro gra mes d’edi ció de vídeo. En cas
que no hi hagi una música que regeixi el mun tatge del pro jecte, el pro ce di ment per a l’edi -
ció d’àudio és dei xar-la sem pre per al final, des prés d’edi tar les imat ges. L’últim que fareu
serà regu lar els volums de les pis tes de so al cre uar els clips, i intro duir sons d’ambi ent i
efec tes sonors al vos tre pro jecte. Al bar re jar pis tes d’àudio en tran si ci ons, ho heu de fer
sem pre molt len ta ment i gra dual, per evi tar que es noti de manera massa sob tada el canvi.

Fun ci ons del so

Quan pla ni fi queu la part sonora de la vos tra nar ra ció cal que recor deu que aquesta pot
tenir diver ses fun ci ons dins del relat:

Fun ció gra ma ti cal: marca les pau ses, pre senta i orga nitza els con tin guts.

Fun ció des crip tiva: recrea un ambi ent, el fa més real.

Fun ció dra mà tica: reforça les emo ci ons que es volen pro vo car.

Fun ció expres siva: remarca els sen ti ments dels per so nat ges o fins i tot del direc tor.

Fun ció estè tica: afe geix bellesa a les esce nes.

Conèi xer aques tes fun ci ons us faci li tarà tro bar els moments ido nis per opti mit zar l’àudio
com a recurs en el vos tre pro jecte.
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