CURS DE DREAMWEAVER

[ES JOAQUIMMIR

Insercion de un objeto de texto Flash

El objeto de texto Flash permite crear e insertar una pelicula Flash que sélo
contiene texto. Esto permite crear una pequefa pelicula de graficos vectoriales
con fuentes de disefio y el texto que elija.

Para insertar un objeto de texto Flash:

1. Enla ventana de documento, sitle el punto de insercion en el lugar en el
gue desea insertar el texto Flash.
2. Para abrir el cuadro de diadlogo Insertar texto Flash, siga uno de estos
procedimientos:
o En la categoria Comun de la barra Insertar, seleccione Media y
haga clic en el icono Texto Flash.

o Seleccione Insertar > Media > Texto Flash.

Aparecerd el cuadro de dialogo Insertar texto Flash.
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3. Seleccione las opciones deseadas del cuadro de didlogo Insertar texto
Flash y haga clic en Aplicar o Aceptar para insertar texto Flash en la
ventana de documento.

Si hace clic en Aplicar, el cuadro de dialogo permanecera abierto y
podra obtener una vista previa del texto en el documento.
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Creacion e insercion de un botdén

Flash

Puede crear e insertar botones Flash en los documentos mientras trabaja en la
vista Disefio o en la vista Codigo.

Nota: debera guardar el documento antes de insertar un objeto de texto o de

botén Flash.

Para insertar un objeto de botdén Flash:

1. En la ventana de documento, coloque el punto de insercién en el lugar
en el que desea insertar el boton Flash.
2. Para abrir el cuadro de dialogo Insertar botén Flash, siga uno de estos
procedimientos:
o En la categoria Comuan de la barra Insertar, seleccione Media 'y
haga clic en el icono Boton Flash.

o Seleccione Insertar > Media > Botén Flash.

Aparecerd el cuadro de dialogo Insertar boton Flash.
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3. Seleccione las opciones deseadas del cuadro de didlogo Insertar boton
Flash y haga clic en Aplicar o Aceptar para insertar el boton Flash en la
ventana de documento.

Sugerencia: para obtener una vista previa de la vista Disefio, haga clic
en Aplicar. El cuadro de diadlogo se quedara abierto y podra obtener una
vista previa del botén en el documento.
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Insercion de contenido de Flash

Puede utilizar Dreamweaver para insertar contenido Flash en las paginas.

Para insertar un archivo SWF (contenido de Flash):

1. En la vista Disefio de la ventana de documento, sitle el punto de
insercion en el lugar donde desea insertar la pelicula y, a continuacion,
siga uno de estos procedimientos.

o En la categoria Comun de la barra Insertar, seleccione Media y
haga clic en el icono Insertar Flash.

@

o Seleccione Insertar > Media > Flash.
2. En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione un archivo Flash (.swf).

En la ventana de documento aparecerd un marcador de posicion Flash
(al contrario que en el caso de los objetos de boton y texto Flash).

Para obtener una vista previa de la pelicula Flash en la ventana de
documento:

1. Enla ventana de documento, haga clic en el marcador de posicion Flash
para seleccionar la pelicula Flash de la que desea obtener una vista
previa.

2. En el inspector de propiedades, haga clic en el boton Reproducir. Haga
clic en Detener para poner fin a la vista previa. También puede obtener
una vista previa de la pelicula Flash en un navegador presionando F12.
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