75"

VILANGHA | LA GELTR)

Desenvolupament de la practica

Obriu la imatge imatgel.jpg des del Paint Shop Pro. Aneu a I'opcié del menu Archivo i
després Abrir.... Una vegada us surti el quadre de dialeg carregueu la imatge
seleccionant el fitxer i fent clic al boté Obre.

En funcié de la mida a la qual estigui definit el monitor, la imatge apareixera més gran o

més petita. Si premeu la icona Q de la barra d'eines veureu la mida real en pantalla
de la imatge. Premeu amb el ratoli per tornar a la situaci6é anterior.

Per augmentar o disminuir I'aparenca de la imatge podeu utilitzar el zoom Q Premeu
la icona i podreu augmentar o disminuir la imatge prement el

botd esquerre i dret del ratoli respectivament, situant-vos *
sobre la imatge. Quan vulgueu tornar a la mida original amb e
qué veieu la imatge premeu sobre la icona mida Nusvo ancho: |81
MNusva sturs a
original @ . s
Ancho schust (11]
Si aneu a la barra de menus i escolliu I'opcié tamafio del i
area de imagenes... dins del menu Imagen. Us apareixera Ubicacidn da imagen
un quadre com aquest: oL itk
W Cenbiar imagen veiticaments
On posa Ancho/Alto actual indica les dimensions reals del
grafic en pixels per polsada (ppp). Aquestes dimensions no O
es modifiquen encara que ampliem o reduim la imatge amb s [0 3
I'eina zoom. Comproveu-ho. lequedz [1 o
Derecha: |1 H
Quan seleccioneu una eina, si feu clic a la icona dela e e [
Barra de herramientas, es mostrara la paleta de control
(Controles) de cada eina. Per exemple, si teniu ressaltada
I'eina Selecciodn E:I’ mostra la paleta de control especifica
d'aquesta eina.
de herram. I Punta de pincel I
Si obriu la pestanya on apareix la paraula Rectangulo veureu
les opcions de l'area de seleccié. Si seleccioneu una altra icona Vipe df2 szloesiin
de la paleta d'eines veureu com les opcions dels controls [Recténgao =]
canvien. Atenuar
0 =
Observeu que en tots els casos podeu escollir I'opcié Punta de I~ Antiarugas
pincel. Aquesta opci6 és molt important, ja que, segons com
tingueu la configuracio6 del pinzell, aquest pintara d'una manera
0 una altra. Quan sigui necessari utilitzar el pinzell mireu el tipus de configuracié que
teniu definida prement sobre el pinzell i després obrint la paleta
de control _ Contr. de herram,  Punta de pincel |
Faorma -
Escolliu Punta de pincel i us apareixera la paleta de H Euad[adDTamaﬁD - ﬁ
configuracié de la punta de pinzell: = T m
Opacidad [iureza
Feu diverses modificacions i comproveu com és |'efecte sobre el | [t1o0] —— | fimo]
pinzell dibuixant diverses linies. Diensidad ik
i fo| —— o

L'eina Seleccion & ens permetra seleccionar una part de la
imatge i retallar-la (CTR+X), copiar-la (CTR+C), esborrar-la (DEL) o moure-la
(Majuscules+fletxes de cursor o amb el ratoli). Aquesta seleccié per defecte es fa de
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forma rectangular. Si voleu seleccionar una area circular, ovalada o quadrada podreu
modificar la configuracié amb la paleta de control.

e La majoria de situacions requereixen pero, una seleccié irregular d'una part de la
imatge (un contorn). Per seleccionar una zona de perimetre irregular s'utilitza I'eina

Mano libre ¥ (el llag). Es una eina molt Gtil pero té l'inconvenient que precisa d'una
certa habilitat amb el ratoli (bon pols) i que la bola i els rodets del ratoli estiguin en bon
estat perqué no es desplaci bruscament.

e Una eina que utilitzareu freqiientment quan treballeu I'edicié d'imatges és la Varita

magica & . A diferencia de les eines de seleccio, la vareta magica actua seleccionant
continguts i no limits o voreres. Si utilitzeu la vareta magica sobre de la imatge que
teniu oberta, fixeu-vos que l'area que es selecciona no es correspon amb cap part
especifica de la imatge. El criteri que per defecte fa servir la vareta magica per
seleccionar una area es basa en els valors RVA ( Rojo, Verde, Azul - Vermell, Verd i
Blau). En conseqilieéncia es seleccionen arees amb quantitats RVA similars. En la
Paleta de control podreu modificar la tolerancia de la seleccid i també el criteri de
seleccio (RVA, Tonalitat i Brillantor). Quan més alta sigui la tolerancia, més superficie
seleccionara.

e Una funcié molt Gtil quan es fan seleccions és la Seleccion inversa. Aquesta funcio es
troba a la barra de menus, Escolliu Selecciones i premeu l'opcid Invertir. D'aquesta
forma es seleccionara I'area complementaria a la seleccionada a la imatge. Aquesta
funcié us sera de forca utilitat.

e Una altra eina d'Gs for¢a habitual és el Cuentagotas & El comptagotes us permetra
seleccionar un color determinat de qualsevol punt de la imatge. Fixeu-vos que la imatge
amb la qual esteu treballant té una impuresa a la part inferior i algunes taques blanques
a la part superior. Aixo és degut a que molt probablement la diapositiva no es va netejar
abans de ser escanejada i causa molt mal efecte veure una imatge bruta. Doncs bé,
caldra eliminar-les. Per fer-ho hi ha diverses opcions i una d'elles és utilitzar el
comptagotes i el pinzell.

e Seleccioneu el comptagotes i amplieu una mica la imatge amb el zoom, situant-vos
sobre la impuresa inferior. Amb el comptagotes seleccioneu amb un "clic" del ratoli la
zona immediatament contigua a la impuresa (aquesta zona sera a priori la més similar
en coloraci6). Observeu com en la paleta de colors us apareix el color de primer pla
gue heu marcat. Un cop fet aix0 seleccioneu el pinzell i pinteu sobre la impuresa.

e Molt probablement el pinzell us haura pintat una zona massa gran, ja que no haureu,
préeviament, configurat la punta de pinzell. Desfeu (men( Editar | Deshacer... o tecles
CTRL+2Z) i escolliu, des de la paleta de control, un Tamafio de com a maxim 4 pixels.
Comproveu com ara si aneu fent desapareéixer la impuresa. Si voleu que quedi millor
feu diverses seleccions de color amb el comptagotes, ja que la tonalitat, encara que no
gaire, va canviant.

¢ Aquesta mateixa correcci6 la podem fer amb altres eines. Podem, per exemple,

esborrar ¥ (atencié també amb la mida de I'esborrador) i després omplir & amb el
color seleccionat amb el comptagotes (s'omplen les arees d'igual RVA), o bé utilitzar

l'eina Retocar . Feu alguna practica amb aquestes eines i compareu els resultats.
L'eleccio d'una o una altra depén de molts factors, inclosos els gustos personals.

Ara ja coneixeu una mica més l'entorn de la vostra eina d'edici6 d'imatges, encara que son
moltes les opcions que manquen explicar. Per continuar amb la familiaritzacié obriu el Paint
Shop Pro i passeu per sobre de les diferents icones amb I'apuntador del ratoli, veureu que us
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mostra l'accid corresponent. Sempre que necessiteu informacié d'una icona determinada podeu

utilitzar I'ajuda del Paint Shop Pro prement sobre la icona L prement a continuacié sobre la
icona de la qual voleu informacio. En les seglents practiques fareu Us de moltes de les eines
que del programa.

Anem ara a modificar I'aspecte d'una imatge canviant alguns dels seus
parametres més basics.

e Obiriu el fitxer imatge2.jpg amb el Paint Shop Pro.

e Per ajustar els diferents parametres del grafic, com per exemple el contrast, la
brillantor, la tonalitat, la saturacié de colors... aneu a l'opcié Ajustar que trobareu al
menu Colores.

Brilo Corfraste., M apis+E
Colorear.. b iz +L Comeccidn Gamma.. M awis+G
Ezcala de gizes Be=zalte/Tono medo/Sombra..  Mawis+Hd
Funciones del histograma ¥ Tonalidad/S sturacsdnClandad...  Mawis+H
|magen negatia M apa de tonalidad...
Posterizar... M aplz+s Rojoyerdeidzul .. ETE ]

¢ Enaquest cas, el que necessiteu és que la imatge tingui una mica més de brillantor i
contrast. Trieu l'opci6 Brillo/Contraste.

Bnllo/Contraste | x|

Aumentar 1:3

JE

% Brillo: % Contraste:

| p—

[ Prueba automética

Aceptar I Cancelar | Probar | Apuda |

e Per poder veure una part més gran de la imatge podeu utilitzar els ~ #umentar 1:1
botons de més o menys augment. I

e Podeu anar provant altres tipus d'ajustaments per aconseguir que les imatges siguin
més acurades, com per exemple, modificant la saturaci6 de colors, el mapa de
tonalitat...

En el cas que un canvi en una imatge no us agradi sempre podeu tornar a I'estat anterior amb
I'opcié Deshacer... dins del menu Editar, o també podeu fer servir les tecles Ctrl + Z per realitzar
el mateix.
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