RECURSOS MATERIALES

Contenidos del curriculum de estudiantes en webs y generadores de los mismos
(El tutorial del Hot Potatoes es muy útil)
Núria Vilà Miguel Este trabajo es el resultado de una investigación orientada a los procesos de escritura con la intervención de un programa informático diseñado para la producción de cuentos, realizada con alumnos de segundo curso de ciclo medio, y tiene como objetivo analizar la incidencia de la herramienta en los procesos y los resultados, avaluar ventajas y inconvenientes y establecer orientaciones didácticas para la implementación de la escritura mecánica y los programas de soporte.

http://www.quadernsdigitals.net/index.php?accionMenu=hemeroteca.VisualizaArticuloIU.visualiza&articulo_id=9254
De ahí entresaco estas palabras: 
“Existe una gran diferencia entre escribir un texto entre dos con soporte papel o hacerlo a través de la escritura mecánica porque escribir con ordenador convierte el acto de escribir en más visible y menos aislado. El soporte papel limita mucho más las intervenciones; el que escribe establece una relación estrecha con el lápiz y el papel que excluye al otro o a los otros miembros del grupo. En cambio, esta relación es diferente a través de la pantalla que permite la visualización constante de la escritura facilitando así la intervención”. (p. 18)

Seguimos con la pizarra digital aquí:
http://www.breathingearth.net/
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Disponemos de English on line en el web:

http://www.educa.madrid.org/portal/c/portal/layout?p_l_id=10970.74&c=an
Para generar contenidos sirve el software Hot Potatoes:

Sobre el Tutorial del Hot Potatoes, podemos ver el web particular:
http://www.ismailaligago.es/page4.html
Ismail Ali Gago nos comenta: A la estupenda JClic de Francesc Busquets (genera applets de Java) yo añadiría: 

Hot Potatoes (genera html con interactividad basada en Javascript y dhtml), freeware pero no GPL con versiones para GNU/Linux, Mac OS X y WIndows

http://hotpot.uvic.ca/
Y el editor LIM (Libros interactivos multimedia), que es parecido a JCLic pero la interactividad se genera mediante animaciones tipo flash, también freeware pero no GPL y solo con versiones para WIN :
http://educalim.com/cinicio.htm
Lourdes Doménech nos dice que en el blog de El Tinglado se han publicado algunas actividades  realizadas con el editor LIM.

Ahí están:

http://www.tinglado.net/?id=medallon-perdido
http://www.tinglado.net/?category=Música
María Jesús Rodríguez Arenas (kyrios1@hotmail.com) nos amplia:  

Además del software HotPotatoes, JClic, Lim -o Edilim-, recomiendo:
*_Ardora_*

Aplicación informática gratuita para crear actividades multimedia en Java. Permite al docente crear todo tipo de actividades, con múltiples opciones para personalizar y adaptarlas a las necesidades de los alumnos. La amplia variedad de ejercicios incluye juegos de hacer parejas, sopas de letras, crucigramas, ejercicios de completar, clasificar u ordenar, actividades para aprender a contar en euros o a decir la hora, etc. Cada ejercicio se personaliza rellenando un simple formulario. Después, _el programa crea la página web y el archivo en Java que contiene el ejercicio_ y el alumno podrá realizarlo a través de cualquier navegador web (on-line y off-line). *Autor*: José Manuel Bouzán Matanza. *Requisitos*: Ardora utiliza, para el desarrollo de las actividades, tecnología "Java", por lo que deberá tener instalado el plug-in de Java en su explorador. *Idiomas*: Castellano, inglés, gallego. *Página de descarga* 

** 

*Galli's QuizFaber 

Software gratuito para crear actividades on-line interactivas, disponible en italiano e inglés.

*Galli's QuizFaber (inglés)* 

2.77 Mb – 
*Galli's QuizFaber (italiano)* 

 3.26 Mb - *Ejemplo* 1162 Kb - *Tutorial en italiano* 

 - 

*Imágenes de la interfaz* 

 *Ejemplos de tipos de actividades*
*_NeoBook_*

Software comercial que permite crear todo tipo de aplicaciones multimedia, entre las que pueden contar actividades tipo test, de selección múltiple, selección excluyente, inserción de texto... También  se puede preparar para que la comprobación de la respuesta se contabilice en formato de puntos, gráfica..., o para que cada cierto tiempo se avance a la pregunta siguiente, aparezca un mensaje en función de la respuesta..., o que se pueda incluir imágenes, sonido, etc., se arrastre texto o imágenes para las respuestas. ¡Y un montón de posibilidades más! (realmente, las posibilidades sólo están limitadas por la mente del autor). Es fácil organizar la interfaz con los elementos que la componen, ya que utiliza la filosofía de objetos, y sólo con unos pocos conocimientos de programación informática se puede conseguir un test. El programa incluye un tutorial donde se explica paso a paso cómo crear este tipo de actividades. Una vez creada la actividad, se puede guardar en formato de módulo de Navegador, y subir a una página 

web. *Más información* . *Nota:* hay un  precio especial de compra para los integrantes del DiM. *Pregunta aquí* 

*María Jesús Rodríguez Arenas*

*Maestra de Inglés - Infantil & Primaria*

*Taller de Informática  - 

FantasTIC Infantil *

*Colegio Hispania  - Cartagena 

(Murcia)*
* mjesusra@gmail.com
*MSN Messenger: kyrios1@hotmail.com *

*Yahoo Messenger: susipov@yahoo.es *

*Google Talk: mjesusra@gmail.com *

*Móvil: 639 727 460  y particular: 968 087 840
Se puede consultar NeoBook aquí:

http://fantastic.infantil.googlepages.com
Desde DIM, el mensaje de J. Antonio Sáez  jasgue@hotmail.com trata de software, materiales para clases de idiomas:
http://www.languageguide.org/
http://www.uiowa.edu/~acadtech/phonetics/
http://www.fonetiks.org/
Francisco José Ruiz Rey, profesor del IES Monterroso de Estepona y miembro del grupo DIM, nos comunica que   participemos en el III Congreso Online-Observatorio para la Cibersociedad donde coordina el grupo de trabajo (GT):
D3. Análisis del uso de plataformas de teleformación en entornos educativos no universitarios
Eje temático:      D. Educación y aprendizajes

URL directa :       

http://www.cibersociedad.net/congres2006/gts/gt.php?llengua=ca&id=25
Y Francisco nos detalla que “en esta url podemos acceder directamente a la página asignada al grupo de trabajo especificado, en la que se explica sus características generales. Sus palabras son: Podéis inscribiros en el congreso y enviar comunicaciones (esto se podrá hacer en breve). Toda la información al respecto se encuentra en la dirección web mencionada. También podéis consultar la web general del congreso en 
http://www.cibersociedad.net/congres2006
Os animo a participar pues puede ser de vuestro interés y así  conseguiremos dinamizar el grupo de trabajo. Mi correo es pacoruiz@iesmonterroso.org
Muy apreciado amigo:

Con gusto acabo de indicar este evento a los compañeros colegas de la UNED por su foro de unos 6000 docentes, que también actúan en la educación secundaria.

A disponer y, como sabes, on line. Toni Perulles.
La docente Esperanza Marchal, esperanzamr@gmail.com espemarchal@gmail.com asesora de Formación del CEP de Sevilla 954 46 17 43 con webs:
http://www.bloglines.com/blog/pizarradigital
http://www.lacoctelera.com/formacionprofesionalespecifica
http://www.lacoctelera.com/coordinadorestic
Igualmente Esperanza Marcha nos informa del libro Desastres de la Información de Joseph Corbasí, Profesor de la Universitat Oberta de Catalunya y reconocido como experto en el tratamiento de la información (y sin ánimo de ofender muy parecido a Rowan Atkinson). La reseña resume el libro así:

"Las causas y consecuencias de la mala gestión de la información han merecido, generalmente, mucha menos atención que los éxitos. En este libro, recopilación de casos verídicos, se emprende una exploración del lado oscuro de la información. El autor ha ido analizando durante dos años en el boletín electrónico i-desastres una serie de casos muy variados de catástrofes, para rastrear las múltiples facetas de sus raíces y sus impactos, ya sea en nuestra vida diaria o en momentos clave para el destino de organizaciones o de países. En este volumen se combina una selección de esos artículos junto con otros hasta ahora inéditos, en un recorrido sugerente e inquietante: en la sociedad del conocimiento los peores desastres serán los desastres de información."

La educación en entornos virtuales de aprendizaje (EVA)
Nosotros trabajamos en estos lugares de magna didáctica y universal:
http://fatla.org/    (Se requieren claves)
http://www.dimmendozavirtual.com.ar/  (Se requieren claves)
http://phobos.xtec.net/tperulle   (en desarrollo)
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Evento en la URV de Tarragona: Edutec http://edutec.urv.net/
Aulas sin fronteras:

http://www.aulasinfronteras.com
Recopilación Toni Perulles i Rull.
15-09-2006.

